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Quicksoft optyser naermeste 
forhandler pi tlf.nr. 01 24 12 3 
Ingen salg til private! 


Her er joysticket du 
har lyst til at give i 
handen, igen og J 
igeih! M 


Joy-Joy stick, er det mest soiide handtag til 
dit "URIDIUM” rumskib, din marathoniober 
eller din racerbil. Du maerkeretsug i maven, 
nar din spillehand smelter sammen med jo¬ 
ysticket, og du pa ny udkaemper en sej 
kamp for menneskeheden. 

- Med Joy-Joy stick kan du bare spille, spille 
og spille . . . 

Joy-Joy stickets succes skyldes: 

• 6 gennemtestede microswitches 

• 4 soiide fire-knapper 

• 4 kraftige sugekopper 

• Effektiv og hurtig autofire-funktion 

• 1,5 meter ledning 

• Laekkert design 

• 12 maneders garanti, for ekstra tryghed. 


Vejl. udsalg, inch moms 





Naeste nummer af "SOFT" er 
pa gaden den 23. april. 


Ansvarshavende udgiver: 

Klaus Nordfeld 

Chefredaktor: 

Rasmus Kirkeg^rd Kristiansen 

Medarbejdere: 

Henrik Bang 
Morten Strunge Nielsen 
Christian Martensen 
Lars Merland 
Claus Leth Jeppesen 
Christina Perrier 
Jacob Heiberg 
Bj0rn Christ 
Hannibal Brennum 
S0ren Dahl 
Hans Henrik Bang 
Peter Johansen 

Annoncer: 

Lars Merland, 

Dansk Selektiv Presse 
Tit 01 11 32 83 


Der er intet som at kaste 
sig bag tastaturet, k0re 
et jaette-haeftigt game 
ind og spille lbs, s3 sik- 
ringerne overbelastes. 
S3dan siger i hvert fald 
over 100.000 joystick- 
ekviiibrister - computer- 
ejere, der ikke er flove 
ved at indrpmme, at de 
godt kan g3 med til en 
ordentlig omgang action 
indimellem og at det he- 
le ikke altid skai vaere 3th 
s& seripst. 

Og for nogle erspil endda 
en livsstil, 24 timer i d0g- 
net. Sp0rg bare Torben, 
Thomas og Viet, tre unge 
Keie Line programmbrer. 
der fige har spyttet Tiger 
Mission ud af assemble- 
ren. Eller Mads, den 18- 
Srige med succes og et 
fuldtidsjob i England - 
som kontraktansat spil- 
programmbr hos Durell! 
Laes om dem og deres re- 
sultater i dette nummer 
af "SOFT", dit og Dan- 
marks eneste software- 
magasin. Vi er hos dig 
igen den 23. april. Indtil 
da : Ha* det, du ved... 


Abormement: 

Tit 01-912833 

Produktion: 

Haslev Fotosats 
Bergholz Offset Repro 
Partner Repro 
Lassen Offset 
Skovs Bogbinderi 
Niels Ingemann 

Distribution; 

DCA, Avispostkontoret 

Redaktion; 

H S0FT" 

5t. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Tit 01-912833 
Postgironr. 9 40 60 77 

Et arsabormement koster 
kr. 164- 


ISSN-nummer: 
0109-9523 


Sporgsm^l vedr. programmer i 
'SOFT” bedes rettet til program- 
ekspertens hotline hver torsdag 
mellem 14-16 pa tit 01-912833. 

Spii testet i "SOFT" findes ofte til 
andre computers end netop det 
maerke, de er tester p3. Her kan 
udforeisen og detaljer dog vane- 
re, hvorfor karaktererne givet 
kun gaelderfor det spii. i den ud- 
forelse, det er testet pi den an- 
givne maskintype. 

Karakterer givet er udtryk for 
anmelderens egen hoidnmg og 
er vurderet 1 forhold til ovrige 
spii markedet for den givne 
computer, Et 11-tal til teks. 
Spectrum er derfor ikke det 
samme som til teks. Amstrad, 
hvor sidstnaevnte vil vaere maerk- 
bart bed re, 

Er der i bladet opgivet priser, 
sker dette uden forbindende og 
er baseret p& oplysninger fra for- 
handlere o.a. 


4/SOFT Mail 

Brevopsprzetter ad libitum, vore s 
allesammens Chris (alias CHR$), svarer 
pa fanpast for sidste gonq. Hun er nerrtlig 
pa vej til udlandet, men fra naeste nummer 
vikarierer Honne p6 poster). 

8/M esterveerkef 

"Creme-extreme" er Strunge Nielsens 
ord efter at hove totahpiilei olle tre 
udgover af Gauntlet. 

9/A venger-konk. 

Konk star for konkurrence. Og def 
betyder med andre ord , at DU har 
choncen far at score en afde 25 Avenger- 
gomes! 

10/PULS 

Lige pa og PULS! Check, hvad der mr sig 
i den store vide verden. News, news og 
endnu flere news. / PULS! 

17/Karate-special 

Ka-ko-karate!! Kampsports er s agen lige 
nu, sa vi har spiilef Hdt pa 10 of tidens 
"sla-og-spari. ' '-stil 

20/Arcade Action Aid 

Cheat is ze name of ze gameI Jo, after en 
gang er ombufancen pd vej med tons vis 
af snyderier til n ads tedte joystick-junkies. 

22/Joystick 

Med tonsvis af "morskabspinde" po 
markedet, kan det veere en ren jungle at 
skulle vaetge den rigtige. Men nu er der en 
jungle-guide po vej tit de professioneile 
joystickkobere, 

25/Data om Data 

Taster du header-programmet ind po din 
64'er, kan du lege en sand Sherlock H. 

Endda uden piben, der viser, hvad som 
ror sig. 

26/TM Konkurrencen! 

Helikopteren stSr kbr med tanken fyldt 
op. Og DU kan styre den praecis som du 
lyster. . . Hvis du oltsd blivet voces Tiger 
Mission Donmorksmester. 

28/Spillemaskiner, 2 

Anden del inf den spaendende saga om de 
sma ddser. der kan spille praecis som de 
store. Forvirref? Ikke efter side 28. 

30/Aliens 

- er nogle seje rum-nogen, som byder dig 
pa et title maltid. Problemet er bare, at 
DU selv er dagens ret! 

32/M uskel-M asters 

He-Man rulfer med bofferne i den senesfe 
US Gold-produktion: Masters of The 
Universe pr. spii. 

34/SOFT CHECK 

De ti sider med checkede tests er blevet til 
tolv. Og bundskrabeme er endnu vaerre 
end nogensinde for, mens de bedste er 
bedre end selv TDM. De tre checkryttere 
viser onsigter fro og med side 34. 

46/Multimedia 

Nej, Multimedia er ikke kun novnet pa et 
kommunikationsfirmo afde profi. Det er 
ogsd novnet pa dette nummers gtgontiske 
Amstrad-program. Tost det selv ind. 

48/Tiger Missioned 

Ma vi gratufere! TM er feerdigt, og Keie 
Line har her sikret sig et klort forstdehit: 

Our applaus, . . 

51/Firebird spoger 

Bittigspil behover ikke nodvendigvis at 
vr&re dadige. Herman Bang fandt et "el 
cheapo ", der rent faktisk fortjente de heft 
flotte gbser ,.. 

52/SOFT Hits 

Rasmus 2xK spotter de seneste 
forandnnger pS det donske 
softworemarked. Hvad gar op og hvad 
gar ned (frit efter Nonna}. 

54/18-arig headhuntet 

Maz er 18 og fra Chorlottenlund. Nu er 
han kontraktansat $am 
fvidtidsprogrammor a f spii hos Durel) i 
England. Og tjener godt med kroner 
filmed. 

58/Hemmelige budskaber 

Morten Strunge N, afslorer! 
Spilprogrammorerne smugler hemmeiige 
budskaber ud til hinanden via loademe. 

60/Keb det 

Sadan lyder Hanse Bangs konklusion efter 
utaflige runder med "Fairtight II". 













OFT-MAI 


Ja, gutter: Det er afskedens 
time! Chris her mk sigefarvel, 
for jeg ska! tilbage til 


Schweiz - der er jeg i sin tid 
f 0 dt (stop de jokes om mit 
halvfranske efternavnl}, og 
nu er det alts£ tid til at tage 
en bes0ger hos bedste, 
istedet fkr jeg fra og med 
naeste nummer min veninde 
Hanne til at aflose, Hun har 
ogs£ check pk computere: 
Spiller pa en 64'er og arbejder 
seriost pa en Amstrad 
PCW82S6 "Joyce"* Vaer nu 
flink og tag godt imod hen- 
de„* Jeg ved godt, at bun al- 
drig kan overg^ mig (hm. 
hmm), men hun er frisk nok, 
blond og 16 somre. 

Skriv et par sode vek 
komstord til hende: 

SOFT MAIL, 

St Kongensgade 72 
1264 Kbit K. 



De ”ytte” spil 

Til SOFT* 

Hvor lang tid bar et computer- 
spil pk markedet fpr det er "yt"? 
Jeg bar tenge ledt efter Winter 
Games - er det allerede "yt"? 

Er World Games kommet i han- 
deien? Og hvilke events har 
World Games? 

Mange SOFT-hilsener* 

Klaus Boisen, Haslev. 



Hej Klaus, 

dine spergsmAl om, hvorn&r et 
spil er "yt", saetter konstant qrk 
hkr i hovedet pk forhandlerne. 
For egentlig er et spil jo fprst 
"yt", nkr man ikke gider spille 
det tengere - og der er stadig 
nogle spil fra bade 2 og 3 &r si- 
den, som jeg spiller pk den dag i 
dag (f.eks* Donkey Kong fra sid- 
ste nummer), Derfor er "yt" et 
sporgsmai om personlig smag. 
Men jeg ved alligevel godt, hvad 
du mener* Du menen Hvorn^r 
holder forhandlerne op med at 
kunne saelge et spil, Hvad er den 
typiske foraeldeisesfrist, for et 
gennemsnitsspil. Og her ertallet 
omkring tre mineder, fpr pirat- 
kopierne er sa udbredte, at in¬ 
gen gider kpbe spillet tengere, 
Tre mane der er typisk det tids- 


punkt, hvor en forhandler altsa 
enten ma saertte spillets pris ned 
eller ogsa regne med ikke at 
kunne komme af med det fore- 
l0big, 

Alligevel er der flere og flere 
"klassiske", Spil som Elite, Sum¬ 
mer Games II og til dels Winter 
Games saelges stadigvaek - om- 
end i mindre taL Og beder du din 
forhandler bestille Winter Ga¬ 
mes hjem, g0r han det pa under 
en uge. 

World Games kom pa markedet l 
november 1986. Der er otte 
events, som spaender ligefra ro¬ 
deo pa en stor tyr til sumobryd- 
ning i Japan, tondehopning i 
Tyskland og vaegtloftning i Rus- 
land* For bare at naevne nogle fa. 
Vores sosterblad, Commodore- 
bladet "COMputer", havde i 
nummer 7/86 en fire siders 
kaempereportage i farver om 
spillet, og har du ikke bladet, kan 
du bestille det bos Karen pa sa (Ti¬ 
me telefonnummer som SOFT. 
Hej fra 
Christina* 

Plakat til 
Dannydrengen 

Hej "Pin Up" Chris. 

Forst congratulations med et 
overrasejt blad, der er sa heldig 
at have dig til at svare pa brevene 
(hvad med en plakat af dig pa 
midtersiderne?). 


Kan du fortaelle mig om Avenger 
er kommet herhjemme. og er 
det til €64/128? 

Det var bare det hele, 

Knus 

Danny Pettersen, Kalundborg, 



Dav Dan. 

Du skal ikke tro, det var pa grund 
af ai den flotte smiger og ros, at 
netop dit brev kom med denne 
gang. Slet ikke, slet P siet P slet 
ikke. Men det var da S0dt sagt 
Jeg harspurgtjoystickdrengene 
herinde om Avenger, The Way of 
The Tiger II, og de siger sam- 
stemmende, at den allerede er 
ude pa hylderne i de danske soft- 
waresupermarkeder* 

Men inden du fatter indkobskur- 
ven, var det maske en ide at vaere 
med i Gremlinkonkurrencen i 
dette nummer. Rasmus K.K. har 
stillet 25 Avenger pa hojkant til 
de heldige laesere. Eller rettere 
sagt: De STOD pa h0jkant, indtil 
en herrStrunge Nielsen kom for 
bi og skubbede til den nederste! 
Nu ligger de der bare og venter 
pa 25 heldige tesere, og vor hov- 
ding Rasmus star i et hjdrne og 
grammes - det tog ham bare sA 
lang tid at fa de mange band til 
at sta pa hpjkant ovenpa hin- 
anden! 

Avenger er til aile tre computer- 
typer* 

Hyggehejsa, 

Chris. 



Hjselp Mikie 
tilbage til 
fremtiden 

Abb Chrissy! 

Efter en hard naerkamp med mit 
joystick, majeg bpje mig.. Back 
to the Future ER for svaert.. En 
snydepoke ville gore undervaer- 
ker, men desvaerre har en vis Ar¬ 
cade Action Aider ikke indset en 
kvalificeret gamblers problemer 
overfor en hojere magt. Men jeg 
h&ber, DU kan vaekke hamin 
Jeres blad er forresten p*.**fedtl! 
Going strong, som man sigerf! 
Med BL0D hilsen 
Mikael Bagger, Stovring* 



Well, Mikael. 

Du har sandt at sige problemer, 
og hverkenjeg eller and re hpjere 


magter (jeg er 1,76), kan assiste- 
re. Men m^iske nogle af dine 
medtesere kan, f,eks* med et 
snydepoke til det over et kr gam- 
le spil* 

Du glemte at skrive din ‘puter- 
type T jeg qkr ud fra, du mk fin- 
de dig i pokes til bAde Amstrad, 
Commodore og Spectrum* 
Chris, 

n_i—» 

§ j 

Rambo- 

reaktioner 

Hej SOFT! 

Her er en hilsen fra JCB - jeg har 
en fed poke til Carsten Sorensen 
fra Horsens, som i sidste num¬ 
mer havde svaere Rambo-proble 
mer* F& uendelig energi med 
POKE 6099,173: RUN, 

Med veniig hilsen 
Lars Nielsen, Fredericia 



Tak Lars, 

Din poke er sagen til Carsten og 
de mange andre npdstedte mink 
Ramboer bag tastaturerne Ian- 
det over. Som jeg skrev i sidste 
nummer, er der gratis spil til det 
forste poke, men du mk skrive 
din adresse, ellers kan vi ikke 
sende dig game't 
Til alle de andre, der sendte po¬ 
kes og tips: Lars var den forste. 
Sorry, guys. 

Chris, 


Hvor er Morten 
hentet? 

Attention, miss Perrier,.* 

Vi er to gutter, der eisker Spec¬ 
trum og som finder SOFT ud- 
maerket. Vi vil godt sige vores 
mening om anmelderne, som vi 
b&de har roser og torne at fyre af 
mod: 

HANS HENRIK er ret god* Mere 
med ham, 

HENRIK er sjov. Han vr0vler me- 
get, men det er sjovt vrpvl. 
MORTEN - hvor har 1 hentet 
ham? Hans anmeldelser er heit 
hen i vejret, Feks. Thanatos, som 
ellers er et topspil - han bar sim- 
pelthen sablet det ned! 

CLAUS er udmaerket, God, men 
kunne blive bedre. Hans sti! er 
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OK, men en anelse for barnlig. En 
af hans bedste anmeldelser var 
"Trap Door", som var vildt mor- 
som. Splllemaskine-artiklen var 
ogs& god. 

RASMUS har vi ikke set sli meget 
til I SOFT CHECK afdellngen - 
men OK. 

BJ0RN er belt fin, Spillemaski- 
ne-artiklen og Soldier One var 
gode. 

Hilsen 

MM & MM, Brdnshoj 



Hej MM a MM (Smelter i mun- 
den, ikke i hSnden), 

Tak for reaktionerne, ogs& selv- 
om en vis herr Strunge Nielsen 
ikke blev ovenud begejstret, Jeg 
har ladet ham selv tage bladet 
fra munden, men lod jer samti- 
dig vaere anonyme - chancerne 
for en voldelig, blodig MSN- 
haevn er nemlig store.., Chris, 
Mortens svar: Jeg er ked af at 
here, I ikke er enige med mig 
omkring Thanatos. Men alt hvad 
jeg fik ud af flere timers h£rdt 
spilleii, var kaempe colourclashs 
og repetive action. Ret banalt 
At andre anmeldere falder p£ ha- 
ien for den paene sprite og ikke 
"spilder" deres tid p3 at spilfe 
tingene ordentligt, igennnem 
kan ikke vaere mit problem. Men 
har 1 selv afprovet spiliet over 
laengere tidsrum?! 3& vil 1 se, at 
det er paen grafik, men langtfra 
tiltraekkende nok i laengden. 
MSN, 



Elite vil ikke 
pa 1571 

Hej Chris, 

1 efter^ret kobte jeg Elite hos en 
forhandler i Kobenhavn, Nu er 
problemet, at Elite ikke virker p£ 
1571-diskettestationen, jeg bar. 
Forhandleren (Compodal) vil 
ikke tage spiliet retur eller bytte 
det til en b£ndversion, 

Findes der et program, som kan 
fS 1571 til at "aede" spiliet? Eller 
fik jeg bare ddrlig service fra for- 
handlerens side? 

Mange hilsener, 

Claus Danielsen, Braedstrup, 

PS: Til sidst et tip til C64 Fist H - 
tiyk "restore" mens du holder 
joysticket til en af siderne, S2 


"firyser" helten, mens scrollnin- 
gen fortsaetter. Og alle skriftrul- 
ler og modstandere forsvinder, 
Pd den mdde fik jeg 350,000 
points og fandt fern roller. 


cm 

Tak for tipset, Claus. 

Som jeg ser det. bar Compodal 
givet dig en mildest talt ringe 
service, for selvom det er normal 
praksis, at spit ikke byttes (af 
frygt for piratkopiering), kunne 
de altid give dig en bdndversion 
af spiliet istedet Den er endda 
billigerell 

Men OK, Compodal - som ellers 
er ftinke nok - har sikkert haft en 
ddrlig dag. Og du skulle selv kun¬ 
ne lave en freezet udgave af Elite 
med et af backup-modulerne 
(f.eks. Power Cartridge, Freeze 
Frame eller Final Cartridge), 1 en 
kopiering med et af de moduler 
vil Elite nemlig gerne kore pd din 
1571, og du fo retag er dig intet 
ulovligt. sd laenge du beholder 
originalen og altsd ikke saelger 
eller bytter den vaek. 

Sd selvom din original altsd ikke 
korer pd din type diskdrev, skul¬ 
le kopien kunne. Held og lykke! 
Chris, 


Slatne forsider 

Hej Cbrissy-girlU! 

FED ide med TAST1 Sddan skal 
DET bare gores! 

Men lige en klage: Hvorfor er 
SOFT'S og TASTI's forsider sd 
slatne? Kig og fol pd COMputer 
og AOD. You feel? 

Og et sporgsmdl: Kan man nu 
ikke sende programmer ind til 
AOD, SOFT og COMputer mere? 
Alt for denne gang. Chris, 

Knus fra Ole "Pyk" Mikkelsen 
(the uimodstdelige), qerritslev. 
PS: Hvor mange breve fdr du? 



Hej Ole, 

Tak for knuset - meeen. erdu vir* 
kelig "the uimodstdelige"? Send 
mig et foto, sd fdr vi sandheden 
at se.„ 


Det er rigtigt, at bdde forsiderne 
pd SOFT og TAST er trykt pd no- 
get tyndere papir end forlagets 
ovrige fern blade (vores soster- 
blade). Men det skyldes noget 
rent trykteknisk, som jeg ikke 
har belt check pd - jeg ved kun, at 
vi sagtens kan fd omslaget i tyk- 
kere papir, men sd md vi til gem 
gaeld undvaere de flotte farver pd 
indholdsfortegnelsen, Og hvem 
foretraekker det (jeg kan ikke se 
nogen rsekke haenderne i vej- 
ret)? 

Idvrigt kan du roligt sende pro¬ 
grammer ind til os. Udover vores 
enormt store programbibel 
TAST, bringer folgende blade 
stadig tistninger, dog i mere mo- 
derat mdlestok: SOFT, COM¬ 
puter Svenska COMputer og Alt 
om Data, 

Coodinoff? 

Chris, 

PS: Jeg fdrtypisket sted mellem 
80 og 100 breve bver mdned. Det 
er mange flere, end jeg kan ha' 
med, sd jeg md desvaerre sortere 
en hel masse af de spaendende 
fra og ogsd forkorte en del, Trist, 
at vi ikke laver et 200 siders blad 
med en 10 siders SOFT MAIL 



Lukker 
Imagine nu? 

Kaere Christina, 

Tak for et dodlaekkert blad (isaer 
dig og Soft-Mail), Jeg bliver belt 
booked, 

I sidste nummer skrev 1, at sam- 
arbejdet mellem Imagine og Ko- 
nami er krakket Hvad bliver der 
sd af Imagine? Forsvinder firma- 
et belt? Eller hvordan? 

Venlig hilsen 

Kasper Pedersen, Hvalsp, 


m 


Kaere Kasper. 

Imagine fortsaetter stadig, bare 
rolig, Efter bruddet med Kona- 
mi, har de mdttet skrlve under 


pd ikke at udgave flere Konami- 
spil pd licens efter drskiftet 86/ 
87, Men de er allerede igang med 
spil fra andre firmaers arcade- 
automater, sd du vil belt klart se 
mere ffa den front. 

Konami har allerede JailBreak 
ude til hjemmecomputerne via 
den nye samarbejdspartner, 
NMC Global Og Imagine, der er 
ejet af folkene bag bl,a, ogsd Oce¬ 
an og US Gold, er godt sure over 
at ha’ mdttet gi‘ slip pd sddan en 
saellert. 

Kaerligst, 



Fri os for 

roman- 

pladder 

Hej SOFT! 

Jeg synes, SOFT MAIL har ud- 
viklet sig ben i retning af et dyrt 
roman-blad - der er ved at kom- 
me sd mange breve med indhold, 
der ikke bar saerligt meget med 
computere at gore, Man skulle 
naesten tro, de laesere, der skri- 
ver ind, ikke havde computer 
(men det ved vi selvf0lgelig hel¬ 
ler ikke, om de bar?). 

Og ellers bortset fra det er bla¬ 
det: 

Enormt godt, abeskont, bred 
ymer, budding til hjertet, det er 
hejt og flot, det er bare fast ar- 
bejde (hdber vi), det er staerk to- 
bak, dingle fedt, fedt, fed syre, 
fine ting i nips, hovedet op og 
benene nedadl Hoj lego, s& det 
klodser. 

Nicolai Eberhard, Hedensted. 



Hej Nick, 

din spaltefordaerver - der har du 
nok lige stukket grddcontaine- 
ren en tur i slangordbogen, hva’ 
min dreng? 

Bortset fra det er dine ord taget 
til efterretning - ogsS selvom de 
ikke havde s£ meget med data at 
gflre. Og s£ harjeg lige den her tit 
dig: 

5&dan tegnes Nicolai, 

Chris, 
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C’est dingue 

Bonjour, SOFT! 

Jeg sk biadet i kiosken - det var, 
som min navnebror Morten 
"Eger" udtiykte det i sidste 
nummer, som at blive fodt p£ny. 
Hvem laver for ovrigt jeres r£- 
laekre forsider? 

N3, efter en droj tur hjem (hvor 
mundvandet fros til is), fikjeg 
sk&ret overtojet af og satte mig 
tilrette fbran min Arnold. Efter 
at have laest sidste nummer 
igennem et par gange, kom jeg 
frem til folgende: 

1 - Kan det virkeligt passe, at det 
ustyriigt laekre spillehalsspil 
"Space Harrier" bliver konverte- 
ret til Amstrad? Hvis ja, hvad bli¬ 
ver vejl pris sk? 

2 - Kan man fk "Game Maker" og 
"The Arcade/Battle/Music 
Creators" til Amstrad? Hvis nej, 
sk 0VI 

3 - I skulle vei ikke tiHaeldigvts 
have et voodo-biliede af pro¬ 
gram more n af Amstrad-ud- 
gaven af "Commando" selvom 
det er synd at klippe i SOFT? 

4 - Hvorfor er spil til Amstrad 
grafikmaessigt sk d&rlige, selv 
om Ams er mindst llge sk god til 
at lave grafik som Commodore 
64? 

Det var mine sporgsmdl. Og nu 
til lidt anmeldelse af biadet; 

Det hele er godt! F.eks. er det 
alietiders, at [ netop bar lidt Ust- 
ninger til hver af de tre super- 
saellert-computere. 

Soft Check er noget af det softig- 
ste, I har - et virkeligt laekkert 
indslagl Dog synes jeg, det er 
synd, at Morten (endnu en nav¬ 
nebror, ha) har vaeret nodt til at 
bide i dt sure b£nd hele FIRE gan¬ 
gs i sidste nummerl 
Jeg synes ogsA, at Hans Henrik 
(Hans - hva' fanden, endnu en 
navnebror ... det mA vaere min 
dag i dagl) skulle ta' at passe lidt 
pk med den llghterl 
Og til dig, Chrissybaby: Bare ro- 
lig,jeg bruger Ikke dit billede til 
voodoo. 

Merci, very much, 

Hans Morten Green, Odense N.V. 



Salut, H.M. Green. 

Tak for dit franske og det lange 
brev, J’aime la vie, som der st£r 
pk "citronerne". 


Jeg havde da heller ikke regnet 
med, du ville voodoo’e mig - dit 
brev er jo kommet med og alt 
muligt. Men for at starte fra en 
af enderne: Vores forsider bliver 
lavet af fbrskellige, alt efter, 
hvem spilfirmaerne og vi selv sy¬ 
nes om. Denne gang er manden 
Thomas Bodker fra Kobenhavn, 
og han ervoreshidtilmest brug- 
te tegner: Han st&r bl.a. bag vo¬ 
res Uridium- og lnfiltrator : for- 
sider fra '86. 

1 - Ja, "Space Harrier" erallerede 
lavet faerdigt til b£de din Am¬ 
strad og Here andre populaere 
computers. 179,- kroner skal du 
b0de for en b^indversion. 

2 - Jeg skal nok hjaelpe dig med 
at sige 0V! Men til gengaeld kan 
du m£ske lege lidt med Laser Ba¬ 
sic fra Oceans IQ-afdeling. Jeg 
ved godt P det ikke er heit det 
samme, meeen... 

3 - Voodoo-billeder? Var det en 
ide? Jeg trorjeg vi] forest brev- 
kasse-Hanne at starte "M£ne- 
dens Voodoo-Offer" i naeste 
nummer til den programmer, 
der har gjort sig mest upopulaer 
pa spiHtonten... 

4 - Du har fat i noget der, og 
egentlig haenger det lidt sam- 
men med Commando og de an¬ 
dre konverteringer. Pk C-64 er de 
gode nok, men nkr de bliver 
droslet op til f.eks. Amstraden, 
mister de en masse, 

Egentlig burde det slet ikke kun- 
ne ske. Amstrad har 27 farver at 
dribie med mod 64’erens 16. Og 
Amstrad har stereo-Iyd, mere 
bruger-RAM (hukommelse) og 
mulighed for en stone oples- 
ning. Men ifdlge Soft Check hol- 
det er problemet todelt: 

For det forste sker konverterin¬ 
ger fra en Commodore og der- 
nast til Amstrad og Spectrum. 
Det vil sige, spiliet er et C64-spil, 
man forsoger at overfpre til Am¬ 
strad og Spectrum. Og noget vil 
altid glippe ved en overforsel, 
ogsk ford! det sk tit skal gk 
staerkt (spiliet mk ikke blive "yt" 
fpr det er faerdigt), 

Punkt to er, at programmorerne 
for nemheds skyid laver Am- 
strad-versionen, sa den ligner en 
Spectrum-version. Det slides, 
at de to har den samme mikro 
processor (Z80) og derfor nae- 
sten kan deles om den samme 
maskinkode. Og det er klart, at 
laver man et Spectrum-spil, vil 
det aldrlg kunne udnytte en Am¬ 
strad fuldt ud (sorry, Speccy- 
fans). 

Men n^r det er sagt, vil jeg sige, 
at Amstrad-spil sagtens kan 
vaere suveraene, nkr de specielt 
bliver lavet direkte til Amstrad 
forst. Se bare pa Ikari Warriors, 


Lightforce eller Shogun. Her er 
det Commodore- og Spectrum- 
konverte ring erne, der kun er 
blege imitationer. 

Men alts&i Konverteringer, der 
oprindeligt er lavet til Commo¬ 
dore, udnytter kun sjseldent Am- 
strads muligbeder. Desvaerre. Og 
det eneste, vi kan gore, er at ap- 
peliere til softwarefirmaerne og 
bede dem om ogsk at offe nogle 
kraefter pk Amstrad. Men uden 
at glemme Commodore. 

Au revoir, 

Chris. 

ifMPi 

Vild med bade 
SOFT og TAST! 

Hej Chraes! 

Jeg er simpelt hen bare vild med 
jer derinde i Store Kongensgade. 
F0rst laver 1 et fantastisk spille- 
magasin som SOFT. Det eneste, 
der er vaerd at bruge penge pk 
(jeg kan isaer godt lide, at I tor 
vaere kritiske og saette spilfir¬ 
maerne pk plads, nArde har lavet 
lort). 

Som om det ikke var nok, kom- 
mer 1 sprme ogsk med TAST! 
FanTASTisk! Jeg kan nemllg og- 
sa godt lide at bruge min compu¬ 
ter til andet end at spille. F.eks. 
selv taste programmer ind fra 
bladene og sk forsoge at udbyg- 
ge dem, gore dem bed re og laeg- 
ge flere rutiner ind. 

Jo, TAST er bare sagen for os, der 
kan lide at taste vores computer 
belt ned til chippene. Jeg kober 
b&de SOFT og TAST. De supplerer 
hinanden med den heit rette 
blanding af stof. En computer* 
ejer kan simpelthen ikke onske 
sig mere. 

Med softig hilsen, 

David Eriksen* Alborg, 



Tak David. 

Vi ved godt, vi er gode, men sk 
gode vidste vi alligevel ikke, vi 
var. Men tak for al rosen. 

TAST blev startet, fordi mange 
spil-freaks ikke laengere gad ta¬ 
ste programmer ind. Og samti- 
dig fik vi breve fra ffitidstastere, 
der var utilfredse med, at listnin- 
gerne gradvis blev sk£ret ned i 
SOFT. Nu har vi alts& et blad for 
begge grupper. Men pudsigt nok 
bar det vist sig, at "opdelingen" 
ikke har svaekket SOFT, Vi har 
stadig fremgang, sk det tyder 


ikke p£, nogen er faldet fra til 
fordel for TAST. 

Tvaertimod er der nok mange, 
David, der som dig k0ber begge 
blade. Og fkr dobbelt s k meget 
ud af det 

TAST er ogs k en klar succes, 
Nummer to kommer snart i ki- 
os kerne, propfyldt med en sand 
strom af kvalitetsiistninger. Og 
som du kan se ud af begge blade, 
er b&de cheftedaktoren og med- 
arbejderne de samme som p& 
SOFT her. 

Chris. 



C64 Rules! 

Hej CHR$, 

Vi er to 64'er-ejere, der bare vil 
sige til ejerne af Amstrad, Spec¬ 
trum og alt det andet pafe Fuck. 
Jeres maskiner kan aldrig male 
sig med en Commodore. Jeres 
maskiner er noget, man traeder i 
ved et ubeld, og aergrer sig over 
at ha T fket under fods^len. 
Commodore 64 rules! The Best! 
Ejere af alie andre computere 
skal tage joystickledningen og 
langsomt snunre den omkring 
halsen. Derefter skal de stram- 
me rigtigt h4rdt, til de ikke kan 
fk luft Og s k skal de begraves 
sammen med deres iatterlige 
computere, sk vi slipper for at se 
dem p k denne jord. 

Til dem, der sk meget som over- 
vejer at kobe andet end en Com¬ 
modore, siger vi: Horn. 

Hilsen 

Soren og Morten Bo, Nyborg. 

m 

Hej drenge, 

Jeg er sikker p k t Michael Holm 
fra Commodore Danmark 
vaerdseetter jeres ihaerdige mar- 
kedsforinstiltag. Men heft aer- 
ligt: Ejerne af de andre maskiner 
er slkkert I ige sk vil de med dem, 
som 1 er for Jeres. Og s&dan skal 
det ogsk vaere. 

Jeg har selv 64*er, men der er da 
enkelte spil, jeg foretraekker at 
spille i Amstrad-udgaven. Og 
SOFT barjo b£de spil til Amstrad, 
Commodore og Spectrum. 
Hygjer. Og: Nu ikke noget med at 
spraye "C64 rules" p3 togvogn- 
ene, vel? 

Chris, 

PSi Hvad er nu det med et nyt 
kaelenavn? CHR$?? 
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Personal 
computer 
caning set 


HVEMEi 

DENNE' 

MAND?? 


Endnu er denne psene unge mand med 
borsmxgier-smilet ukendt for den undrende 
offentlighed. Hvem erhan? SVARET EAR DU 
INMSTE SOFT!!! 


GODE DATA! 


^holder din hjemmecomputer 

Hr , 


PCC-5eret komplet Personal 
Computer rensesaet fra AM Til rens- 
ning af s&vel floppy disk, som 
dataskasrm og tastatur. Det giverdit 
aniseg Jaengere holdbarhed, du 
f£r faerre datafejl, og dermed storre 
glaede ud af dit anlaeg. 

SA hvorfor ikke ofre et par min utter pa 
sagen i ny og nae. j 


bedre Im}. 
data ^ 
med am... 


wnm 


i\ /C ltd. 
pA/O inc. 


Forsteklasses programmer soges 

til programmering af spil software p£ Commodore 64, Spectrum, Amstrad, Amiga, Atari og C 16. 

Der kraeves fra vores side, et stort kendskab til maskinkode pa mindst en af de 
ovenstaende maskintyper. 

Du far muligheden for at arbejde med etgodtkreativtog velfungerendeteam af 
programmorer i Danmarks forende virksomhed af denne art. 

Eller du kan arbejde pa total freelance basis. 

Arbejdet vil forega hovedsageligt i omrader, sa som software udvikling, pro¬ 
gram oversaettelser og games design. 

Faerdige programmer har ogsa vores store interesse. 

Under alle omstaendigheder kontakt os i dag med fuld diskretion: 


Hi J 


A/! 


LTD. 

INC. 


Att. Software udvikling ■ Kongensgade 1 a - DK 3550 Slangerup 
Tlf. 02 78 00 78 - Telex 16600 Fonotelex DK, att. KELELINE - Fax 02 31 23 19 

Kele Line gruppen A/S er en 100% danskejet virksomhed, dersatserstaerkt pa 
det internationale spille software marked i hdrd konkurrenee med de forende 
engelske og amerikanske virksomheder. 


mAlgruppen 











Mesfervaerket 


Som du sen fik US Gold ikke sov¬ 
iet sig faerdig med udvikl ingen af 
Gauntlet f#r lysene p3juietraeet 
forlaengst havde sat traeet i brand. 
Men det skulle ikke betyde det 
store, at programmdreme gik glip 
af detstorejulemarked.The offici¬ 
al conversion of Gauntlet er gan- 
ske simpelt spillet din samling ik¬ 
ke kan undvaerell 

Det er helt umuligt,,. 

Men lad os alligevel antage, at du 
aldrig har htfrt om Gauntlet fpr 
(hflrerjeg en masse jo-r3b)? 

Godt, Gauntlet har ganske simpelt 
vaeret 85‘s spillehalsmaskine - a 
real Atari Corp.gamel Enhverspil- 
lehalsejer med respekt for sig selv 
og sin pengepung har mindst en 
Gauntlet, Til gengaeld bruger en 
haerdetspi lie-flipper ogslalle sine 
sparepenge p3 maskinen... 

Det er bare ren profit. 

For at det ikke skal vaere ipgn. har 
hallemeogs3 haft mulighed for at 
lave dobbelt profit B3de Gauntlet 
I og II kom til Danmark i 1985, 


Rom Bank Ny H£of 

Her er 72 kb EKSTRA til din C 
64/128 - smaekfyldt med pro¬ 
grammer! 

Menustyret - Vejledning med- 
folger. Etdanskkvalitetsprodukt 


Pris KUN kr. 


* TapeUiJbq 

* Diski urbo 
(6 gange hurtlgere) 

* Sjper basic-tool 

* Sup«r grafik'durrtp 
HRS B01/80 2fQOH 

■ Disk-too I 

■ Maskinkodemonitor 

* Powar reset med 

kopimulighed til bftde tape 
og disk 

* Super kombatibei 

* Og meget mere Ct 



SUPER 5 Modul 

NYHED! Kun has os! 

indeholder:. 

TURB01 ■ load/save ti gange hurtigere 
TURBO 2 - kan save 214 bloNke (b^nd) 

ABC v2,1 ■ den kendte med flimmer 
ABC v3,0 - NY, saver til disk! 

DfSKTURBO - seks gange hurtigere 

Elekironisk romswilch, resetknap, me 
nustyret, dansk kvalilet 
Her er all det turbo do har drug for, p& et 
modul! - til C64/12S 

Pris KUN kr. 228>“ 


HARDWARE - SOFTWARE 
- ELEKTRONIKOG TILBEH0R 

teg & Hobby 

Jernbanegade 42 - Brovst 
m OS 23 10 98 

Gratis forsendelse ved forud beta ling p& 
GIRO/CHECK, 


Yep, du ser ikke forked Gauntlet er feerdigt. 
Og det er bare creme ekstreme... 



din favorit, kan kun afgpres af den 
personlige smag. 

Nogle gange er det din fysiske 
styrke, der g$r udslaget, og andre 
gange de magiske evner. 

Hvis 1 erto, kan man virkelig maer- 
ke resultaterne af et godt samar- 
bejde meltem to forskellige karak- 
terer. Med Merlin og Thor german 
aldrig helt gait i byen... 

Mestrer du det umuliges kunst - at 
n3 igennem hele Gauntlet - kan vi 
tr#ste dig med, at Gauntlet ikke er 
slut. US Gold har snart en hel ny 
fantasiverden med masser af nye 
udfordringer klar, Gauntlet expan¬ 
sion cassette skal nok give dig no- 
get at lave i din sommerferie! 
H 0 rer du til i de dtfdeliges raekker, 
kan vi trtfste dig med, at naeste 
nummer vit indeholde masser af 
tips og oplysninger om din ynd- 
ling. Be there! 


Gauntlet er selvffllgelig fed grafik, 
sej tale og 13 i tiltraekning. 

Men det der gjorde den store for- 
skel, var den usaedvanlige spi lie- 
type. Op til fire personer kan spilie 
samtidig p3 maskinen, Det er bare 
et spprgsmSl om at skillinge 12 
kroner sammen, f3 valgt en af de 
fire helte-muligheder og sparke 
start-knappen helt i bund. 

P& med stridshandsken 

P3 computeren skal man ogs3 vael- 
ge metlem de fire helte: Krigeren 
Thor, Valkyrien Thyra, Troldman- 
den Merlin og Men Questor, Men 
man kan kun spilie to ad gangen. 
Til gengaeld byder computerver- 
sionen p3 maerkbart flere end de 
oprindelige 163 niveauer - vistnok 
512, s3 forvent ikke at se nogle 
kort over spillet] Herudovererder 
jo de hemmelige rum, som man et- 
lers f0rst kan finde i Gauntlet II- 
maskinerne. 

Selvfplgelig bliver computerspit- 
leme ogs3 fri for at skulle tage stil¬ 
ling til pladsproblememe. Hvor- 
dan kan man vaere fire spillere 
rundt om en lille monitor? Jeg ser 
overskrifterne for mig. "Skole- 
dreng Strang uleret med to joy- 
stickledninger" eller Tire mand a 
seks fingre om Spectrum-key- 
board'. 

Monstrene og den glidende scroll 
vilhurtigtf3dinjoystickh3ndtilat 
gl^de. Ikke nok med, at der er here 
monstre i dette game, end jeg har 
set i hele min computerkarriere, s3 
er man ogs3 tvunget til at holde et 
v3gent 0je med alle de andre ting. 


[ hulerne 

Ordsproget uden mad og drikke 
duer helten ikke, kommer virkelig 
til sin ret i Gauntlet. Din health for- 
mindskes rablende hurtigt, og det 
eneste, der hjaelper, er masser af 
mad og drikke - food og cider. 
Men pas p3 den forgiftede cider. 
Den koster health og kraft eller 
medicinll 

Spillet byder p3 et hav af andre 
mere eller mind re glaedelige over- 
raskelser N^glertil d^rene, magi¬ 
ske amuletter, faeider og ekstra 
power. 

Alterbedst er udgangene, 

Du opdager imidlertid hurtigt, at 
det kun er en stakket frist. P3 det 
nye niveau er plage3ndeme tal- 
maessigt sttfrre (og vaerre). De 
kommer laengere og laengere ind 
p§ iivet af dig og arghhhhhh. 

Heltene 

Gauntlet er faktisk ikke et andet 
"skyd, saml and get the hell out of 
there H -spil. Vil man overleve laen¬ 
gere tid, gaelder det om at studere 
niveauerne og fjendernes karakte- 
ristika saerdelesgrundigt. - Mindst 
lige s3 grundigt, som du traener 
din trigger-finger hver dag! 
Valget af helt har ogs3 stor indfly- 
deise p3 resultaterne, Forskellene 
p3 heltene begraenser sig nemlig 
ikke til udseendet. 

Thor har en 0kse, Questor leger 
med pile, Thyra bruger et kraftigt 
sv^rd og Merlin har sine magiske 
evner, 

De har hver en raekke fordele og 
ulemper, H vil ken af de fire, der er 


On-screen 

Vi er virkelig imponerede over 
Gauntlet - ikke mindst i betragt- 
ning af dets st 0 rre!se. Det er dog 
letters skaemmende for indtryk- 
ket at man harv$ret n0dsaget til 
at bruge multiload. Men det erjo 
noget, man m3 laere at leve med, 
til naeste generation af hjemme- 
computere. 

Lad os bare f3 to ting p3 det rene. 
Har du computer, skal du ogs3 ha¬ 
ve Gauntlet, Har du spillet, ja. s3 
g3r det bare ikke uden joystick 
laengere, smartass. 

Er den nu smuttet ind p3 lystav- 
len? 

Morten Strunge Nielsen 


Amstrad 

Grafik 

11 

Lyd 

9 

Action 

11 

Tiltraekning 

13 

Pris/kvalitet 

11 

Spectrum 

Grafik 

10-11 

Lyd 

8 

Action 

11 

Tiltraekning 

13 

Pris/kvalitet 

10 

C64 

Grafik 

11 

Lyd 

10 

Action 

11 

Tiltraekning 

13 

Pris/kvalitet 

ii 
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Avenger 

- WAY OF 
THE TIGER II 


Det star 0-0 i kampen mod den frygtelige 
Avenger og sovngeengeragtige Ninja 
Hamster. Begge slas for livet. Og kun du 
kan afgore slagefs udfald! - Er du dygtug 
med en pen , vinder du en afde 25 Aven- 
ger-spif som SOFT har smeekketpa hoj- 
kant. 


"Avenger", ogs3 kaldet The Way of 
The Tiger II, er Gremlin Graphics 
offictelle efterfdlger til The Way of 
The Tiger. "Avenger" byder p3 ac¬ 
tion i hurtigt tempo, godt mixet i 
spil-blenderen med en paen por¬ 
tion karate s£ knogieme knaekker, 
"Avenger" er action med stort A. 
Og takket vaere Quicksoft, kan du 
vinde en "Avenger", hvadenten der 
st3r Amstrad, Commodore eller 
Spectrum p3 din computers nav- 
neplade. 

Fprst skal du dog g0re dig fortjent, 
vise, at du eren mand med hjertet 
og joysticket p3 rette sted. 

- Men, advarer Lars Frandsen, 
Quicksoft. lad nu vaere med at in- 
vadere voces kontorer i din nye gi! 
istedet forest han, du skal hjael- 
pe den lille Ninja Hamster mod 
Avenger. Ikke fordi, han ikke selv 
er Avenger-fan. 

- Tvaertimod, siger hanjeg erselv 
belt hooked p3 Avenger. 

Nej, han synes simpelthen bare li- 
gesom den samlede redaktion, at 
det er s3 synd for newcomer Ninja 
Hamster. 

Hvem er den mystiske Hr. Ham¬ 
ster s£? 

"SOFT" ringede rundt i det store 
udland og fik svaret: Ninja Ham- 
ster er udtaenkt af en flok syge 
hjemer hos CRL, fimnaet, derogs£ 
bragte os Samurai, Tau Ceti, Aca¬ 


demy. Dracula, Rocky Horror 
Show og de andre, du forlaengst 
har kasrt tynde i computerens da- 
tasette. 

Hos CRL var de sure over konkur- 
renten Gremlins enorme succes 
med b3de Way of The Tiger og 
Avenger, Og derfor besluttede de 
sig for at tage tykt grin pci hete 
genren af karate- og kung fu spil 
ved at lancere "Ninja Hamster and 
the Lizards of Death", Spillet der i 
skrivende stundendnu ikke erfaer- 
diggjort, handler om en uskyldig 
lilie hamster, der skal ud og si3 til 
Spren mod en flok dtfdbringende 
firben. Hamsteren, dersetvfglgelig 
ka rate, er en vaskeaegte Ninja, 
Deraf spillets titel. 

Men han er desvaerre ogs£ en ham¬ 
ster, og s3dan nogle sttfnrelser er 
jo nogle sm3 stprrelser overfor the 
Almighty Avenger, 

Derfor, kaere SOFT-laeser, mangier 
vi konstruktive forslag til hvordan 
CRL's kaeledyr kan klare kampen. 
AltsS: Skriv hvordan du ville over- 
vinde Avenger, hvis du selv var en 
Ninja Hamster! 

Send svaret ind til os og deltag i 
konkurrencen om 25 splintemye 
"Avenger*-spil fra Gremlin Gra¬ 
phics og Quicksoft. Men husk, at vi 
skal ha' kuponen ihaende senest 
den 19. marts kL 24.00! 

Rasmus Kirkegdrd Kristiansen 




Kupon - 


Hvisjeg var en Ninja Hamster og skulle 
kaempe mod "Avenger”, ville jeg... 
i (fortsaet selv historien med max. SO 
| ord). 

| ; Navn: __ 

I Adresse:_ 

Post-n r. /by:_ 

Tlf.-nr.:._ 

■ Alder:_ 

Computer-type:_ 

I 

I Udfyld kuponen og send den ind til: 

SOFT Avenger-avenger 
St Kongensgade 72 
| 1264 Kbh. K 

I (Og giem si heller ikke vores saedvanlige: Kun uno- 
en-ein-one kupon pr. husstandl). 

I 
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Keith svarer", Ja, men husk KON- 
TAKT-linser". 

Keith og Bille skuler ogsi ud pi ka- 
meraet og siger "Der blokkede 
SOFT os lige for 20 Alleykats", 
"Ja, de KAN bare det derr. 

Sudani Og tak til alle de sjove ind- 
se n dte s va r-fo rsl ag, Der er a 11 e rede 
sendt praemier ud til de heldige 
vindere landet over. 

Vi mi nok hellere lige Indskyde. at 
da de si konkurrencen hos Hew- 
son, var der meget delte meninger 
om, hvor sjovt det var. De kan 
gudsketak og lov ikke laese Ras- 
sers grove (h 0 ho) oplaeg, men de 
kunne da laese, at Keith Prosser 
var blevet kiret $om Mr Universe, 
og si kunne de taenke sig til re- 
sten. Men softwarefolket er me¬ 
get hu mo ristiske og legebpm som 
os. No hard feelings. Hewson! 


Yes, allesammen: Tag og speend livremmen, 
sfram seleme og se at komme i svingninger. 
SOFT PULS er pa pleften igen - pakket med 
scoops og hotte news fra Henrik, Morten og 
Rapmus K! 


STJERNESEJ 

SOLDAT 


I Star Soldier fra Quicksilva, er 

det ikke nok at vaere soldat, du 
skal ogsi vaere god. Dengang en 
soldat var en fyr, der rendte rundt 
pijorden og gjorde sit bedste, var 
der ikke noget saeri igt ved det. Det 
er fprst nu, i iret 2465, at der er 
prestige i at vaere en ordentlig sol¬ 
dat, Det har nok noget med at go¬ 
re at det kraever en langt hirdere 
uddannelse, men nir du er faerdig 
kan du med rette kalde dig Star 
Soldier, titlen pi den seneste kas- 
settefuld Quicksilva. 
StarSoldierharover99forskellige 
spilleplader. En maengde viben og 
massevis af kors og bind og stjer- 
ner pi. Program met er ikondre- 
vet. Du starter heit fra bunden 
som menig soldat med en hyre pi 
2 , 000 dimser, Med disse penge pi 
lommen, skal du starte din karrie- 
re, Du skal nu k 0 be viben til din 


DERFOR 
LASER DU 
SOFT 


ke nok med, at du kunne fi et Al¬ 
ley kat spil, men det var simaend 
ogsi signeret af selveste Mr. Uni¬ 
verse, nej undskyld Keith Prosser. 
Selv om o pg a ven var enke I, va r det 
svaert fordommerkomiteen at fi n- 
de de 20 vindere, Der var indsendt 
over 200 kuponer iait, og for at 
gtfre det komplet umuligt at vael- 
ge den bedste, varde alle ret gode. 
Det var i hvert fa Id ikke fan tasi, det 
skortede pi i talebobleme efter de 
havde vaeret en tur ude at runde 
hos vore trofaste laesere, 

Hvad siger du for eksempel til en 
samtale som "De er nu en SKJEG 
fyr, Mr Prosser", og "Nu ikke 
N^ESvls, Hr. Hewson". Eller 
"Hvordan? Kun farvet hir og 
fuldskaeg?", hvorpi smukke 


Du kanjoumuligtforsvare overfor 
mor, pigen, S 0 S derhjemme, far i 
havnen. fars nye dame eller bvem 
du nu ser til daglig, at du ikke har 
taest det seneste nummer af SOFT, 
det eneste, fedeste, mest indssva- 
ge, humoristiske og talentbe- 
rtfvende softwareblad der findes 
pi Guds spnderbombede grafik- 
jord, Derfor, spaend 3-D brilleme 
pi. og aed grafikken pi papiret. vi 
kan jo ikke have at du ikke er med 
pi nodeme - og begiv dig si ellers 
ud pi en farefuld rejse ind i det nye 
nummer Vi laegger for med en 
heftig runde PUDS! «gg 


DE VANDT 
ALLEYKATS 


20 Alleykats var pi spil i forrige 
nummer af SOFT, De biev vundet 
af de 20 . der kunne vride deres sy- 
gehjemeogfinde pi, hvad Smuk- 
ke Keith (Mr, Universe 87} Pros¬ 
ser kunne finde pi at sige tit skpn- 
ne Bill Hewson eller omvendt. Ik- 


hvad ^ er 


Oetsert^’ 


f^rste mission. Du har ikke penge 
nok til et maskingevaer, si du mi 
n0jes med din pistol. Til gengaeld 
kan du k 0 be masser af hindgrana- 
ter, dynamit bomber og andre 
godter. Alle disse valg bliver gjort 
med joystick, og bliver piaceret i 
dit vibenbaette (du er en meget 
staerk fyr), Nir du har valgt dine 
viben, skal du vaeige en planet at 
suse ud pi, samt et opr0r. du vit 
tvaere ud. Hvis det lykkes dig at 
mase opr 0 ret, bliver du transpor- 
teret tilbage til dit rumskib og er 
nu tidt rigere. Nu kan du k0be flere 
viben og mere ammunition til 
naeste raid. Taenk dig om, skyd 
vildt og vind. Bliv en Star Soldier. 



HAR DU 
TALENTER? 

Hvis ja, si giver vi dig hermed 
chancenforat blive et kendt navn, 
sidan rent intemationalt. 

Folkene bag bide Orbix The Ter- 
rorball og det nye Kat Trap, firma- 
et Streetwise (enunderafdelingaf 
Domark), har nemlig just sendt os 
en telefax. Programm0ren Mark 
Strachan fortaeller, at de mangier 
nye spil. Si har du et spit eller bare 
en god ids til dit superspil, er de in- 
teresserede i at hore fra dig. Selv 
hvis du er uerfaren som program¬ 
mer. Grib r0ret og tast 009^14-1 
947 5624. Sig. du er med pi at la¬ 
ve spil til Domark's Streetwise-la¬ 
bel, 


FODBOLD 

FANATIKERE 

Hos CDS bliver det gjort ordent- 
ligt, nir de endelig laver noget. 
Brian Clough, kendt engender, 
har lanceret sit seneste spil: Foot¬ 
ball Fortunes, og det btev gjort 
med pomt og pragt i de helt rigti- 
ge Elkjaerske omgivelser, Lance- 
ringen af CDS»s Football Fortunes 
foregik nemlig pi Wembley Sta- 
dion, og alt dette for det zany 





To verdener, der krydser hinanden* Glaed dig til Double Take fra Ocean* 


softwarefoik og s3 pressen natur- 
ligvis. 

Setve spillet har naturligvis ogsei 
lidt med fodbold at g0re. Du er i 
rollen som fodbold manager* og 
har et helt hold at tage dig af* For- 
skellen p3 “Brian Clough's Football 
Fortunes’’ og andre sportsspii er, 
at "Brian Clough’s Football For¬ 
tunes" eretbordspit Dette kombi- 
neret med computerens hastlg- 
hed og fleksibilitet, g#r "Brian 
Clough's Football Fortunes til et 
meget spaendende spit Spillet be- 
stSraf en disk elleret b3nd,en spil- 
leplade, fem farvede brikker. et 
hold fodboldspillere samt en bun- 
ke "penge", Der er vist heller ikke 
den computer, det ikke er klartil. 
Atari. MSX. Commodore 64/128* 
Spectrum 48/128, BBC/Electron* 
Amstrad PCW, Amstrad CPC, IBM 
PC og kompatible samt sidst men 
ikke mindst Apple II* Jo, de men- 
nesker VIL virkelig nogetl 


TAG: 

HVAD DU 
KAN 

Det naeste, du skal holde 0jnene 
3bne for* er Double Take fra Oce¬ 
an* Det er udviklet af Denton Des¬ 
igns, der bobler og sprudler af 
spaendende spit Et kort rif kan 
mciske saette dig lidt mere ind i sa- 
gerne* 

Etfuturistisk eksperimentforbun- 
det med storfare, g^r gait. To ver¬ 
dener krydser hinanden i et "Time 
Warp", Den ene verden er vores, 
den anden erf re named, men allige- 
vel ubehagelig taet p3 vores. Fier- 
fra kan du s3 selv bygge videre, og 


g laede dig til. hvad der bliver ud af 
det. Ocean lover at der kommer 
versionertil b3de Spectrum, Com¬ 
modore og Amstrad* Der bliver og- 
sS dlskversioner af de to sidst™ 
naevnte. Drool! 

BANKEK0D 
TIL SLEMME 
PIXELS 

Hvad siger du f eks til at vaere en 
tough guy andre steder end p£ 
Str0get? Nu kan du ogs& vaere to¬ 
ugh guy foran computeren* Ad¬ 
vance Software har tavet et spil 
ved navn Butch - Hard Guy* Din 
opgave er nogenlunde den samme 
som Rambo's van Nemlig at befri 
"POWV (Prisoners Of War), Det 
siger sig selv, at det ikke er helt ii- 
getii at klare s3dan en mission. Du 
skal ftfrst kaempe dig gennem en 
raekke guerillaer. tvaere modstan- 
den ud, for til sidst at maseviet 1 er¬ 
nes base laengere ned ijorden end 
den var* da du startede* 

Der er over 20 forskell ige omr^ider 
at kaempe i "Butch - Hard Guy" 
fra Advance, Vaer parat til at rende 
rundt i junglen, kaempe mand til 
mand og rundt omkring i s0!le 



bambushytter. Sagens clou ligger i 
at lege lidt med spraengstoffer, 
Spaendende, eh? Er du en kylling 
elier tpr du lege med? Den fprste 
version af dette tykke spil er Spec¬ 
trum* Comm og Ams er nok klar 
indenfor meget f3 dage. 

I en parentes burde vi mSske be- 
maerke, at Advance er et helt nyt 
software-firm a og at Butch erder- 
es fprste lancering. Bag Advance 
Software Promotions Limited, 
som deres fulde navn en st3r go’e 
gamle Robert Stallibras, tidligere 
salgsdirekt0r hos Firebird, Sam- 
men med et par af sine underord- 
nede* bred han op. og nu er de alt- 
33 igang med deres egen Lille biks. 
Tegner lovende. 


QUICKSOFT 

HALDRET 

MEDEN 

GREMLIN 

Du kender Gremlin Graphics, dem 

med den gnanne grafiknisse som 
bomaerke. Men vidste du, at det er 
gamesgiganten US Gold, der st3r 
bag? Eller at den danske software- 
importer Quicksoft i K0benhavn 
er landets officiel le agent? Wei l* se 
selv, hvor meget spaendende nyt* 
du s3danf3r at Iwe fra desmS gry- 
den 

Nu kan du via SOFT ogs3 modtage 
det nye Quicksoft katalog over 
hotte spil* Du skal bare klippe en 
Gremlin ud og sende den ind til 
Quicksoft. s3 f3r du - ganske uden 
forpllgtelser-deres nye katalog og 
navnet p3 din naermeste data- 
shop. Ovenlvedtaeggerde,fordidu 
er SGFTig helt igennem, en flot 
plakat fra et computerspil - klart 
guffordin vaeg. Men husk: Du skal 
sende den lille mand med skaegget 
og huen til Qu icksoft, ikke til SOFT 
- vi har nisser nok herinde p3 red*, 
endda Sret rundt* Og vedlaeg ogs3 
en seddel med din navn, alder og 
adresse, s3 Quicksoft ved, hvortil 
de skal poste det gratis katalog og 
plakaten. 

Adressen er: Team Quicksoft, 
BakkegSrds Alle 9,1804 FT*berg 

a / 
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byder p3 en Spy versus Spy-op- 

bygning. 

Plotted spiftypen og datoen, Mel¬ 
bourne regner med at overskride, 
er endnu velbevarede hemmelig- 
beder. - Men bare rolig, vi skal nok 
snuse et e]ler andet op! 
Melbourne House kommer ogs3 
med en fortsaettelse af The Hob¬ 
bit, derskal hedde Where Hobbits 
Dare, 


selvf0lge!ig l0se rygter uden det 
mindste hold i sandheden, 
Rasmus K og Morten lagde sig 
godt nok syge ganske kort efter 
udflugten. 

Havde Rasmus virkelig creme i 
hornet eller var det t0mmer- 
maend? Var Morten til udpump- 
ning P eller havde ban bare influen¬ 
za? 

Ja, se, se, kaere laeser det vil aldrig 
blive opklanet! 


RECEPTION 


FROM ROME 
WITH LOVE 


STAR-BIRD 


Tilbage i december (den 5. decem- 
berfor at vaere helt praeds) var he- 
le SOFT-holdet indbudt til druk.. 
0 hh P reception hos det ftfrste rent 
danske softwarehus, Kele Line. 
Efter ca. 1V 2 times k 0 rsel i ring, io- 
kaliserede vi endelig flaekken 
Slangerup - og et par kvarter se- 
nere fandt vi frem til Keie Lines 
praegtige kontorlokaler Fanta- 
stisk ikk'7 

Her blev vi modtaget med 3bne ar- 
me af to vaskesegte vikinger, hele 


Rainbirds nye Starglider-game, 

der bar vaeret under udvikling i 
over et 3r, er nti p3 gaden. Stargli- 
der er allerede blevet udnaevnt til 
3rets megaspil pS Atari ST, men 
det interesserer velsagtens ikke 
dig synderligt. 

MSske hjaelper det Hdt. n3r vi for- 
taeller, at Starglider ogs3 findes i 
Commodore, Amstrad og Spec¬ 
trum-versi oner? 

Atle versioneme byder p& super- 
hurtig arcade action, fabelagtig 
vektorgrafik og flot 1yd, Starstri- 
ke II bar endelig fundet sin over- 
mandl! 

Tag en kigger i en rap computer- 
forretning. 


PSS, dem med simulationeme, er 
ktar med Annals of Rome - base- 
ret p3 det romerske riges storhed 
og fald. 

Spillet starter i 4r 273 for Kristus, 
hvor Rom i realiteten bar over- 
taget Itailen. Du sidder imidlertid 
langt fra krigsskuepladsen - i det 
romerske sen at Men det er dig, 


LANDET 

OVER 


Der er fuld gang i aeterbtflgerne 
landet over, i Viborg k0rer de da¬ 
taradio, Fyn er der dataradio og 
i hovedstaden er der Data-Voice, 
Ja, og selv Danmarks Radio star- 
tede i efter^iret en serie program¬ 
mer kaldet Datablxen - bist^et 
naturligvis. af SOFT (Rasmus Kir- 
keg^rd Kristiansen), 

Nu er der ogs3 dataradio i Alborg, 
Stationen, Radio Alborg, sender 
p3 92,2 MHz og bag "Computer- 
bixen", som det faste datapro- 
gram er blevet d0bt, st3r en flok 
gaeve nordjyder: Ole Gjermands- 
en, Peter Frillerhpj og Kim Laur- 
sen. Alle bar de C64 og p3 grund af 
dem, started e de programmet for 
andre Ligesindede. 
Computerinteresserede nordjyder 
kan tune ind p3 "Computerbixen" 
bver fredag fra kL 18,30. Som 
naesten fast programpunkt er ud- 
over spiianmeldelser og bitllster 
ogsci en direkte telefonlinte til Ras¬ 
mus K. chefredakttfr p3 SOFT, som 
bringer hot news fra bovedstaden, 
“Computerbixen" kan kontaktes 
08-12 50 00. 

PS Radio Arhus kprer de ogs3 da- 
ta-radio. Her er det Spren Dahl, 
som st3r for Ifljeme, og ogs4 han 
harmedjasvne mellemrum englp- 
dende telefonlinie til SOFTS Ras¬ 
mus K, Kristiansen, som bringer 
varme nyheder til de 3rhusianske 
lyttere. 


NYTFRA 

DOWN 

UNDER 


De syge hjerner hos Melbourne 
House harmangejem iildenforti- 
den. 

Inspector Gadget er en populaer 
fransk anti-heit, der haerger fjern- 
synet i mange andre lande end 
Danmark... Gverbetjent kludder- 
mikkeL der i reglen bllverreddetaf 
en kat eller en hund i det sidste 
djebllk. - Med andre ord f tegnefil- 
mens inspektdr Clouseau. 
Gadget bar en hat, der er fuld afap- 
parater (gadgets), iige fra telefo- 
ner til hellkopterrotorer. Spillet 
foreg^r i et clrkus, som en gal fyr 
(Dr. Claw) bruger til at daekke 
over sine planer om at kvadre ver- 
den. 

Garnet er i tre afdelinger og lok- 
ker med en tegneserieagtig grafik, 
Mike Singleton arbejder efter si- 
gende p$ et nyt projekt, der g3r 
under kodenavnet Throne of Fire. 
Spillet er for en eller to spillere og 


inspectoral 

putersK®mne 


Kele Line-stab* 
opstemt Can 
Worldwide Sc 
musKs pSstan 
var opstillet et 
Efterathave sf 
Keld s kaereste 
puterne, men 
kvaj!)varvi kla 
p3 de nye Kele 
gen trods alt it 
Rygterne vil i $ 
boldet ikke ba 
efter Kele Line 
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AGENT 007 


Der vel ingen, som har glemt 
Do mark's paent sagt mistykkede 
fors0g udi agent-genren endnu? 
Kaempe-floppet hed A View to a 
Km. 

Senere har Domark overg&et Ja¬ 
mes Bond-1 icensen med Friday 
13th, der ganske enkelt var vaerre 
end gennemsnittet af budget-tit- 
lerne.,. 

Men der skal mere til at slci Do- 
mark ud. 

Programm0rfyrene arbejder i 0je- 
bllkket p3 den gamle James Bond- 
film, live And Let Die. Et spit der 
gerne skulle vaere en masse nyt 
om (forh^bentlig ogs& en anmek 
delse) i naeste SOFT. 

Men det bliver ikke den eneste 
007-udgivetse i Sr. Domark satser 
ogsS pS dette Srs James Bond- 
film, The Living Daylights. Mere 
om det, nir tiden sig naermen.. 


Nu kommer der mere James Bond 
computeraction fra Domark, Vi 
kiydser fingre for, det er bedre end 
deres forste forsog med View til A 
Kill. 



SQ 

§oQ 




■ Wm 


J-J-J- 

JOYSTICK 


Nej, vi hverken stammer eller har 
lyttet for meget til V-V-Voice og 
Paul Hardcastle. Vi har bare te- 
stet det nyeste joystick fra 
Quicksoft, og de har aendret det 
oprindelige engelske navn (Win¬ 
ner 200) til det no get mere dan- 


J-J-Joystick er Quicksorts stam- 
mende navn pk m£nedens joy¬ 
stick. 


ske J-J-Joystick. Jo, Scidan skal 
det faktisk b^de staves og udtales, 
nk du sp0rger efter det i forret- 
n ingen. 

J-J-Joystick koster 198,-og har fi¬ 
re fireknapper, heraf halvdelen pci 
hSndtaget i sticket tigger hele 
seks micros witches, og undeme- 
den s 0 rger fire sugekopper for at 
det er b 0 ffet godt fast til bordet 
Selve pinden er formet efter h£n- 
den og farven er lysbeige - den 
matcher med en C-l 28 eller en af 
de nye 64'ere. Og det bedste af det 
heie: J-J-Joystick har en ledning 
pci 1.5 meter! 



D0DTRIST 

DEATH 

WAKE 

Lad os citere en Bug-Byte presse- 
meddelelse: "Death Wake er 


bedre end Beach head, og er 
det et billigspiir 

Well, well. Det mk simpelthen 
vaere naere slaegtninge til pro- 
gramm0ren P der harfundet pci den 
omgang floskel for at sk3ne den 
kaere dreng for livets barske reali- 
teter - Kun en mor kan elske dette 
spill 

VI tog en lurer p3 Death Wake i 
Commodoreversionen, og alene 
navnet er belastende for Bug-By¬ 
te. Spille kan nemlig IKKE vaekke 
de d0de, snarers tvaertimod. Vor- 
herrebevares for noget slattent 
snottet rod. Det er naesten vaerre 
end det, de praesterer fra svensk 
side. 

Bug-Byte blaerer sig med deres 
bo m here, E- Boats, destroye re 
og minefeiter. Det skulle altsam- 
men vaere med til at g0re spillet 
spaendende, men den duer alts3 
ikke, Cr^nberg. Korn ikke her og 
bliv vaek og tro, at du har vaeret 
her. Vi er godt nok glade for at 
modtage spil til anmeldelse. men 
Death Wake fra Bug-Byte var vi 
bedre tjent med at gemme, til der 
kommer International Melodisk 
Grand Prix. Sk har vi da noget at 
bnjge b^ndet til. 
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KONKUR- 
RENCE 
MED STIL 

Vi harfpr naevnt, at n3r de engel- 
ske laver konkurrencer, er der inV 
gen smaile steder, Og samtidiq/r 
det klart. at Do mark i forbind^Tse 
med deres Trivial Pursuit-suSce^, 
ska] have en konkurrence staotiT 
p3 benene, Hvordan gtfr man s3 f 
n3r det rigtigt ska] fejres med stiL 
Jo, fflrst og fremmest sftrger man 
for at f3 bladene til afholde semi- 
finaler indenfor hvert blads laeser- 
skare, Derefter bar man en prae- 
mie, der siger spar to til alt I Do- 
marks tilfaelde: Et Trivial Pursuit 
med brikker og teminger af aegte 
guld, til en vaerdi af mere end 
100,000 danske kronen Det er 
s'gu da noget af en sjat taenk p3 
hvor mange SOFT, man kunne k 0 - 
be for s3dan en sum. Du kunne f3 
fast abonnement i 604 3r og lidt 
til. S3 hvorfor ikke? (Setvf^lgelig 
giver vi et stk. friabonnement ved 
samlet k0b af min. 500 3r t vi er da 
heller ikke fedtede). 

NS. tilbage til konkurrencen. Der 
blev trukket 15 finalister fra de 
forskellige blade. Disse finalister 
blev inviteret til Cafe Royale i Lon¬ 
dons West End. hin fantastiske 
13, december 3ret 1986 (sidste 
3r t du ved nok). 

Alle finalister fik hele opholdet be- 
talt med alle omkostninger daek- 
ket - og de, der ikke vandt noget 
fik Domarks sidste nye udgave af 
Trivia] Pursuit med hjem under ar- 
men: Genlous II edition. 

Som vaert var en kendt TV-spea- 
ker fra et quiz program, Johnny 
Ball. Han k^rerquizen Think of a 
number and think again, 

Hele konkurrencen blev delt over 
to, og da finalisten var fundet blev 
praemien overrakt under stor hu , 
Jen og hurrar3b. Se det var en dag, 
der var vaerd at huske (isasr for vin- 
deren, V/ERD, fattede du den). 

MERE NYT., 
OM CSA H 

Nuerdetikkelaengeren^dveniiii i 
at tilkalde Superman, hvis dei i 
problemer med fremmedelegiw, I 




m 


Du ser ud som 
lictt af en klat- 
tet superhelt T 
men det er 
betingelserne, 
hvis du vil 
spille med i 
"Cosmic 
Shock Absor¬ 
ber" fra Mar- 
tech, Stay tu¬ 
ned for flere 
detaljer i naes- 
te nummer. 



TIL DIN ARE, 

SKAL DET VARE 

Det tog ikke lang tidforCRLat kommesig overcen- 
suren p3 deres adventure Dracula, De hartaget fat 
med fomyede kraefter, og resultatet af deres an- 
strengelser er blevet betpnnet - i form af spillet 
Death or Glory til Amsie. Com og Spec, 
Hovedpersonen i Death or Glory er piloten af en s3- 
kaldt Space Dozer En "Space Dozer" er et lille kpre- 
t0j, der mest af alt vllle svare til vores bulldozere. 
Mens vor helt er pi arbejde (han erskraldemand, 0 v 
sikken en helt), kommerhan pludselig til at afdaek- 
ke et skjult rumskib, Fjenden havde gemt en raekke 
mmskibe med nedfrosne sol date r og ventede at in- 
vadere jorden indenfor kort tid, Nu braender t0r- 
klosettet, soldateme v3gner, og du er helt alene, 
Der er ingen tid til at alarmere nogen. Du er helt ale¬ 
ne om det. og det bliverdu ved med at vaere, Efter- 
sorrt din dozer ikke har nogen v3ben. m3 du g3 lige 
og h3rdt - og bruge dozeren som rambuk! Udfal- 
af din kaempen bliver enten "Death or Glory",,. 


der generer vores atmosfaere. Co¬ 
smic Man er nemlig kommet ho¬ 
vedpersonen i det nye Cosmic 
Shock Absorber spil fra Martech 
Games. 

Vi skrev lidt om spillet i sidste 
SOFT, og denne gang har vi op- 
snappet en rapport om Cosmic 
Mans fprste mpde med den un- 
drende offentlighed. 3 naeste num- 
mer h3ber vi at kunne bringe hele 
historien, men anyhow - here go¬ 
es.,. 

Det var en nwk og stormfuld nat i 
et lille hvidt hus i Wash DC. En ael- 
dre mand var ved at skaenke sig en 
kop kaffe fkaffe gi'r dig et kick"), 
men han s3 bekymret ud. Hele 
hans land var i en dyb krise, og han 
rev sig i de sidste h3rtotter. 
Pludselig s3 han op, I vindueskar- 
men stod en aegte N0rd - komplet 
medgulbaseballhjelmog enaltfor 
lille rpd rednlngsvest, 
Praesidenten slap h3ret og udbrtfd 
"Hej, Cosmic Man", og den Jatterli- 
ge figur svarede: "Yeah, Far out 
man" hvad er dit problem, lille 
praessebasse, 

Praesidenten forklarede, hvad der 
naesten havde kostet ham hans 
sidste toupe. Grunden var, at fa- 
brikken, hvor de laver tid og rum, 
var ved at falde fra hinanden. Den 
blev nemlig angrebet af guler0d- 
der, maskingevaerer, barber-ro- 
hotter og meget andet ondt. Ver- 
dens nye superhelt tog straks af- 
faere. Han skulle bare lade batte- 
rieme p3 sit d0dbringende v3ben; 
Haemmoroid IV, S3 var han klartii 
at drage i kamp, men lige inden 
praesidenten fik sagt tak T blev 
skaermen sort... Hvad mon der 
ska! ske? 

Martech kalder det for 3D Blas¬ 
ting Fun, S3 er sp0rgsm31et bare: 
Hvad kalder du det? * 
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TRE, 

mAskefire 

Mere nyt fra Sverige? Hjaelp! De 
d^riige erfaringer fra tidligere m3 
dog nok stilles til skamme, for no 
taler vi om RGB Team * ef udvi- 
klingshold. der aldrig far har lavet 
spit og som derfor ikke burde blive 
besudlet af alle de andre svenske 
"programrrt0rers" (hal) forstfg p3 
at lave spil.RGB Team bar netop 
via American Action lanceret af- 
snit 1 i afdelingen for Computer 
Novels, romaner pr. datamat, Tit¬ 
ian er De tre Musketerer, og $y~ 
nes du. det lyder bekendt kan du 
takke en vis herr Alexander Du¬ 
mas. Det var nemlig ham. der i sin 
tid skrev bogen. men hvad de stfl- 
vede sider manglede, f3r du nu: 
Lights, camera, action! 


Der er fire dele i spillet, hver enes- 
te fyldt med 63 Kmassiv data. Sel¬ 
ve spillet er bygget op over en 
raekke dlgitaliserede billeder, og 
indeholder seks helt nye stykker 
“film" musik, der ialt giver 15 mi- 
nutters musik, Der kommer for- 
skellige versioner af The Three 
Musketeers til Commodore 64, 
Commodore 128 (med ekstra gra- 
fik) og Commodore Amiga. 

Og det bedste af det hele: Frem- 
over kan vi forvente os endnu me¬ 
re fra RGB Team. American Action 
og Computer Novels. Hvad siger 
duf.eks. til Ivanhae, Kong Arthur, 
Den lilla (eller var det mde) Pim¬ 
pernel og Jorden Rundt 180 da- 
ge. 


KNUS 

KUGLERNE 

Det er forh&bentlig ikke vores 
fremtid, der er tale om. For den er 
der vel ikke nogen. der 0nsker 
knust. Ikke desto mindre har CRL 
(Computer Rentals limited) 
kaidt et nyt el gamo for Ball Brea¬ 
ker. De m3 jo tro, at vi allerede er 
traette af at spille Room 10. (Hvis 
de tror det, s§ har de ret). Selve 
spillet kunne godt minde rent 
handlingsmaessigt om de tidlige 
TV-spi] P der hed Break Out eller 
noget lignende. Det handler om. 


at du har et bat. der kaster en bold 
mod en murstensmur foran dig. 
Dit m3l er at ddelaegge muren og 
fortsaette til naeste level for at be- 
gynde forfra med en ny mur. 
Deforskelligtfarvedebrikkeri mu¬ 
ren f3r bolden til at reagene for- 
skelligt, s3dan at det skulls blive 
svaert. Nogle af murstenene aen- 
drer boldens vinkel* andre aendrer 
hastigheden og der er endog no¬ 
gle. der smadrer bolden til to. For 
at gpre det svaert (nu kommer 
det) har CRL puttet nogle smA 
baester ind bag muren. Disse fyre 
fiser frem, hvis denes sten biiver 
flyttet og de m3 og ska! fldelaeg- 
ges, Ammunition til at skyde uhy- 
reme f3r du ved at vaelte andre 
sten ned, Et spil til b3de Amstrad. 
Spectrum og Commodore, 

FEM 

FIRKANTER 

er vist nok det naemneste. vi kan 
komme en fordansket oversaettelse 
af Bubble Bus s seneste lancering til 
Spectrum, Amstrad og Commodore. 
Spillet hedder nemlig The Fifth 
Quadrant og er et arcade-ad ventu¬ 
re. Du styrersammen med dit mand- 
skab et galaktisk redningsskib, der 
hedder noget s3 smukt som ORION 
(opkaldt efter Ford'en, gedit?). ! 
skai sammen undersdge et helt nyt 
afsnit af universet der biiver beteg- 
net The Hercules Cluster Hele 
mandskabet ombord p3 Orion er 
frosset ned og har vaeret undervejs i 
licit overtyve 3r nu. De biiver overta- 
get af en flok mekaniske rumveese- 
ner kaldet Zimen. N3r I alle v3gner 
op igen er en raekke af forsvarssys- 
tememe og alle de andre compu¬ 
ter enten slukket eller repragram- 
meret i et andet uforst3eligt com- 
putersprog. Nu er det op til dig at 
f£i skibet p3 ret k0l. men pas p£: 
Din vaerste fjende er tlden, og du 
har ingen ordentlig planlaegning- 
skatender med. 

Selve spillet indeholder over 250 
rum. flere programmerbare robot- 
ter, mange forskellige levels, ele- 
vatorer og meget meget mere. 

SKYGGERNE 

I The Edge s nye Uridium-clone 

(skulle dog vaere bedre end klassi- 
keren) er du dykket ned i Mike 
Shadow's rumdragt. 

Mike eren kamppilot. derskvulper 
rundt i galaksen i sit fragtskib 
X111-7S-C50 (tyder som noget 
fra varedeklarationen p3 en maeh 
kekarton). Turene g3r mellem de 
forske11ige handeIsstationer, og 
det hele er bare dddkedeiigt. 
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skar ptp$kik kl 


Red jorden* mesten 


Spillet hedder Nuclear Count¬ 
down, er til Spectrum og kommer 
fra Atlantis, Og firmaets Carole 
indrpmmede det da ogs£ lige ud t 
da vores Rasmus K. spurgte hende 
- hun sagde: "OK, Nuclear Count¬ 
down er ingen stor nyskabelse og 
originalitet er der heller ikke me- 
get af. Men til prisen er det da alle- 
tiders.’' 

Spillet koster under 40 kroner, 
Det g$r ALLE spi l fra Atlantis Soft¬ 
ware iflvrigt, for fimnaet er et helt 
nystartet bitligspilsfirma, som vil 
ta’ kampen op mod bl.a. Master- 
tronic og Firebird Silverrange. 
Ud over Nuclear Countdown, har 
Atlantis ogs3 netop lanceret Lea¬ 
gue Challenge (Spectrum), SAS 
Assault Course (Amstrad) og Es¬ 
cape from Khoshlma (Amstrad). 
Der erendnu ingen importer, men 
smid tre pund pr, spil i en kuvert 
og send det over til Atlantis, 28 
Stanton Rd. T London SE25 SAG, 
GB. S3 kommer spillene med po- 
sten. 

Henrik Bang, 
Morten Strunge Nielsen 
og Rasmus Kir keg 3rd 
Kristiansen 


B0RNEFILM 


Har du endnu en gang lyst til at 
dykke ned p3 universets uendelige 
dybder. er der en vis chance for, at 

Triaxos fra Reaktor Software 

kan daekke dit umiddelbare be- 
hov, 

Du skal faktlsk helt ned i dybet af 
universets mprkeste afkrog, hvor 
Triad's faengselssatellit - Zed - er 
placeret. Her ska! du befri en fan- 
ge, f0r turen g£r mod mors ktsd- 
gryder p3 ny 4 

Men tag Ikke for afslappet p3 op- 
gaven. Faengslet er firkantet og 
har nye farer liggende i hvert rum. 
Desuden er der en tidslimit for ak- 
tionen. 


Har du lagt maerke til titlen Me- 
sterdetektiven Basil Mus, men 
tor du ikke g3 i biografen og se no- 
get mindre end Cobra, giver 
Gremlin dig en ny chance, 

De har nemlig kpbt computer-ret- 
tighederne til Basil The Great 
Mouse Detective, den seneste 
tegnefilmsnyskabelse fra Walt 
Disney teg nefilmsstu die me i Cali¬ 
fornia. S3 det varer nok ikke laen- 
ge. f0r det checkede anmelderhold 
ska! i felten med lup og detektiv- 
hat - P3jagt efter den onde Pro¬ 
fessor Rottogan,,, 


TRIAXOS 


16 -SOFT 2/87 


LIVET ER 
IKKE KUN 
SPIL... 


KORSGADE 12 
6600 VEJEN 
TLE 05 36 08 32 
aut COM-center 


Dansoft. 

Hele Dan marks 

SPECTRUM 

leverandor! 


Ring p3 01 28 81 0! 
mandag-fredag 16-18 
og vor gratis prisliste 
tilsendt. 


Vi har altid de sidste 
nyheder i Spectrum 
software og hardware 
til lavpris. 
Priseksempler: 
Gauntlet . . . . 139,-kr. 
Art Studio ... 196,- kr, 
Kempston Mus 996,- kr, 
(incl. Art Studio) 
Spectrum 

128 + 2 .... 2495,-kr. 
med I joyst. og 
6progr. . . 2695,-kr. 

dcin/#ft 

-postordre- 

01 28 81 01 

Postboks 717 - 2730 Herlev 

S^-Dansoft! 


REDJORDEN 
- IGEN! 


S3 skal du til det igen for Gud ved 
hvilken gang i computerspillenes 
korte histone: Save the world. 

F3 spaendt atomspalteren over 
skutderen og monter det sidste 
nye grej forrest p3 atmosfaerefrae- 
seren. Og hvorfors3 det, kan man 
jo sparge sig seiv - det erjo kun den 
gode gamle jord, der er i fare igen. 


“ men 
alligevel har vi 
altid 
400-500 
pa lager. 

Og for de mere 
seriose, har 
Computer Center 
Sydjylland 
regionens storste 
udvalg i 
datamater og 
tilbehor. 


LEG & DATA 










/ det sidste ars fid har karatespil vaeret blandt 
det mest hoffe. Vi saeffer lup pa 10 of dem - 
otte er tesfede og to er preview'ede. 


Derfandtes ikke nogen computer- 
spilgenre*derhed karatespil/mar- 
tial arts, ftfr Exploding Fist fra Mel¬ 
bourne House s3 dagens lys. 

Til gengaeld Ran man diskutere. 
om Fist er det bedste. 
Karatespillet har nemlig haft en s£ 
fantastlsk gennemslagskraft hos 
s3vel brugersom programmer, at 
udbuddet af karatespil forlaengst 
har rundet et halvt hundrede styk- 
ker. 


Hvorfor nu det? 

Ja, det haenger nok i saerlig grad 
sammen med. at karate garnet 
bygger p3 en radikalt anderledes 
tankegang end de andre. En lan¬ 
ding af manddomsprove, fortid og 
r3 action, der garneres nydeligt af 
spillerens temperament 
Indenfor det sidste halve 3r har vi 
dog ogs3 vaeret vidne til at karate¬ 
spillet alene ikke har kunnet holde 
brugeme fanget i al evighed* For at 


have en aerlig chance* skal spillene 
enten ligge langt fra karate eller 
mix'e karate-typen med nogle an¬ 
dre ingredienser, 

En flad sksemn med to karate - 
kaempere kan ikke laengere blive 
super-top saellerten. Og det bevi- 
ser nogle af de nyere programmer. 
Thai Boxing, Uchi Mata og ikke 
mindst Avenger ligger langt fra 
det mansaedvan31gvisforst3rved 
betegnelsen karate. 


Tarzan er p& det naermeste et rent 
arcade adventure, og i Flash Gor¬ 
don kan dine karatetalenter kun 
hjaelpe dig i den ftfrste trediedei af 
spillet 

Legend of Kage nedstammer i iige 
Einie fra spillemaskinen af samme 
navn. 

Yie Ar Kung Fu II og Fist II hi&rertii 
efterfolgemes tyranni - der er en 
cocktail af karate og arcade/stra- 
tegi-ideer*,. 


Thai Boxing 

Lad os skrue forventningerne en 
tak nedad* med det suveraent let- 
teste spil-Thai Boxing fra Anco, 

Thai Boxing er en krydsning mel- 
lem to sportsgrene, boksnlng og 
karate* Som man nok kunne taen- 
ke sig, er denne sport ikke for td- 
sedrenge. I Thai Boxing findes der 
ingen faste regler og ritualer, mil¬ 
let helliger midlet. 

Eftersom m3let er at vinde, beh0- 
vervivel naeppeskaeredetteyder- 
ligere ud i pap. 

Thai boksemes ansigter (der er 
placeret i den dverste del af skaer- 
men) er ikke altid er lige ktfnne, I 
takt med, at modstanderen ftr 
slag og spark snd p3 dig, begynder 
blodet nemlig lige s3 stille at vise 
sig~. 

Efterh3nden som bokseme traet- 
tes, begynder man at kunne iagt- 
tage etfald i deres kraft (stamina), 
Hvis kraften n3r nulpunktet, har 
modstanderen vundet 


Men det er yderst sjaeldent at vin¬ 
de p3 den m3de, Normalt vinder 
man p3 points* Den der har bokset 
flest points sammen efter tre run- 
der a et minut, bliver k3ret som 
vinder* 

Der findes seks sSdanne levels 
med tre runder. Hver level har sin 
suveraene baggrundsgrafik og 
jaevnt stigende svaerhedsgrad. 
Men det skal man ikke lade sig af- 
skraekke af. for Thai Boxing er 
utroligt let at mestre, 

Hvis man sprger for at have sin 
bokser i konstant bevaegelse ved 
at skifte mellem fyvespark (fying 
kick) og sparket der tagerbenene 
p£ modstanderen (sweep kick), er 
det p£ ingen m3de umuligf at n3 
frelst igennem de seks levelsl 
Baggrundsbillederne er ganske 
paene og lyden rimelig, 
Animationen af de to sprite-bo k- 
ser er ganske god, og den lille de- 
talje, hvor bokserne laver kolbtft- 
ter efter hver runde ganske “s0d\ 
Spillets indhold ertil gengaeld alt 
alt for tyndt, medmindre man g3r 


over i two player-mode, og erenig 
om at droppe "det sikre trick". 


Grafik 9 

Lyd 8 

Action 8 

Faengslende 7 

Pris/kvalitet 7 


Uchi Mata 

Det naeste program i Men er 
straks mere interessant* Alene den 
afvigende handling qqt det vaerd 
at anmelde, 

Efter at have set 1001 karate-spil, 
bringer Uchi Mata en behagelig af- 
veksling til huse. Originaliteten 
kaldes ogs3 Judo i visse kredse,*. 
Uchi Mata er langt mere end et "sl3 
bedst f0rst og mest'-program. 
Lige s£ snart, man starter p3 at 
spille Uchi Mata* st3r det klart at 
der b3de kraeves strateglsk taenk- 
ning, hurtig handling og gode re- 


aktioner, hvis man ikke kan finde 
sig l at vaere kludedukke for com- 
puter-modstanderen. 

N3r man er nddt til at placere sine 
ben p£ en bestemt m3de i virkelig- 
hedens verden. bdr det ikke vaere 
anderledes p3 en computer, - Og 
det erdet heller ikke med Uchi Ma¬ 
ta i computerens hukommelse, 
Programmet byder kun p3 ni for- 
skellige judo-bevaegeiser. De be- 
vaegelser* hvor modstanderen skal 
holdes fastest i 30 sekunder pi 
gulvet, blev nemlig opgivet p3 for- 
h£nd, "som ikke tilfredsstillende 
nok\fordeaction-t0rstendecom- 
puterfreaks. 

Den britiskejudo champion* Brian 
Jacks, der har fungeret som rSdgi- 
ver for Martechs projekt, har det 
s3kaldte Uchi Mata som ideal. S3 
nu ved du ogs3, hvorfor Uchi Mata 
hedder Uchi Mata*,* 

Uchi Mata EH virkellg ogs3 et im- 
ponerende kast - fflrst griber man 
om modstandemes skuidre, sin¬ 
ger, hiver benene vaek under ham, 
forendelig at kaste ham overskul- 
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Special 


A drene for fuld kraft! 

1 Programmet (eiler naesten snare- 
re simulationen) er uhyggelig godt 
lavet. Man kan se kvaliteten af sit 
greb om modstanderen ved et 
tryk p3 fire-knappen. og der er et 
specielt fod-display, der viserspil- 
leren den korrekte fodplacering. 


h0jre, hvor der kun st&ren bonde- 
soldat, f 0 rdu kommer ind i et "in- 
teressant* hus. 

Vaelger du vejen mod venstre. 
kommer der nemlig nogle huler, 
hvor der star krigsvagter og sene- 
re shoguner pa spring... 

Tager du de r^d til dig, vil du ret 
hurtigt kunne n3 temmelig langt, 
Man er n@dt til at s!3 kolbdtter 


vaere fit for fight - siaget kan omsi- 
der begynde. 

Baggrunden for kampen en at 
Yaemon Grand Master of Flame 
har myrdet Najishi (ja. det hedder 
din far alts3. kvaj) og tyvstjSlet 
Kettsuin-rulleme, S3 du har fak- 
tisk muiighed for at $13 to fluer 
med et smaek - haevne din far og 
hjaelpe guden Kwon med at f3 sine 
ruller tilbage. Uden rulleme vil 
Kwon braende forevigt i helvede!! 
S3 guden er temmelig vild med 
dig. 

Rent faktisk er Kwon $3 glad for 
dig, at han vii forstfge at styrke din 
udholdenhed og indre kraft, hver 
gang du trykker pa 1 -tasten. 
Kwons tSlmodighed er stor, men 
iad vaere med at misbruge den -for 
el lens d0r du! 

Du starter udenfor “The Quench 
Heart Keep", hvor du skal finde 
n0gleme for at komme indenfor. 
N3r f0rst du er kommet indenfor, 
finder duimidlertid ganske hurtigt 
ud af T at oplevelseme udenfor har 


Vort indtryk af grafikken var ikke 
meget mere end positiv. Der fin- 
des ikke masser af nye baggrunde, 
ligesom t Thai Boxing. Men sprs- 
tes'ne er da store, klare og hurtige. 
Lyden er i ftvrigt ogs3 et godt styk- 
ke foran Thai Boxing - for ikke at 
tale om tiltraekningen... 

Grafik 8 
Lyd 9 
Action 8 
Faengslende 10 
Pris/kvalitet 9 

Pistil 

Lad os starte fra den forkerte ende 
af til en afveksling, P3sidetoaf Ex¬ 
ploding Fist JI - The Legend Conti¬ 
nues - ligger et traeningsprogram 
ved navn Tournament. Program- 
met er ikke ment som andet end 
genoptraening af de gode gamle 


over huller i gul vet. Vaegge, derser 
anderledes ud. vil 3bne til nye (og 
nddvendige dele af huset) rum ved 
et velrettetflyvespark. Deterog$3 
muligt at fortsaette af den valgte 
rute.selvomdererenbondesoldat 
i vejen. 

Ved rigtig brug af tipsne kan du n3 
ud til en slette med pantere, der 
"stjaeler" al din energi, n3r 1 stpder 
sammen. Og det erjo bare det fe- 
de, ikk7 

At Fist II har et par programme- 
ringsfejl nogle f3 steder. kan ikke 
spolere et s3 stort spil Og s3 f3r du 
jo to spil, et p3 hver sin side af b3n- 
det. 


Grafik 10 
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vaeret det rene bamemad, 

Der st3r stadig mere end 250 
scroilende skasrmbilleder mellem 
dig og Kwon s frihed. Og s3 er det 
heller ikke iige meget, hvilken vej 
du vselger. Et eneste forkert trio, 
og du kommer til at sidde fast, 
R3spilp3 Avenger, for erdernoget 
federe end at lobe forvildet rundt 
og banke vagter ned, samtidig 
med at man teder efter n0gler? 


Grafik 10 

Lyd 9 

Action 11 

Faengslende 10 

Pris/kvalitet 10 


legend of Kage 

Med The Legend of Kage bevasger 
vi os over i den lidt mere bizarre 
del af kampspillene 


Fist-talenter. men wow, er det ba¬ 
re fire gange s3 flot! 

Det traeningsprogram hang, og 
haenger, vi for alvorfast i. Og selve 
FIST-spillet p3 side 1 er oqs3 ret 
heftigt. 

Ser det bare godt ud, er musikken 
bane fed og siger din sprite spar to 
til det meste. eiler hur? 

Laeg venligst ogs3 specielt maerke 
til de r3 skyggevirkningerl Spillet 
er bare for godt til at vaere sandt. 
Det var det ogs3! Den firsts gang 
mStte vi ned at aede grus og finde 
os i at krympe sammen, s3 det 
eneste spor af figuren blev en lille 
skyggepiet - der ogs3 forsvandt til 
slut... 

N3r det gaelder om at komme i 
gang b 0 r du isaer satse p3 at sl3 
kolb 0 tter og udfore flyvespark. 
Det er nok ogs3 smartest at g3 til 


Avenger 

Nogle kaldte det Return of the Ti¬ 
ger, here brugte titlen Way of the 
Tiger IL og andre igen kunne hver- 
ken finde hoved eiler hale i navne- 
forvirringen, 

Endnu flere fik ondt i hovedet, da 
Gremlin slap navnet Avenger I0s.„ 
Avenger har ogs3 vaer^: en kilde tit 
heftige hovedbrud. da det langt 
om laenge n3ede redaktionen, 
ikke fordi det er d3rligt. Men taen- 
Keren skal i htfjeste gear, hvis mis¬ 
sioned skal have mere end 
0.0001 % chance for at lykkesi 
I instruktioneme til Avenger for- 
taeller Gremlin alie os dtfdelige. at 
The Way of the Tiger "bare" var et 
traeningsprogram. Nu hvor trae- 
ningen er vel overst3et, skulle du 


Her skal du, som den dristige un- 
gersvend ved navn Kage (et navn, 
der p3 dansk laegger op til visse 
uheidige gastronomiske associa- 
tioner). redde enjapansk sk0nhed. 
prinsesse Kiri. Da det desvaerre 
forholder sig s3dan. at prinsesser 
ikke er nogen, man s3dan uden vt- 
dere bare "redder", skal du selvfai- 
gelig forcere utallige forhindringer 
f0rst. 

Dette naerkamps-scenario tager 
sig ud i Japan, hvilket til fulde for- 
klarer. at den. der s3 skaml0st har 
bortf0rt prinsessen, g3r under den 
beskedne betegnelse Dragon King. 
Forhindringeme bestir af hr. Dra¬ 
gons anmassende h3ndlangere. 
dertilsyneladende kun eri besid- 
delse af et ganske overfladisk 
kendskab til kampkunstens aedel- 
modige principper. 1 hvertfald bli- 


ver atle disse nikkedukker ved med 
at fatde ned. fra naer og fjem.forat 
stoppe denne r0rige knaegt. der s3 
akut. af f0lelsesmaessige 3rsager 
fors0ger at befri prinsessen. 

For i det hele taget dog at have en 
lille chance for at n3 frem og for- 
taelle Kiri, hvor h0jt du elsker og 
begaerer hende. er du skolet i en af 
de bedre ninjaskoler. Der har du 
ikke blot laert at h3ndtere et 
svaerd, men ogs3 at undg3 dine 
modstanderes v3ben, der s3 ivrigt 
straeber dig efter livet. 

I Legend of Kage er du i besiddelse 
af en lang raekke undvigelses- 
man0vrer samt en velforsynet se¬ 
ne af hug. slag og spark. 

Selve bevaagelserne. der udg0r 
kampscenen. foreg3r dog ikke p3 
den atlermest imponerende m3de. 
S^rligt yndefulde kan man ikke 
kalde The Legend of Kage's hak- 
kende og flimrende bevaegelser* 
der mest af alt forleder een til at 
taenke p3 de tidlige Marx Brothers 
film eiler et syv-tal i grafik karak- 
ter-bogen. 

Men action savner spillet i det 
mindste ikke. - Antallet af mod- 
standere er ganske overvaeldende. 
ogs3 selvom de s3 fantasil0st har 
det med blot at dumpe ned fra 
himlen... 
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Tarxan 

Aiiiiiaaaaahhhh, Enhver. Iige fra 
Kong os vestkyst til Dan marks 
yderpunkter, kender hylet. 

Det tilh 0 rer abernes konge og 
sv 0 mmeren Johnny Weissmuller. 
Afrikanske folkesagn og ameri- 
kanske tegneseriehaefter fortael- 
ler historieme om mandens be- 
drifter. Den lille foraeldrelose 
dreng. der laerte at klare sig blandt 
junglens dyr. 

Meget senere viste samme fyr sig, 
i form af den engelske adelsmand 
John Clayton - lord Greystoke - i 
en biograffilm, som Martech da 
ogs3 har sendt os en VHS-kopi af. 
Men Tarzan var stadig dyrenes 
konge. der holdt allenmest af sit 
jungle-rige. 

S3hanbliverikkealtforked afdet 
da det igen bliver n0dvendigt at 
skifte fra det d0dkedelige jakke- 
saettil sine korte jungle-shorts. 
Men det er Jane til gengaeld. Hun 
er nemlig bievet taget til fange af 
Usanga, h0vdingen over Wamabo- 
stammen, og kan se frem til at bli- 
ve smidtforen panterog en grib. - 
Janes eneste h3b er, at Tarzan fin¬ 
der de syv aedelsten, som er bievet 
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stj31et fra stammens hellige skrin 
og spredt over hele junglen. 
Tarzan har tre dage! 

Spi I let starter med et introbillede, 
der er ]ige s3 sejt som coverets 
samt det karakteristiske Tarzan- 
skrig. Efter et par minutters load¬ 
ing kommer chokket. 

Tarzan erikke tilnsermelsesvis lige 
s3 fedt som introduktionen. Mar- 
tech fortjener absolut ikke nogle 
rosenbuketter for denne praesta- 
tion. 

Du vader ganske simpelt i rund- 
kreds og leder efter nogle aedei- 
stene. der er hulens godt gemt i al 
junglens vegetation. P3 din vej vil 
du mtfde pantere og nogle bag- 
straeberiske bananplukkere - men 
det skal du ikke lade dig g3 p3 af. 
S3dan eren normal dag virkeiigfor 
junglens herre, 

Dit problem er s3. at du netop ikke 
erjunglens heme, og derfor har hu¬ 
lens svaert ved at gakke banan- 
aedeme tilbage til istiden med dine 
me get begraensede karate-bevae- 
gelser (punch i forskellige htfjder 
og luftspring). Hvis det kan vaere 
til nogen som heist trdst for dig, 
kan vi fortaelie, at panteme er 
mindst lige s3 umulige... 
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Flash Cordon 

En af filmens mest populsere ac- 
tionhelte bar netop gjort sin entre 
pci C64. Det drejer ssg her om in¬ 
gen mindre end Rash Gordon (p3 
dansk: Jens Lyn) himself i spillet af 
samme navn. 

Hvad Flash kan mangle i teknisk 
ynde, giver han til gengaeld igen i 
stors!3et action. Flash Gordon er 
et. i enhver henseende, gennem- 
fdrt spil. 

Skaermens tfverste del skildrer sin 
uhyggelige faerd igennem ursko- 
vens dunkle atmosfaere p3 vej 
mod din ven prins Barin efter 
hjaelp til at reddejorden fra kejser 
Ming. 

Undervejs bliver du udsat for 
maerkvaerdige overraskelser af 
me get varieret karakter. 
Sommetider stpder du p3 bunker 
afgamle moire knoglenderpludse- 
lig rejsersig op,forattrykke livet 
ud af din usle krop. Andre gange er 
det menneskeaber, der med et 
kravler ned fra traeeme. eiiersian- 
ger og andet kryb, der g$r helvede 
endnu mere hedt for dig. 

Til s3danne situationer er du ud- 
styret med en meget anvendelig 
gun. som desvaerre skal lades op 
med jaevne meltemrum. Kuglerne 


til gun'en finder du gemt rundt 
omkring i junglen. Men spar p3 
dem, for der er mange ubehagel ige 
overraskelser,,. 

Flash Gordon er ikke specielt tek¬ 
nisk avanceret Udvalget af bevae- 
gelser begraenser sig til to forskel¬ 
lige skudsti [linger, samt enkelte 
hop og andre undvigelsesman0v- 
rer. 

Til gengaeld drypper spillet naer- 
mest af action. Grafikken I Flash 
Gordon er meget flot, og er med til 
at give spillet en ekstra dimension. 
Lyden af de dunkende jungietrom- 
mer er ogs3 med til at give spillet 
et ekstra pift af stemming og at¬ 
mosfaere. 

Flash Gordon er absolut et kamp- 
spil, der smager af kvalitet men 
uden den helt store afveksling. 

Til gengaeld erprisen ogs3virkelig 
lav, og efter karateafdelingen, er 
der ogs3 to "almindelige' spit.. 
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Yie Ar 
Kung Fu II 

Oceans Yie Ar IE er en lovlig smart 
brug af navnet Yie ArKung Fu. som 
Imagine kobte af Konami. mens de 
endnu havde kontrakt med dem. 
Nu har Konami som bekendt stop- 
pet ethvert samarbejde med Oce¬ 
an/Imagine for at g3 solo med 
NMC. 

De sidste rettigheder, der blev 
solgt til et uafhaengigt software- 
hus, var til Edge, der a!ts3 laver 
den officielle efter til Yie Ar Kung 
Fu (Shao Lin's Road). 

G3s der tyve 3r tilbage i tiden, 
kommer man til hisforien om Lee - 
Kung Fu masteren -. der eliminere- 
de den frygtede Chop Suey bande. 
Men etaf dens medlemmerundgik 
p3 forbl^ffende vis at ende som 
"aegte" d#d. Han hed Yen Pei. 

But that was then, this is now. Yen 
Pei har nu taget navneforandring 
til Yie Gah-kejseren (rimeligtfedt 
"byttet m3 man sige), og med 
hans syv krigsherskere og deres 
maendsprederhandtfdog ulykkei 
Kina. Som S0n af Lee m3 du, Lee 
Young, befri Kina for Yie Gah. 
Udover at vaere en lige s3 stor 
Kung Fu-mestersom din kaerefar. 
har du ogs3 suppleret dine teknik- 
ker med Oo-Long Te og Chow 
Mein Noodle Kraft. 

Lyder det bare som et fedt karate- 
game? 

NS. men det er det ikke. 

Lyden erfaktisk det eneste af spil¬ 
let, der kan kaldes godt S3 Martin 


Galway (er det ham fra Heaven 17, 
derrodermed computere i sinfri- 
tid?) harffet en stjerne i vores ka- 
rakterbog, 

Resten er bare crap, Udvalget af 
bevaegelser er alt for sm3t og be- 
graenset til. at Lee Young bliver 
skaeg at styre. 

Men er der noget, der er crap, s3 er 
det grafikken. 

MindelsemeometgammeltSpec- 
trum-spil varstaerkt fremhensken- 
de. Blokke, og med raedselsfuld 
animation. 

Spinets tiltraekning skraber ogs3 
bunden. Det er pasreenkelt at un d- 
g3 de sm3 grimme karatemasnd, 
derflyverrundtistarten aflevelen, 
og utrolig svaert at taeske krigs- 
henskerne, Hvordan f3r man en 
"hersker" indenfor sin sparkeraek- 
kevidde, n3r han er s3 stolt af sit 
v3ben. at han Konstant tager det 
frem? 

Vi uddeler ekstra lange naeser til 
dem, der kpber Yie Ar Kung Fu II, 
efter de har iaest denne anmetdel- 
se! 


Seivom det ikke har vaeret muligt 
at fremskaffe de sidste karatespii. 
der er virkelig *h0jt oppe p3 trap- 
peme\ betyder det ikke, at vi ig- 
nonerer dem. Naeh, nu hvor vi alli- 
gevel havde softwarehusenes kon- 
taktpersoner i tonen, kunne vi jo 
lige s3 godt lokke lidt facts ud af 
dem. 

Lad os starte med det program, 
der kunvarto dage bagefter vores 
absolutte deadline - Shao Lin's 
Road fra The Edge. 

Shao Lin's Road er den officielle 
version af Konami s arcadehit. Her 
er der desvaerre ikke s3 meget an¬ 
det at sige. end at vaere t3lmodig. 
The Edge's belt egen Cherh Lang- 
dell (h3ber vi har stavet det rig- 
tigt) lovede nemlig, at Shao Lin's 
Road var bedre end Fist II og Oce¬ 
ans Yie Ar Kung Fu II - hvor det sid¬ 
ste i hvert fald ikke er svaert at tro 
pi 

Vi er lidt skeptiske. 

Men ok. The Edge er kendt for at 
lave spil, der s!3r alt andet af vejen. 
S3 hvorfor skulle Shao Lin's Road 
vsere en undtagelse? 

Shao Lin’s Road byggernaturligvis 
p3 Kung Fu kampsportenssparke- 
teknikker. Spillet er i hvert fald 
simpelt, tiltraekkende og i besid- 
delse af en nydelig grafik.,, 

Preview-karakter 9 


The Last Ninja 

Sandetig om ikke ogs3 System 3 
har endnu et knock 'em down pro¬ 
gram p3 planeme. The Last Ninja 
er et orientalsk arcade game, der 
er gameret med et par staenk ad¬ 
venture. 

Spillet er multiload eftersom det 
indeholder omkring 150 skaerm- 
biileder og mere end tusinde spri¬ 
tes i sin endeiige udformning. I alt 
mere end 300K bytes maskin- 
kode, 

Rimellgt imponerende data. M3- 
ske for3rets charttopper? 

Du bliver t hvert fald sat ind i rollen 
som den sidste ninja, der skal 
kaempe sig frem ti I Shogun 'ens pa- 
lads. hvordu skal finde "the Sacred 
Scrolls", dererblevettyvstj3letfra 
jeres tempel. 

Foran dig ligger der Foran dig lig- 
ger der en h3rd kamp imod floder, 
bjerge. karatemaend. drager og 
bjome. Til alt held erder masseraf 
v3ben og kampbev^gelser til r3- 
dighed - blandt andet nunchukas, 
svserd og kastestjemer, 

Du harBObevaegelsesmuligheder. 
Du er den sidste Ninja. 

Du m3 ikke fejle! 

Preview-karakter 10 


Konklusion 

Vil du ikke have noget nyt karate¬ 
spii, skai du bare pr0ve en af dine 
dumme kammeraters Legend of 
Kage. Eller endnu bedre: Yie Ar 
Kung Fu EL Leegelige statistikker 
siger 100% afskraekkelse som ty- 
pisk vil give sig til kende som 
100% computerlede og 100% ha- 
nekam i mere end en uge. 

Er du en elendig spiller (med lidt 
sadistiske tiibojeligheder), der0n- 
sker grafisk-karate kraes til pjet, 
b^r valget falde p3 Thai Boxing. 
Skulle du vaere meget ekstremt 
traet af de saedvanlige s!3-spil. 
kunne det jo vaere. Uchi Mata var 
det helt ideelte. - Tarzan beh 0 ver 
du ikke taenke p3, hvis du dnsker 
fuld valuta for dine hard-earned 
spareskillinger. 

Gauntlet-flippere vil glaede sig 
over at f3 Avenger ind i samlingen. 
Kan du ikke identificere dig med 
nogen af de ovennaevnte grupper, 
ja s3 er der nok ikke flere veje. der 
g3r uden om vores nye reference: 
Exploding Fist II, 

Selvffligelig med naturligt forbe- 
hoid for nyere programmer, vi 
endnu har tilgode at anmelde, 
samt tprre lommesmerter, der 
g^r. at du m3 n 0 jes med Flash Gor¬ 
don - et spil til under en 50'er. 

Claus Leth Jeppesen 
og Morten Strunge Nielsen 
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Shao Un's Road 
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Er fantomsmerteme ved at 
indfinde sig i trigger-finge- 
ren? FSr du kold kalkun i 
joystickhandsken? Frygt 
ikke, for Arcade Action Aid 
er tilbage med taesketykke 
tons "aid" til trsengende 
joystick-junkies. 


Mermaid Madness 

Stop spriten p& din Commodore. 

POKE 21244,208 
POKE 21250,240 
POKE 21290,234 

- husk, at du stadig kan sarnie ting. 


Chuckie Egg 

P3 Spectrummen ska] du f$rst 
skrive MERGE "" og derefter, n3r 
b^ndet er stoppet skrive POKE 
24501,195 efterfulgt af GOTO 1* 
Starts^ b^ndet igen og skriv POKE 
42837,0:RAN DOMIZE USR 

42000. 

Parallax 

Reset din Commodore 64 eller 
128, skriv 


Skyfox 

Hold godttfje med din scanner. s3 
kommer du laengere i Skyfox, Et 
godttip eratflyveind i en tom sec¬ 
tor ved at bruge efterbraenderen. 
Derefter kan du bruge compute- 
rens taktiske kort. 

N3r du flyver i kamp mod tanks, 


Psytron 

Spectrum: 

Sknv MERGE"" og tast 
28625,0: POKE 28626,0, n^rspil- 
]et me]der ok, Det giver dig uende- 
ligt benzin. Ikke 53 d^rligt med de 
nye afgifter p& dr^beme. 

For evigt liv ska! du taste 
POKE 41098,17: POKE 41099,2: 
POKE 41100,1; POKE 41101,0 og 
for ubegraenset ilt, skriver du 
POKE 26142,62: POKE 

26143*255: POKE 26144*0 
Alie disse pokes skal, som saedvan- 
ligt, indsaettes lige f0r RAND USR 
saetningen. Start bSndet og n3r 
det erfaerdigloadet, skuiie du her- 
med ha' en chance for at klare dig 
helskindet igennem. 


Mission Elevator 

Load spiilet ind i din Commodore, 
reset den og skriv 
SYS 2128 (return). 

Spinet vil starte af sig selv som 
normalt* men du vil hurtigt finde 
ud af, at skurkene ikke kan draebe 
dig og du har bcide uendelige liv 
samt en meget h 0 j score! 

Spy vs. Spy 1 

Michael Engelyst, Hinnerup, for- 
taeller AAA, at n&r bomben er sat i 
et skab eller en reol, ddelaegges 
den ved at g3 hen til en af de M0R- 
KE lemme i vaeggen. Der skulle 
vaere en spand vand til at ftdelseg- 
ge bomben med. 

Spanden med syre over doren dde- 
laegges ved at tage paraplyen p£ 
stumtjeneren. 

Den elektriske snor i d$ren 0de- 
laegges ved at g£ hen til et skab 
med et rtfdt kryds p2. Der findes en 
tang, som kan bruges til at klippe 
snoren over. 


Warhawk 

Vil du vaere usynlig? “Den bedste” 
alias WiCE *87-88 har sendt et 
brev ind om hvordan: 

Load spiilet reset 64 eren og 
skriv: 


skal du destruere dem mens de 
endnu er sm3 sort-blS pri kker i ho- 
risonten. De skat destrueres med 
kanoneme, for missileme skat du 
he Here gemme til flyene. Ftyene 
kommer som regel i grupper fi¬ 
re i hver, tanksene i grupper pa 
fem. Hvis du besl utter dig til at 
kaempe mod flyene de svaerere 
levels, skal du s#rge for at fci godt 
med benzin, missiler og skjolde 
med. 

Electro Freddy 

Lav din egen loader ti] dette Am- 
strad-spil og fcir 255 liv: 

10 MEMORY 10000 
20 LOAD M A1" 

30 LOAD "A2" 

40 LOAD "A3" 

50 LOAD "A4" 

60 LOAD ”A6 n 
70 POKE 39356,255 
80 CALL 39323 


Nomad 

Reset Commodoren og skriv fdl- 
gende for at uendelige liv: 

POKE 4469*76 
POKE 4470*124 
POKE 4471,17 

Start spiilet med SYS 319 

Trailblazer 

Birger Jensen, the poke-master og 
manden bag et sandt hav af seje 
snyd, har sendt os to omgange 
tips til Trailblazer i C64-versionen 
for een spillen 

Han laegger ud med uendelig tick 
POKE 29738*234 
POKE 29739,234 

- og fortsaetter med uendelige 
hop: 

POKE 30889,234 
POKE 30890,234 
POKE 30891,234 

I beggetitfaeidestartes spiilet igen 

med SYS 25729 



POKE 5796,96: POKE 63927,96: 
SYS 319 

Nu angriber uhyreme ikke mere. 
Har du b^ndversionen, er de ftfrste 
kodeord EJECT og FORTY, P3 
diskversionen er kodeordene som 
f^lger: STACK, JEVEL, PARCH, SA¬ 
LON. GLOBE. 


POKE 27090,234 
POKE 27091,234 
POKE 27092*234 

og start igen med SYS 24604* 
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fNDOL 

ZODIA 

ASCIO 

UPAZZ 

SNODV 

KRYZL 

QUORE 


og starter det hele igen med SYS 

3101. 

Et andet poke, du kunne fors0ge, 

er 6819,173 

Jack The Nipper 

Selvsamme papirkurvshader Pa- 


1942 

1942 


ketyderligere nogle stasrke op (til 
ye olde 6-4). 

POKE 6155,234 


Fra Mr. Megabyte kommer en 
Mndloader, som du k0rer Am- 
strad-versionen af 1942 ind med 
for atf£ uendelige liv: 

10 BORDER 2: MODE 0: FOR a=0 
TO 15: READ b: INK a,b: NEXT 
20 LOAD"!screen.scn\&C0O0 
30 OPENOUT"soft": MEMORY 
599; LOAD"! 1942'\600; POKE 
9676,0; CALL 35251 
40 DATA 0, 13, 26,12, 24, 9, 18, 
10, 20, 1,2, 11,4, 15,3,6 
Lad os alle give Mr. Megabyte en 
stor h3nd (han har godt nok to i 
forvejen, meeen...) 

Rocky Horror Show 

Tast Megabytes poke ind p£ din 
Amstrad. hvis du ikke vil d$ i kuit- 
spillet fra CRL: 

POKE 3140,0 
POKE 3151,0 
POKE 3160,0 

Fire Ant 

Uendelige liv p3 Amstrad: 

POKE 40079,60 

Dragon’s Gold 

Uendelige Amstrad-liv: 

POKE 5056,0 

Saboteur 

Filip og Niklas Flnell i Farum har 
haerget Dureil-splllet Saboteur og 
fundet ud af, at du kan f3 Here 
points ved fdrst at finds disketten, 
derefter et v^ben (sten. kniv... 
osv), v^bnet til at fremtraede i 
firkanten, NEAR, Tryk s& skyde- 
knappen ialt to gange - anden 
gang, du trykker. f2r du 5000 dol¬ 
lars (du laegger disketten og finder 
den igen). 

Up ’n Down 

- gav vi masser af pokes til i sidste 
nummer, men siden da er der duk- 



(du kan draebe bileme, men de kan 
ikke f& dig) 

POKE 3337,255 

(du f^r et gigant-hop uden side- 
stykke) 

POKE 7348,99 

(der kommer jordrystelser) 

POKE 6145,234 

(bilerne kan ikke draebe dig, du 
kan heller ikke draebe dem) 

POKE 6142,234 

(du d 0 r, hvis du rcarerflagene). 

Wheelie 

Den sidste level hedder ZX81B 

Commando 

Jacob L Hansen, Karrebaeksmin- 
de, har skruet en loader sammei 
til Spectrum-folket. K 0 r Comman¬ 
do Ind med den, sk vil du opdage, 
at du nkr dine bomber nkr 0 f^r 
255 stk, "gratis". Og dufcirliv.der 
ikke gkr under 4. 

5 REM COMMANDO BY JLH. 

10 CLEAR 40000: LET T=0 
30 FOR N=65030 TO 65052 
40 READ A; POKE NA LET 
T=T+A: NEXT N 
50 IF To2102 THEN PRINT "ER¬ 
ROR. PLEASE RE-CHECK" :STOP 
60 PRINT " PLAY COMMANDO 
TAPE": LOAD"" CODE 
70 POKE 65441,172: POKE 
65442,84: RANDOMNIZE USR 
65485 

80 DATA 49, 0, 98, 175, 33, 4, 
108,119,35,119,35,35,119,35, 
119, 35, 119, 50, 254, 236, 195, 
30, 100 

Starquake 

Pk Amstrad erkodernesomf0lger: 

VOREX 

AM BOR 

DULON 

ELtXA 

TAL15 


Og pk Commodore er de: 
SIGMA 
ASTRA 
HYLIS 
KAPPA 
FEMUR 
CHASM 
MALI 5 
METRE 
XENON 
COSIN 
PLASM 
POLAR 
ZAP 
MESON 
Held og lykkel 


Bombjack 

Patrick Juel, Kbh., skriver: 'Nuskal 
farmand givejer nogle pokes", og 
g^r opmaerksom pk at bans brev 
er ”spr 0 jtet med anti-s krai de- 
spands-udsmidnings-spray, s3jeg 
vil ikke rSde Jer til at smide det 
udJ 

Uha-nejda, sk t0r vi slet ikke! Hans 
pokes er bl.a, til Bombjack, og her 
bliver du udpdelig, hvis du resetter 
64 p eren, skriver 

POKE 5112,0 


trick skriver, at "nkr du taster Z, A, 
P, I, T p3 samme tid (zapit) pk ti- 
telskaemnen i Jack The Nipper, vil 
du ikke kunne fk smaek af alle de 
onde folk i dette kedelige spir. 

Bumin’ Rubber 

Pk Commodore 64/128, skriver 
du 

POKE 18432,174 

for at snyde, sk det driver af dig. 
Tak til Tue Hvass fra Ale. 


Amstrad-ejere skriver POKE 
800,21 og LOADervidere fra star- 
ten som normalt for at fk flere bol- 
de, siger S0ren Dahl. 

Ti l en del af Commodore 64 snyde- 
pokes, er det n0dvendigt med en 
reset-knap. Seidan en kan du be- 
stillehosdinforhandler,som naep- 
pevilforlangemeget mere end 50- 
100 kroner for den. Men du kan 
ogs3 selv lave een pk fk minutter. 
Best!I nummer? fra 1986 afvores 
spstermagasin "COMputer", der 
viser dig en nem oversigt Bladet 
fcis pci telefon 01-91 28 33, 
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JOYSTICK 




Simulationssticket hprer tH gruppen med greb formet efter hlnden og 
sml hak ind til hver finger Deraf navnet. 

The Original Simulation Joystick fra Wico har vaeret pi markedet i man¬ 
ge Ir og har bevist sin kvalitet bide hvad anglr kvalitet, konstruktion og 
materialernes holdbarhed. Lillebror erthe Boss til 269,- kroner. Et joys¬ 
tick, der mest af alt er formet efter en barnehlnd. 


Bat Handle joysticket er stort og dejligt, PI billedet har vi vist modellen 
med udskiftelige hlndtag, tre stk ialt si du bide kan ha' Wico Red Ball, 
Bat Handle og simulationsjoystick i et og samme joystick. Men som en- 
keltstlende joystick kan Wico Bat Handle ogsl Robes. vejl kr. 398,00, 


Sldan ser fire microswitches ud nedeftal Her er et kig ind i Micro 
Ace (Microswitches), der bl.a. importeres af AproQu Data og Gverglrd- 
Andersen A/S. Switchene sidder taet sammen, hvilket bevirker lynhurtig 
respons. Fire-knappen bliver, som du kan se overst til venstre, aktiveret 
afen pladekontakt, en slkaldt Heafewitth", selvom derien del joysticks 
ogsl er specielle microswitches for fi reknap pen. 


Et typisk Wico-joy stick. som her Red Ball set nedefra, har kun leafs wit¬ 
ches (pladekontakter). Bemaerk de fire til hver retning. der sidder som i 
en mplle. De to skydeknapper benytter leafswitchen overst oppe og den 
pi skrl i midten. 

Enkel opbygning og faerre bevaegelige dele, giver hdjere reaktionshas- 
tighed. 
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Spillefuglens vigtigste "vaerktoj" er harts stick. 
Men "all joysticks are not created equal" sa 
hvad er egentlig vigfigf at se efter, nar du er 
ude at shoppe efter ny pind? 

"SOFT" guider den professionelle joysflckko- 
ber, der vil ha'sin siyrepind til at holde og hol- 
de og hoi... 


Efter 10runder "Decathlon" og 11 
heftige naetters "Crazy Comets", 
eretgodtdanskgennemsnitsjoys- 
tick ved at vaere k0rt helt ned pa 
boblekontakteme, Og nar "War- 
hawk" s3 loades ind -detvargood- 
byejoystick! Ud og kobeetnyt Og 
bruge 200,300 kroner bare for at 


opdage, at heller Skke detjoystick 
er meget bevendt 
Alle joysticks er nemlig ikke skabt 
ens. Hvilket betyder, at en h0j pris 
ikke altid ntfdvendigvisgaranterer 
for egenskaber som hodlbarhed 
og kvalitet. 

Men alt det roder vores aliesam- 



Boblekontakter er sma "luftbobler" placeret p£ en printplade, Her kari 
du se tre af de fire p£ printpladen, der angiver bevaegelsesretning, samt 
den lose boble, der sidder lige underfireknappen (nederst). Joystick med 
boblekontakter kan naeppe anbefales. da de har en tendenstil at "flade 
ud", bogstaveligt talt 



Zip-Stlk micro-ace er en newcomer p3 det danske marked, men godt op- 
bygget med professionelle microswitches helt igennem, Zip-Stik laver 
8-10 kvalitetsjoy stick, alle med microswitches, og blandt dem er mange 
gode - endda til fomuftige priserl 

Micro-Ace (biiledet) er en kikset budding rent designmaessigt, men lig- 
ger med sin Idle knop overst p£ pinden ret godt i h^nden. 


mens Rasmus KirkegSrd Kristian¬ 
sen og Peter Johansen nu bod pa. 
Check selv guiden for den profes¬ 
sionelle joystickk0ber, der vi! ha 
sit joystick til at holde og kpberjo- 
ystick for livet. Og laer samtidig at 
kende forskel pci boblekontakter, 
leaf-switches og alle de andre mys- 
tiske ord, saelgerne slynger om- 
kring sig med for at kunne banke 
prisen en tand l vejret.. 

Opbygning 

Hvordan virker et joystick? Ty pisk 
virker det pa den made at der. nir 
du bevaeger sty re pinden t en ret- 
ning, dannes kontakt inde i basen 
afjoysticket, hvilket reglstreres af 
computeren. 

Af styresystemerinde ijoysticken 


er der en del, men de tre alminde- 
iigste er microswitches, leafswit- 
ches og boblekontakter. 


Styresystemer 

Microswitches er nok efterh&nden 
det mest udbredte styresystemln- 
denfor joysticks. En microswitch 
er, som navnet antyder, en switch i 
micro-storrelse. Den er firkantet 
og sidder p3 en printplade, I den 
ene ende sidder en pal, der giver et 
tydeligt klik, n3r den trykkes ind. 
Som regel er der fire microswit¬ 
ches i et joystick, men i nogle - 
f.eks. den nye turbo deluxe udgave 
af Quickshot II - er der seks. En til 
hver retning samt to stk, til fire- 
knapperne. N3r du skydereiler be¬ 
vaeger dst joystick, trykkes en af de 




Red Ball sticket ligner nogetfra de rigtige spillemaskiner Og her er klas- 
sisk kvalitet for hele familien, Et rigtigt reference-joystick, der dog med 
sin pris p3 398.- mest vil tiltale den aegte connaisseur. 



Superjoy 28 horer med en pris pa 168 til i den billige ende, importpren 
Overg^rd-Andersen A/S indrdmmer da ogs£, at det har boblekontakter, 
men trods alt er det et af de bedste kdb indenfor den kategori, Du fSr 
nemlig bade sugekopper, handformet greb. autofire og hele tre skyde- 
knapper med i prisen. 
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sm3 pals ind og den p3gaeldende 
kontakt (switch) aktiveres, 
Udover microswitches har vi ogs3 
boblekontakter og leafswitches. 
Leafswitches er et af de systemer, 
du med rette kan sige, har "vaeret 
med fra starten\ Disse leafswit¬ 
ches (ogs3 kaldet pladekontakter) 
Itgner lidt en "metalklemme", der, 
n3r man bevaeger h3ndtaget bliver 
trykket sammen og danner kon¬ 
takt. Der er visse varianter, swit- 
chene kan ligge b3de lodret og 
vandret, samt blive trykket ned 
mod en printplade. Og det erderjo 
noget ved (siger bl.a. Wico, der 
konsekvent benytter leafswit¬ 
ches), 

Boblekontakter bestir afen print¬ 
plade, hvor der sidder 4 metalbo- 
bler. Disse bobler bliver trykket 
flade og danner kontakt, n3r man 
bevaeger styrepinden. Boblekon¬ 
takter er en billig fasning og ses i 
Bilka-sticks til 78 og 148 kroner. 
Men kvaliteten er ogs3 derefter - 
bobleme kan nemlig efter lang 
tids slid trykkes SA flade, at de ik¬ 
ke giver sig laengere. Og s3 er der 
ikke s3 meget at hente laengere in¬ 
dent et s3dant joystick... 

Af andre systemer findes bl.a, op- 
tisk kontakt hvor kontaktleddet 
er en fotocelle, og et system med 
to printplader, der bliver trykket 
ned mod hinanden.samt nogle an¬ 
dre forholdsvis ukendte systemer. 
Men alt det Iwer til de eksotiske 
sjaeidenheder. I det dagiige stpder 
du mest mod microswitches og de 
berygtede bobler, dog med mulig- 
hed for Jidt leafswitches in-betwe¬ 
en. 


Syn for sagen 

Er du en af de ikke-s3-tekntske 
buffs? En af dem P der mere g3r ef¬ 
ter det laekre stick med det smar- 
te udseende? Og ikke taenker s3 
synderligt meget p3indhQldet?53 
har du sikkert ogs3 allerede m3t- 
tet skifte joystick de farste 3-4 
gange, Alt for tit lader man sig 
nemlig "name" af et laekkert look 
med smart design p3 drengen, El¬ 
ler en lav tilbudspris for den sags 


JOYSTICK 

BUYERS 

GUIDE 


sky id. Men det erlangtvigtigereat 
se p3 det der ligger indeni din ny- 
erhvervelse, Forhvad hjaelper det 
at 3rets smarteste joystick er pa 
tilbud til 9Q kronen hvis det g3r itu 
efter et par ugers heftigt spilleri? 
Din forhandler kan sikkert ikke 
hjaelpe dig. De faerreste reparerer 
selv joystickene, der g Sr i stykker 
og ved derfor kun lidt om de aedle- 
re dele indeni. S3 derfor m3 du selv 
forst3 hvilke ting, der typisk g3r 
itu. 

Hvad gkr der gait 

Hvad er s3 grunden til. at ens joys¬ 
tick efter et par m3neders spil 
fremst 0 nner sit sidste klik. Det vi- 
ser sig, at jsevnlig "void" er den 
hyppigste 3rsag til at joysticket 
g3r i stykker. Er du den type , der 
si m pel then bare ikke kan klare at 
do for du har slSet rekorden, og ab- 
solut m3 kaste, bide, og trampe p3 
dit joystick for at opn3 en person- 
lig tilfredsstillelse, skal du ikke 
negne med, at din 98-kronersjoyp- 
ind fra Brugsen holder laenge. Det, 
der tit g3r i stykker, er ledningen, 
Efter at vaere blevet rykket ud af 
computeren et par hundrede gan- 
ge P knaekker den simpelthen. For 
at bedre dette, m3 du kobe belt ny 
ledning med indstobtstik. da b3de 
stik og ledning altid er stobt som 
et hele. Den gamle ledning f3r sit 
sidste farvel, og p3saettelsen af en 
ny P kan du nemt selv klare med be- 
horig stjerneskruetraekker og lod- 
dekotbe. 

Skaftet kan ogs3 ryge sig en tur, 
men det hprer heldigvts til de 
sj^ldneretilfaelde. isaeri dag, hvor 
iangt de fleste joy sticks p3 den an- 
den side af 250 kroner har f3et en 
st3lstang indbygget i h3ndtaget 
Microswitcheneergenerelt meget 
holdbare, men kan under h3rd be- 
handling knaekke af printpladen, 
Sker det, st3r du dig nok bedst vil 
at stfge fagmaessig hjaelp hos en 
profi istedet for selv at fors0ge en 
akut farstehjaelp. 

Har du leafswitches, kan de efter 
et stykke tid og isaer efter mange 
hurtige frem-og-tilbage-ryk kom- 
me til at lide under det s3 frygtede 


faenomen "metaltraethed", hvilket 
dger risikoen for at switchene 
knaekker over p3 midten, Eller og- 
s3 bliver trykket s3 meget sam¬ 
men, at der simpelthen er kontakt 
hele tiden. 

Og den mest normale joystickfejl 
af dem alle: Boblekontakter, der 
efter f3 intense spilletimer bliver 
trykket s3 flade, atde herfraog til 
evigheden er totalt ubrugelige,„ 
Den velkendte sygdom med "er du 
helt nede p3 boblekontakteme", 
der g0r joystickenes evige jagt- 
marker til et sted overfyldt med 
isaer de flade bobler 
Og s3 skal det naturligvis ogs3 til- 
fajes, at slitage "spiller* (very fun¬ 
ny!) ind. Isaer hvis du har et billigt 
joystick lavet af Taiwan-plastic og 
med lavpris-komponenter. Almin- 
deligt slid kan fare til en for tidlig 
d0d for et gennemsnitsjoystick. 

KonKlusion 

F0r du k0ber joystick, vil det nok 
vaere en god ide at prtfveforskelli- 
ge typer enten hos forhandleren 
elleri roog mag hos vennerogbe- 
kendte. Vurder mange enkelt- 
punkter: Hvordan liggerjoysticket 
t h3nden, ergangen let (fra midter- 
position og ud i sideme), er der 
kort reaktionstid og hvor meget 
vejer det 

Norm a It kan et joystick med su- 
gekopper anbefales, S3 st3r det 
fast p3 bordet og kan p3 den m3de 
betjenes med bare en enkelt h3nd> 
Forhpr hos forhandieren om hvilke 
joysticks, der er garanti p3. Ingen 
joystickfirmaer er p3 nogen m3de 
forpligtet til at yde garanti, dajo- 
ysticks ikke er en setvstaendig 
elektrisk enhed og derfor i relation 
til den danske k0belov snarere kan 
betragtes som legefaj. Men ydes 
der en garanti alligevel. betyder 
det, at import0ren st3r inde for 
produktets kvalitet og selv anser 
det for usandsynligt, at det slides 
ned indenfor det 3r eller de seks 
mSneder, garantien typisk faber. 
Det er imidlertid sjaeldent, du i 
prisklassen under de 198 kroner 
st 0 der p3 joysticks med garanti- 
ordning. 


Sp^rg ogs3 din forhandler om der 
er lavet eventuelle tests p3joystic- 
ket, f,eks, hvor mange skud, fire- 
knappen som minimum kan t3le. 
Pr0v at bevaege styrepinden fra si¬ 
de til side. Den m3 ikke vaere for 
h3rd eller sej at bevaege - det er 
nemlig sjovt nok den "drdje" type 
joysticks, der knaekker hurtigst 
nede i leddene. Og k0b heller ikke 
dit joystick, hvor du f3r d3rlig ser¬ 
vice, S3 er chancerne nemlig sm3 
for, at forhandleren kan hjaelpe 
dig, hvis du kommer igen senere 
og har f3et problemer. 

Fa forhandleren til at vride dit nye 
joystick in spe rigtigt h3rdt - det 
skal geme kunne holde til mosten. 
Og vil han samtidigt hoppe et par 
gange oven p3 h3ndtaget, mens 
det ligger p3 gulvet, kan du roligt 
k0be det med detsamme, Bl.a. Wi- 
co-modellerne og en del af de s3- 
kaldte Zip-Sticks kan t3le selv den- 
ne behandling! 

Joysticks med microswitches bli¬ 
ver der nok solgt flest af efterh3n- 
den, og det er heldigvis ogs3 nogle 
af de mest holdbare. Folk er ved at 
f3 0jnene op for, at det i det lange 
fab tjener sig ind at k0be kvalitet 
fra starten, og s3 er det jo ogs3 sejt 
med den klikkende 1yd, n3r man 
bevaeger h3ndtaget. Leafswitches, 
isaer i Wico-udf0relsen, kan vi ogs3 
st3 inde for, mens boblekontak- 
teme m3 f3 vores 0 kokkehuer ef- 
terprovesmagningen. Tommelfin- 
gre nedad. 

Endelig er det selvfalgelig klart, at 
du skal synes om udseendet. Dit 
nye joystick skulle jo geme kunne 
vises frem til vennerne uden at du 
f3renflovsmag imunden. Ogs3er 
det naturligvis et krav, at grebet 
ligger godt i h3nden. 

Har du pengene. er det en fordel at 
ofre de 50-100 kroner ekstra, et 
godt joystick koster Det vil tjene 
sig hjem igen, ingen tvivl om det. 
Og tager du som n^vnt hensyn til 
pris, holdbarhed, service, sty resys¬ 
tem, h3ndtag og evt. garanti, g3r 
du ikke gait i byen. God joys- 
tickjagt! 

Rasmus Kirkeg3rd Kristiansen 
og Peter Johansen 
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Commodore 64 


Data oat Data 


Har du en Commodore med blind- 
station? S3 har du brug for "Data 
om data" - et rigtigt header-pro- 
gram, der er alletiders til at skaffe 
oplysninger om dine program¬ 
mers start, slut og taengde, 

Du starter programmet, trykker 
pJay p3 b3ndoptageren og efter et 
kort stykke tid kommerdine data 
ud. Klar til brug, nemt og enkelt, 
Thomas Ravn 



80 FOR T«49152 TO 49279=READ A 
: POKE r,H 
90 CK«CK+R=NEXT T 

110 IF CKO12338 THEN PRINT"BATA FEJ 
L!"=STOP 


209 D H Th 234.. 234, 234 .* 163.. 88.. 160 ,* 192 , 
32,30,171,174,61,3,173,62,3,32, 
205,189,169 

210 DATA 97,168,192,32,30,171,174,63 
3,173,64,3,32,205,189,169,185,160 


120 •’ 

130 PRINT"<CLR>BATA OK!" 

140 PRINT:PRINT 

1.50 PR I NT 11 SVS < 49152 > FOR AT FAR DATA 
/ ER OM PROGRAM 1 '; 

168 PRINT"-" 


170 PRINT : END 
ISO = 

190 DATA 169,1,160,0,162 
255,169,78>160,192,32 
116,132,234 


1,32,132, 
30,171,32, 


192,32 

220 DATA 30,171,173,63,3,237,61,3, 

170,173,64,3,237,62,3,76,205,189, 
147,13,13 

230 DATA 78,65,86,78,32,58,0,13,83, 
84,65,82,84,32,58,0,13,83,76,85, 
84,32,58 

248 DATA 0,13,76,65,69,78,71,68,69, 
32,58,0,169,0,141,88,3,169,65,160 
3,76,30 

250 DATA 171 
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Tiger Mission Competition: 

YOU'RE IN 
COMMANDU! 



Velkommen til de offitielle Dan- 
marksmesterskaber i Tiger Mis¬ 
sion", det nye helikopter skyd/ 
haerge spil fra Kele Line. Vi skal ha¬ 
ve fundet landets bedste ti] 64 er 
spillet, og blandt praemieme er dit 
livs oplevelse i en hurtig lilie spand 
af en cruiser-helikopter, som du 
selv kan komme rundt i landet 
med, som det passer dig. 

Du skal f3 den h^jeste score, s3 en- 
kelt er det. Men lad os tige, inden vi 
g^r over til reglerne.dvaeie lidtved 
de mange praemier- 

Du bestemmer, hvor 
helikopteren skat hen 

-Det var noget, hva? Ja, bliverdu 
Dan marks master i Tiger Mis¬ 
sion", inviterer Kele Line og SOFT 
her dig op i en rap lilie sag af en 
cruiser-helikopter. 

Du har fuld r3dighed over den i en 
he] time, men fordi s3dan en sag 
ikke m3 flyves uden belwigt certi- 
fikat. har vi skaffet din helt egen 
privatpilot. Ham kan DU bestem- 
me over - sig til ham, hvor DU vil 
hen. Hvor DU vil lande. Hvad DU 
har lyst til at se, s3dan lidt fra 
oven. 

Der er ingen graenser ud over ti- 
den. Du kan lege alt det med heli¬ 
kopteren. du lyster, og lande, s3 tit 
du har lyst - forudsat, naturligvis, 
at det er uden for byomr3der. 
Men var det ikke noget? Flyve en 
tur lodret ned i naboens baghave, 
Overraske venneme i skolen ved at 
lande i skoleg3rden eller m3ske ba¬ 
re passere forbi vindueme i f3 me¬ 
ters h$jde? Vi harsprget for, at din 
pilot er en af de skrappe med en 
helikopter. Lidt a la John i Tiger 
Mission", s3 forbered dig p3 en vild 
dag! 

Oveni f3r du lov til at vaere en hel 
dag hos Kele Line som deres saer- 
ligt indbudte gaest. Her vil du f3 et 
grundigt indblik i, hvordan de 
netop nu er igang med nogle af de 
hotte spil, der kommer til at fylde 
op under juletraeet engang i de- 
cember. 


Og ikke nok med det: 5om rostnen 
i pptseenden er vores Danmarks- 
m ester nummer et ogs3 sikret et 
helt 3rs gratis forsyning af Kele 
Line spil. Kom sli ikke og sig* der 
ikke er noget ved at kaempe sig 
frem til finalemel 

Det f&r nummer 2-10 

Til nummer 2 i DM ligger der en 
komplet forsyning af samtlige 
Kele Line games for et 3r frem i 
tiden. 53 den rytter kommer i 
hvertfaldikke til at kedesig.Ogtii 
nummer 3-10 er der et gratis 
eksemplar af Kele Lines naeste re¬ 
lease, "Fleet of Fire", s3 snart, den 
er faerdigprogrammeret Ikke no¬ 
gen d3rilg ting, hvis man er vild 
med action. "Fleet of Fire" (tidl 
kaldt The Western Game’) laeg- 
ger sig nemlig taet op ad "Gun 
Smoke" fra grillbar-automateme! 

Gratis til finalen 
i K0benhavn 

Detofinalistervil blive inviteret til 
den spaendende, direkte slut-dyst 
p3 SOFT-kontoreme i Kpbenhavn, 
Danmarks to bedste m0derhinan- 
den, mand til mand, Rejsen biiver 
naturligvis fuldt betait af SOFT, 
ligesom vi sprger for fotografer til 
at daekke den nervepirrende slut- 
spurt, Og for at lave lidt ekstra. 
ska] derkaempes p3 en saerlig fina- 
leudgave af Tiger Mission". Den 
ekstra svaere udgave har program- 
nwholdet fremstillet specielt til 
"SOFT", og den vil ikke kunne k0- 
bes i fometningeme. 

Finalen findersted den 25,apriLto 
dage efter naeste nummer er p3 
gaden. Og alle de indbudte kan g3 
hjem med et frieksemplar af det 
trykfriske nummer under armen, 

Reglerne 

Din opgave er enkeh Du skal f3 
DK*s hdjeste score i "Tiger Mis¬ 
sion" til C64/128, Og fordi det er 
det officielle Danmarksmester- 
skab, skal du vaere bosiddende her 
i landet. 


Din score m3 ikke vaere opn3et ved 
hjaelp af specielle cartridges. ud0- 
delighedspokes eller anden slags 
Tusk", Det hererrentspil, som det 
er meningen, alle spiller Tiger 
Mission". Deter dog lovligtatbru- 
ge joystick med autofire, hvis du 
seiv mener, det er en fordel. 

For at din deltageise ikke skal dis- 
kvalificeres, m3 HELE kuponen 
vaere udfyldt korrekt. Kun en ku- 
pon pr. husstand. Kuponen m3 
geme afskrives eller fotokopieres. 
P3 kuponen skal du skrive din 
"Personal Code", som SOFT harf3- 
et Thomas Larsen til at laegge ind 
efter d in highscore, Er der ikke no¬ 
gen kode p3 kuponen, s3 vi ca. kan 
checks din score, ryger din entry 
direkte i de altaedende skraide- 
spande. Og husk, at de tre bogsta- 
ver. du har brugt som initialer p3 
highscorelisten. da din opgivne 
score kom frem, ogs3 skal med p3 
kuponen sammen med kommen- 
taren, computeren har givet 
(f,eks, Joke eller Good). 
Dommerkomiteen best3r af chef- 
redakt0r Rasmus Kirkeg3rd Kristi¬ 
ansen, SOFT, marketings<Jirekt0r 


Held Jensen. Kele Line Games A/S 
og Thomas Larsen, en af ho ved- 
programmdreme bag Tiger Mis¬ 
sion". Via koden vi] dommerkomi¬ 
teen kontrollere, om din score kan 
vaere korrekt - men det burde den, 
forfuppere vil om ikke andet blive 
afsl0ret til finaleme. 

Kuponen skal vaere os ihaende se- 
nest tirsdag den 21, april kl. 
24.00. Kuponer modtaget senere 
er ugyldige. 

Finalisteme vii f3 direkte telefo- 
nisk besked fra SOFT, hvis de skal 
tit K0benhavn. Og du vil i nummer 
4/86 (udkommer 18/6) kunne 
laese en komplet reportage fra 
slutopg0ret og vinderens oplevel- 
ser i privathelikopter + hos Kele 
Line. 

S3 f3 den finger ud af udstpdnin- 
gen og g0r noget ved det! Vind dit 
tivs vilde helikopter-ridt. en dag 
hos Kele Line samt laessevis af nye 
spil i det kommende 3r, Og bliv 
Danmarks-mester som 'John the 
Pilot" i et af 3rets taetpakkede 
handlingsmaettede haergespil: Ti¬ 
ger Mission"! 

Rasmus Kirkeg&rd Kristiansen 
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Jo. splludbuddet fejler sandellg ikke noget 


delelser rigere. Mens vi bar vaeret 
"vaek\ harder virkelig vaeret gang 
i den pi hjemmespille-fronten. 
Tramiel's Atari g$r alt for at holds 
skindet pi naesen - ogsl med hen- 
syn til titlen som verdens stflrste 
produeent af TV-spll. Som Micheal 
Katz, der er vicepraesident for 
marketlngafdellngem udtrykker 
det "Vi er glade for. at kombina- 
tionen af gode produkter, lave pri- 
ser og en effektiv TV-kampagne 
skabte en stor efterspftrgser, 

Det aeldgamle 2600 system har 
underglet en stprre ansigtsloft- 
ning. Kassen er bievet mere kom- 
pakt og topsaellerten Centipede er 
bievet installeret pi printpladen. 
Nu skal brugerne aftsl ikke linge¬ 
rs u I ej I ige si g med at finde Centi- 
pede-modulet Det klares med et 
Jet tryk pi select-knappen. 
Udsalgsprisen tigger under50 dol¬ 
lars. Overtalelsesmidleme hedder 
games til under 10 dollars og 20 
millioner andre mennesker T der 
har vaeret dumme nok til at inve¬ 
sted i systemetl 


Spille - 

maskiner 


Der bliver ogsl satset staerkt pi 
det 2600-kompatible og lidt min- 
dre gamte 7800 system. Modul- 
hukommelsen haevdes at vaere 
ubegranset * men det lyder nu 
usandsynligt 

Atari 7800 inklustve Pole Position 
11 -modulet er prissat til 90 dollars, 
og "supergame" titleme tastier 
blandt andet et helt og aldeles gy- 
seligt Chopliften Atari har mltte 
npjes med det oprindelige game 
fra Broderbund Software, 

Den Chop lifter, der stadiger at fin¬ 
de i de danske spillehaller, er re- 
programmeret af Sega. Sega-fol- 
kene saelger jo ikke uden videre, 


deres bedste licenser til den hlr- 
deste konkurrent. 

Vi erforhlbentligvis i bestddelse af 
det omstridte 7800 system og de 
praecise hardware-specifikationer 
i god tld f0r naeste nummer. 

Medieflip 

Sega er "tilfaeldigvis" ogsl glet to- 
taltagurki mlnederneoptiljulen. 
Men det totale medieflip foregik 
til en afveksling ikke i USA 
Denne gang var det pplsetyskeme 
og dermed ogsl et par enkelte 
danskere, der fikmorskabenaf Se¬ 
ga, Der programmierte Wannsinn 
(det programmerede vanvid). 


Lanceringen af Sega Master Sy¬ 
stem blev indtedt den 7. oktober i 
ZDF. Her racede speakeren gen- 
nem studiet pi Sega Master Syste- 
mets medfdlgende motor- 
cykel(spil), "Hang On"-spillet fulg- 
te gratis med til de ftfrste 10,000 
eksemp la rer af S e ga 1 s sp i I le ma s k i - 
ne. 

Rekiamekampagnen har strakt 
sigligefra Stem til McDonald's Ki¬ 
no News. Sega har i 0vrigt ogsl 
k0bt tid pi W-kanalen RTL Plus 
og i alle de tyske biografer, der er 
placeret i byer med mere end 
100.000 indbyggerell 
Efter reklameafdelingens mening 
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Den bedsfe grafik 
og lyd til under2000 
kr. Det er festholdets 
vurdenng of SEGA's 
spillemaskine 
"Master System" 

En moskine, SOFT 
som det forste 
skandinaviske blad 
Fk til test ,■ 



mangier vi kumatdu laderdigfor- 
fore af TV-spil!enes spaendende 
verden, og stikker ledningen fra 
Master Systemet ind i dit eget 
fjemsyn,.. 

Flotte specifikationer 

Fjrmaet Sega (der er grundlagt i 
1951) er en af de absolut st0rste 
japanskefabrikanteraf underhold- 
ningselektronik, Sega er over hele 
verden; I spillehaller, hotelier og 
restauranter - og altsS ogs3 snart i 
hjemmene. 

Sega er alts3 p3 ingen m£de nybe- 
gyndere i den h3rde branche. 

Det har ogs3 smittet ganske me- 



Sega-holdets absolutte 
favortt hedder Hang On. 


S3 Lidt skal der til at lave 
den samme Choplifter, 
som du kanfinde pa er 
spillemaskine, 
Laeg maerke til de to 
chips, med de japanske 
skrifttegn - de 128K 
bytes kode ligger p3 
disse to 27512 epromerll 


get af p3 den lille spilleaeske. N5r 
man h0rer Z80A, 4 Sydkanaler og 
256x192 p unktens op 1 0 sn i ng P 
taenker man straks Tijemmecom- 
puter\ 

Men fortsaetter man laengere ned 
af specifikationeme, st3r der Sega 
Master System. Noget, deroverra- 
sker selv meget h^rdkogte data- 
joumalister. 

S3 meget power til spil? 

Efter at have kigget lidt p3 det ny- 
delige print, kan vi svare bekraef- 
tende. Det er en Z80A p3 3.6 MHz, 
der st3r for l0jeme - ligesom p3 
Spectrum og Amstrad computer- 
nel! 

Opgivelsen af en sttfj- og tre lyd- 
kanaler minder i uhyggelig grad 
om AY-3-8910 chippen (der ligger 
i Amstrad og Spectrum 128 Plus 
2). Vi kan dog ikke sige andet med 
100% sikkerhed, end at lyden er 
lige Sci god, 

Rom'en og Ram'en er specificeret 
til henholdsvis 128K og 64 K, og 
det lyderjo belt fantastisk. 

Uden at p3st3, at Sega lyver. har de 
ihvertfald vaeret lidt rigehgt srnar- 
te med opgivelseme p3 hukom- 


melseme. Ved en meget ntfje 
granskning af hukommelseskred- 
sene vit man opdage, at Sega op- 
giver i Kbits i stedet for de saed- 
vanlige Kbytes. 

Sega er atts3 fittet med 16K bytes 
Rom (128K bits) og 8K bytes Ram 
(64Kbits), - Det mangier stadig at 
g3 op for forbrugerne. for ikke at 
tale om de " professional ie" data- 
blade,,, 

Et Mega Cartridge og et Sega card 
kan indeholde lige fra 32K til 128K 
bytes (256K - 1M) spil. De sm3 
Sega "kredit" kort vil dog typisk 
vaere pci 32K bytes. 

Display et 

Hardware-folkene bar ogs3 gjort 
sig virkelig umage med stormea 
Sega f en har 16K bytes dedikeret 
Video Ram, 

Disse 16K bytes bruges til at skabe 
en opening p3 256x192 punk- 
ter, der kan vaelges fra en palette 
p3 64 farver. 32 er det absolut h 0 - 
jeste antal farver, der kan bruges 
p£ een storm, 

S3vei sprites som karakterer er 
opbygget i 8x8 matrixer. Der kan 


h0jst bruges 448 karakterer og 
256 sprites i hvert spil. 

For sprites 1 ne gaelder det videre, 
at der kun kan vaere 32 pr, storm 
og otte sprites p3 samme samme 
vertikale linie. 

Storm scroll kan foreg3 mod ven- 
stre, hojre, op, ned og diagonalt 
Scroll'et kan gaelde hele skaermen 
eller begraenses til udvaigte dele, 
Umiddeibart kunne det se ud til, at 
Seqa'en kun erbereqnettil atktfre 
p2 et TV, 

En grundigere unders0gelse viste 
dog. at dette Ikke var tilfaeldet. 
A/V-Out stikket daskker over en 
composite video og et analogt 
RGB-signall 

Det er alts3 ikke ligefrem tomme 
tpnder, der buldrer, n3r man kig- 
ger p£ den hardwaremaessige side 
af Sega Master Systemet, 

Alles Klar? 

Et Sega Master System bestir af 
Tower BasenT to control pads 
(der i 0vrigt er lidt mindre end Nin- 
tendo'ens ditto, fy, skamme. , 
skamme, Sega), en str 0 mforsy- k 
ning og et TV-kabel, Alt hvad der f 
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Spille- 

maskiner 



skal til for at fl et velfungerende 
spillesystem - undtagen spillene... 
Desvaerre sa&Jger overlegen hard- 
ware ikke sig selv. Det er soft- 
waren, forbrugerne Rigger efter. 
Men ogsl her erSega pi hjemme- 
bane. 

Sega Master Systemets succes el- 
ler fiasko ska] altsl ikke afhaange 
af nogle tilfaeldige softwarehuses 
forgodtbefindende. Denne side af 
sagen S0rger firmaets egne sptlle- 
hals programnwer for. - Og det 
endda i he It overlegen grad. 

Haeng p£ 

Vor absolutte yndling er den mo- 
torcykel, der dmnede gennem det 
tyske studie. Hang On er ganske 
enkelt lige si godt pi Sega Card 
som pi spillemaskinenl! 

Den tredimensionelle virkning er 
ekstrem, og man tvivler ikke et se- 
kund pi, at man virkelig sidder pi 
cyklen - lige indtii man har knaldet 
hovedet ind i en lygtepael under en 
overhaling. 

Spiitet er si hurtigt, at man tror, 
deteriftgn.Mannlrfaktiskikkeat 
se, hvad der stir pi vejskiltene 
endsige nyde den fantastiske bag- 
grundsgrafik. Racet gennem byen 
ved nattetide er bare rlt! Ren 13! 
Vi fortsaetter med de samme ka- 
rakterer tii Choplifter. Det eneste 
man med al rimelighed kan ind- 
vende mod Choplifter en at det ta- 
ger virkelig lang tid, ft&r man 
mestrer styringen. Men hvad. det 
er vel ikke vaerre end ved en rigtig 
heiikopter... 

De tre niveauer (i 0 rkenen, pi ha- 
vet og et Rambo-agtigt sted) med 
tilh 0 rende tunes erligeslnydelige 
som dem, du kan finde i spillehal- 


len. Piottet er ogsl det samme: 
"Red gidsler i heie verden i din 
Hawk Z-helikopter\ 

Hvomlr mon Sega glaeder os med 
modul-versioner af deres tophits 
Space Harrier og Zaxxon? For slet 
ikke at tale om deres hotte "Out 
Run“-ma$kine. hvor du sendes ud 
pi de amerikanske highways i en 
r 0 d Ferrari (med ti]h 0 rende blon- 
dinei). 

Sudani 

Dererendnuintet danskfirma.der 
har turde importere Sega'en til 
Danmark. Men det skal du ikke 
fortvivle over. 

ikke nok med, at Sega'en er bedre 
(og billigere) end Nintendo en, si 
er den faktisk klart lettere at fl 
fingre L 

Maskinen er b]andt andet tiigaen- 
gelig i Tyskiand og England. 

Det er altsl en god ide at holde sig 
gode venner med en, der skal til 
England. Her kan han nemlig k 0 be 
et Sega Master System for 100 
pund - hvilket svarer til 1100 kr. 
Er du en vild og utllmodig spElle- 
maskine freak (der i 0 vrigt heller 
ikke t 0 r stole andre i dette vigttge 
anliggende), er min bedste kur en 
indkpbsturtil Tyskiand. 

Hos vores sydlige nabo saelger 
stormagasineme Sega Master 
Systems som skidt. til den latter- 
lige sum af 299 Dmark. Med 1100 
kr, pi lommen fir man altsl en 
overlegent fed spiliemaskine, og 
200 kr. ekstra giver Hang-On. 

Den serose spiller {blandt andet 
mig) vil aldrig kunne acceptere an¬ 
dre end dem, der k 0 ber Sega. 

Morten Strunge Nielsen 


Vi ved det godt - det er ikke alia, som kommer til 
hverken Tyskiand elfer England hver dag. Og selvom 
en bustur tii Tyskiand er overkommelig for de fiesta, 
har du ingen garanti for, at bussen kdrer til et super- 
marked, hvor de har din Sega Master System p3 
lager. 

Men fortvivi ikke. Du kan nemlig sagtensfl den fan¬ 
tastiske maskine pr. postordre. 

Og det er nemt nok. FS tavet en Eurocheck i din bank 
lydende p5 299 i D-Mark og send den tii; 

Korona Soft 
Siegfriedstrasse 36 
4830 GOtersioh 
Germany 



/ rummef er der ingen i, som kan hare dig 
skrige... Yep », den oftende passagerer filbage 
- dennegang er der bare Here af slagsen! 


Det er se]vf0ige!ig foliow-up'en til 
skraekfilmen Alien, vi taler om. An- 
den del af filmen, der barf let heie 
biografsale til at lette i chok. er 
ganske opfindsomt blevet aendret 
til Aliens - der er jo mere end et 
baest. 

Med Aliens er officer Ellen Ripley - 
den eneste. som slap levende fra 
Nostromo i Alien - endnu en gang 
pi banen. Efter at have sejlet 
rundt i mmrnet i en sove-kapsel i 
57 Ir, kommer bun pi ny i Kontakt 
med den civiliserede verden. 
Ripley bliver forfaerdet over at bo¬ 
re, at Ancheron (planeten. hvorfra 
Nostro mo's alien kom) er ved at 
blive koloniseret. Teknikeme og 
deres familierbefindersigallerede 
nede pi planeten. Luften skal 
nemlig lige tilpasses menneskene. 
f 0 r Archeron er klar til at huse 
mennesket. 

Men dererselvf0lgelig ingen, som 
tror pi hendes Alien-historie. 
Pludselig mister Jorden al kontakt 
med Ancheron, og Ripley’s over- 
ondnede begynder at blive nervp- 
se. Enden bliver. at Ripley tager til- 
bage til Archeron - sammen med 
en deling veltraenede og velbe- 
vaebnede rum-marinere. 

Aliens byder sandt at sige pi for- 
bloffende effekter og grusomme 
chok. Der er heller ikke noget i ve- 
jen med detaljerne. Faktisk erde- 
lingens laservlben udllnt af Bri¬ 
tish Aerospace og sidste nye skrig i 
vlbenteknologi. 

Som frygtet f 0 lger computenspil- 
let ganske n 0 je film-hittets plot... 
Og for at det ikke skal vaere I0gn. 
er det endnu engang Mark Eyles 
(ham med Back To The Future), 
som har sprget for det kritiske hi- 
storieplot. De folk, som ikke t0rgl 
i brusebad efter Psycho - endsige 
se en ny gyser - kan godt begynde 
at ryste i bukseme. 


RStykt game 

Aliens spillet starter, hvor hand- 
lingsreferatet stutter. Ved delin- 
gens ankomst til Archeron. 

Her viser det sig hurtigt, at Ri- 
pley's bange anelser ikke er ube- 
grundede. Der er ingen spor af liv 
pi basen. 

Ved naermere eftersyn konstate- 
res det. at basen aliigevel ikke er 
belt 0de... Basen er invaderet af 
border af aliens!) 

Delingens succes afhaenger af dig. 
Det er nemlig dit ansvar at holde 
styr pi teamets seks medlemmer. 
Officer Ripley, 30jtnant Gorman, 
korporal Hicks, androiden Bishop, 
Vasquez og endelig Burke, 

Efter at have vamnet op med den 
paent uhyggelige indlednings- 
musik og orienteret sig pi det 
medf0lgende kort - der er over 
250 rum, som skal udforskes - er 
du si klarsom det er praktisk mu- 
ligt. 

1 bunden af skaermen vil du se et 
digltaliseret portraet af den per¬ 
son, du styrer (eller en alien, bvis 
personen er d 0 d). Ude til sideme 
stir de andre personers helbreds- 
tilstand og placering angivet. Den 
0 verste trediedel er selve action 
display'et, som ses fra hjelmens 
indbyggede videokamera, 

Det er bare med at holde styr pi 
foikene. si de kan komme bin- 
anden til undsaetning, hvis (und- 
skyld, nlr) det bliver n 0 dvendigt. 
Hovedet kan passende stikkes ned 
i fryseren, nlr helvedet bryder t0s - 
rapporter om aliens i teamets 
naerhed og ikke mtndst den efter- 
f0lgende kamp pi liv og d 0 d. Er du 
for langsom, hopper baestet pi 
dig, og er skuddene ikke praecise, 
er det ogsl bare belt godnat. 

Du vil uden tvivl ogsl hoppe flere 
meter op i luften, nlr alien'en hop¬ 
per pi dig. f0r laseren er pi plads. 
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SMan kom- 
mer man 
dbenbart 
hi nan den ved 
i rum met. 
Uhygge er p£ 
menuen. 


Du er Ripley. Dagens ret, 1 hvert faid 
hvis det st£r til de frygtelige Allens. 
Den ottende passager er tilbage. og 
dennegang har han taget en h&ndfuld 
venner med. 


Ja-ja, den er 
god nok: Der 
er noget p& 
vej, sS bare 
se godt 
skraemt ud. 
{billeder fra 
filmen). 


32 '^-. 


Og det er nogen lunde lige s3 pine- 
fuldt at blive splst af en sSret alien 
- gabet er mindst lige s£ skraekind- 
jagende, som i filmen! 

Men kid p£ med krum hals, Dine 
skydefaerdigheder og undersdgel- 
ses-teknikker er i stadig udvikling. 
Man n&r i reglen lidt laengere for 
hver gang. 

Jeg har desvaerre konstateret en 
fejl detmedfdlgende kort - Der 
er ikke mulighed for at tage den 
sidste forgrening p3 venstre h§nd, 
nSrdu ska] ind til rum 78(kontrol- 
rummet) p3 min version, Som 
gengaeld kunne [ passende kvltte- 
re med lidt oplysninger om den lil- 
le pige Newt, der efter sigende 
skul]e rende rundt p3 basens gan¬ 
gs. Hun er som luft for mlg, lige- 
gyldtgt hvorjeg end g3r og st^r 

Konklusion 

Hvis man vil have overlegen gra- 
fisk udnyttelse af sin Amstrad, er 
Aliens ikke lige sagen, Det er da 
ganske nydeligt, men, men, der 
findes visse naturlige begraensnin- 
ger for udnytteisen af et display, 
som kun fylder en trediedel af mo- 
nitorskaemnen. 

Det er spillets atmosfaere, der g0r 
udslaget. Jeg kan uden overdrivel- 
se sige, at jeg fandt mindst lige s3 
meget gys i spillet som filmen. 

Og Sci f3r man selv mulighed for at 
styre de seks hovedpersoner rundt 
i rummene. Ve] at maerke med et 
styresystem, der efter korttidstil- 
vaenning ertilpas rapt og perfekt i 
enhver henseende, 

Du kan virkellg fdle, hvordan per- 
soneme kryber rundt i korridorer- 
ne gennem tastaturet. Mit bedste 
rcid en hold det ene dje p3 dis¬ 
play'et og det andet p& dine kam- 
meraters status - og i visse situa- 
tioneme haendemeforbeggedjne. 
Pas for guds skyld p& din ryg - her 
er der desvaerre ikke noget video- 
kamera. 

For fdrste gang i umindelige tider 
et computerspil, der leverop til sit 
filmforlaeg. B3de i Amstrad, Com¬ 
modore og Spec-versioneme. 

Buy Aliens, get scared and keep kil¬ 
ling! Morten Strunge Nielsen 
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Efter plasticdukker, boger, noglennge, klister- 
mgerker, fyggegummi, tegneserier (tees selv 
BT) og fonsvis of andet mag, er de nu ogsa 
kommettil din 'puter: Masters of the Universe, 
made in the U.S.A 


Indmm bare fra starten: Du ken- 
dergodt de store, ulaekre, muskel- 
svuimende plasticfigurer, som 0R 
snyder penge fra smS bpm med. 
De er omkring to decimeter hpje 
og har samme omkreds om over- 
armen. Ansigterne minder om et 
mix af Djenghis Khan og vinderen 
af vores "se Sndsvag ud* konkur- 
rence. Figureme er dette &rs dilie 
for de svagt-begavede meliem 11 
og 14 (den sad, hva + ), linje med 
Star Wars figureme fra 1984^85, 

I BT ktfrer Masters som en daglig 
tegneserie, efter sigende med suc- 
ces, Naturligvis laeserjeg ikke selv 
BT, s&dan et lav-status blad. nej, 
det var en bekendt (ret langt ude). 
som fortalte mig det. Selv laeser 
jeg kun The Economist, Financial 
Times, SOFT, Newsweek og Play- 


bOnhmnmh.. players manuals! 
Spillet er lige blevet faerdigt og^ 
baerer et navn. der er lige s£ langt 
som omkredsen pci figuremes 
overarme. Fuldt ud er titlen nem- 
lig "HE-MAN AND THE MASTERS 
OF THE UNIVERSE IN THE HE¬ 
ARTH STONE". Pyuhh! 

I pvrigt kommer spillet fra ‘the 
masters of computer software", 
som de selv kalder sig. Vi andre 
kender nu bedst fimnaet som US 
Gold. 

Persongalleriet 

] spillet finder du atle de velkendte 
(I) figurer, og de er stadig lige 
grimme, selv overftfrt til grafik- 
prikker. He-man er helten. Skele- 
tor er den ultimativt lede hersker 
over al ondskab. Orko er en lille 


'feV ' 0 
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506 troldmand, som Ske]etor bar 
fanget. Og desuden er der de onde 
border, som Skeletor komman- 
derer. 

Alle, der kender "Masters of the 
Universe", vil endvidere genkende 
den usandsynligt ghmme borg 
"Castle Grayskulf og He-mans 
magiske svaerd (hvad er det nu, 
det hedder), der har en temmeligt 
afg^rende rolle i spillet. 

Allerede nu skinner det igennem 
hvilken IQ, disse figurer henvender 
sig til. Det er dem, der skal have et 
navn som Skeietorfor at forst3, at 
manden er ond..,(Skeletor - ske- 
let) se selv, det rimer, og HE-man 
star alts3 for HEro-man, Suk, 

Plattet 

-er heller ikke ligefrem noget, der 
h0jner det kulturelle stade blandt 
ungdommen. 

Efter at have bladret Igennem 3 si- 
der copyrights, 2 si der salgsbetin- 
gelser og 4 sider ekstraordinaere 
(!) tilbud om at bl tve medlem af US 
Gold klubben, komjeg frem til et 
afsnit om handlingen... 

Dybt under slangebjerget, i aeld* 
gamle ondskabs-gennemsyrede 
grotter, har Skeletor fundet den 
urgamle Hearth sten. Ved at bruge 
dens fantastiske magi, har Skeie- 
tor tilfangetaget Orko og skabt en 
haer af onde vaesener, der alle fun- 

^gerer som Grayskuil-slottets vag- 

*u skal som He-man infiltrere 
slottet nedkaempe de onde styr- 
ker, sarnie 6 magiske ingredienser, 
finde Orko og give ham disse og s3 
(efter at Orko har forvandlet dit 
svaerd til Atom-0delaeggeren) fin¬ 
de og tfdelaegge Hearth stenen. 

- Qjeblik, jeg skal Jige melde mig 
ind i US Gold-klubben,.. 

Ze game itzelff 

i spillet starterduudenforborgen. 
Du skal finde n 0 glen til den plus 
nogle atom-ladninger til dit 
svaerd. Vi kender vel alle proble- 
met n£r ens svaerd er l0bet tort 
for atom-ladninger? N3, ikke?? 
Efter svaerdet er tanket op. 3bner 
du hovedd0ren til slottet - du er 
vel en helt, og danske helte sniger 
sig ikke ind bagfra (zez Falch). Pro- 
biememe melder sig strax. 
Forskellige forskaekkeiigheder af- 
patruljerer slottet, og disse er du 
tvunget til at zappe med dit 
svaerd. der er s3 smart, at du dael- 
me ogsti kan affyre pile med det 
Pilene virkersom sm3 atom bom¬ 
ber. s3 selv om du bare snitter fjen- 
den, springer han ailigevel i luf- 
ten. Go'ting med s^dan et svaerd, 
Eneste ejendommelighed er at 
svaerdet ikke kan hugge el lerstik¬ 
ke, men p3 den anden side: Hvor- 
for nu ogs3 vaere s3 traditionsbun- 


den, det her er 1986, mamer! Og 
et svaerd, der fyrer pileformede 
atom-ladninger af, er da heller 
ikke at kimse af. 

Desvaerre har vagterne ogs3 nogle 
dimser, der ikke er smarte at tage 
brusebad i, s3 spil ikke Karl Smart 
for ofte. 

Nederst p3 skaermen kan du se. 
hvordan dit skjold og dit svaerd 
hardet, og desuden erderen dims, 
derviser, hvor lang tid, du har igen 
- der er nemlig tidsbegraensning 
p3. Dererogs3entaeller, derviser, 
hvor mange hjemeskaller, du har 
‘ch rushed Vtotalsmadret. Jaja, 
voldeiigt skal det jo vaere. 

Stunt-hop, s3 du griner 

Til styringen bruger du 7 taster 
De fire retninger plus kapow-ta- 
sten. Ud over disse, har du ogsci en 
h0jre og venstre hop tast der ved 
et let tryk kan He-man til at ud- 
f 0 re det mest spastisk lammede 
krumspring 1 nyere tid. Brug ikke 
denne tast for tit, dadu isMaid vil 
miste vaerdifulde sekunder, n3r du 
Sigger flad p3 gulvet af grin. 

Efter endt slaeb kan du overraekke 
Orko de seks remedier og han vil 
da trylle dit svaerd om til et - 
spaendingen stiger - ANDET 
svaerd! Atom- 0 delaeggeren er det 
nye svaerds navn, og med det kan 
du 0delaegge Hearth stenen og 
derefter Skeletor. 

Paen grafik 

"Masters of the universe etc. etc." 
er et velgennemf0rt spil med god 
grafik og en handling, der ogs3 er 
tiLstraekkelig voldelig til at kunne 
g3 rent ind hos de 8-3rige! 

Spillet er ikke saerlig stort - det 
Kan gennemf0res p3 en dag, og det 
syntes jeg er positivt Normalt er 
spil af arcade-action typen helt 
enorme, uden dog at vaere specielt 
afvekslende og det er attsS kun 
hveranden time Jeg giderdesinte- 
grere den samme baddie 99 gan- 
ge. "Masters ... osv." genbmger 
ikke spritesne i samme overdrev- 
ne grad, selvom det ikke helt und- 
g3s. 

Lyden giver associatloner til en af 
dem, der lugter faslt, s5 den gider 
jeg ikke causere mere om, Der- 
imod faengslede spillet mig, idet 
jeg hele tiden fosite at enden (p3 
spillet) var naer. 

Konklusionen m3 vaere, skaf det 
og hyg dig en weekend uden at be- 
taste taenkevorten for me- 
get...men p3 den anden side, det 
klarer du jo nok ailigevel,,, 

Bjorn Christ 
Grafik 9 

Lyd lad 

Action 9 

Faengslende 9 

Pris/kvalitet 9 
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Vser med pd modem-dillen! 

Det er drenpopulaert at bruge modems og datakom 
mu n ike re med hi n anden Lamdet over &bner der i 
denne tid masse vis af s^kaldte bulletin boards’, 
JN, hvor man kan l^egge beskeder og hente 
p rag ram me r og an den n y tt ig i nf orma lion 
Har du en Commodore 64 
kan sefv vaere med 

1 Ring pS Betafon’s 

■ \ L 6' < r \ DATABASE 

*<$ 01 24 17 70 

kQ prov selv 


HOT ^ 
STUFF 


Gauntlet.KR. 198.- X^ogprovselv 

Slartglider.KR. 275.- X \ 

Hit-Pack.KR. 198.- N^\ 

TopGun..KR. 198.- 

Hypaball.KR. 198 .- Arctic Fox KR 198.- 

Cobra.KR. 198 •- World Games... KR 198.- 

Tracer.KR. 298 .- WinterGames .KR 198.- 


AMIGA-SPIL 

Defenderof the crown 569. 

Balance of power 569. 

DejaVu.. 569. 


(Laes den spaendende test af Defender of the crown, 
iCOMputernr. 1) 
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KKORE 003*100 


Hvis man som Ocean har kon- 
takter inden forfitmverdenen, 
er det ingen sag at blive kendt. 
Se nu bare p& Sylvester Stallo¬ 
ne - verdensbertfmt og alt mu- 
ligt bare fordi han bliverstillet 
frem i grafik og farver pS en 
computer, - (hva' si + er du, er 
det ikke kun p3 grund af spil- 
let?? -). N3 jeg f3r lige at vide i 
min h 0 resnegl, at Sylvester og- 
si er kendt blandt ptfblen pS 
grund af nogle billige pomo- 
film, men som sagt: Han blev 
fflrst rigtig berpmt, da Ocean- 
spillet "Rambo* tunede frem 
computerskaenmen. 
Fomyiig kom sS Cobra, et nyt 
spil med den muskul0se Birgit- 
te-bedcirer. Du har sikkert set 
den lille kilometer celluloid 
(film, red.) i din lokale kinograf, 
men hvis ikke, fatter du nok 


lange naeven ud, Men det erog- 
s& ganske effektivt, for den 
mand har bare muller! 

Kan dufSfatpS nogle afdeslat- 
ne burgers, der ligger rundt 
omkring, f£r du et v$ben af en 
sort. Det Ran vaere alt lige fra 
en lommekniv til en megagun 
med indbygget laser og ma- 
skingevaer. DufSrgod brugfor 
disse, da du hele tiden btiver 
angrebet af knivkastere, ma- 
fia-gorillaer og nogle sm3 s#de 
piger, der er ude at lege med 
fars bazooka. 

Cobra har fin grafik (isser i 
Spectrum-versionen, maski- 
nensbegraensningertagetibe- 
tragtning) og god lyd i b3de 
Amstrad- og Commodore-ud- 
gaveme. Et af de bedste sl^-til- 
spil p3 markedet netop nui 


Jeg sidder her med et spi l i hein - 
den, kaldet Shanghai. Spillet 
erfra Activision, og vi plejerjo 
at vide, hvad der kommer fra 
den side. Shanghai taenkerjeg, 
fedt mand, endnu et megafat 
game spaekket med hot ac¬ 
tion. Det her er bare det tykke 
karate og combat action spil 
men sikke en tud, der bragede 
ud i snotten p3 mig. Et 0jebiik 
troede jeg helt sikkert, at min 
mor havde vaeret sammen 
med PEnnochio. For der vokse- 
de ogsS grene ud, ca. 3 meter 
ude p& tuden. 

N3, det kan vaere, at du burde 
fci at vide hvad, der var Srsag til 
al denne elendighed. Jo, (hold 
nu godt fast), Activision har la- 
vet et braetspi.ll Ja, den er god 
nok. 

N&rspillet har loadetind, kom¬ 
mer en spilleplade frem. Denne 
spilleplade bestir af et parhun- 


prpve at samle pamene p3 en 
anden mcide. Hvis der er to spil- 
lere. kan man krydre det fan- 
tastisk spaendende spil med at 
saette tidsbegraensning p2 
hvert traek. Jo, der er ingen 
tvivl, Dette spil vilfindevtd ud- 
straekning blandt bedemaend, 
pensionister, der ikke har an- 
det at lave, og folk, der al iigevel 
ikke har mere spaending i livet 
end udsigten til at vinde en 
brugt Hopla-n3l. 

Hvis seive spillet ellers har din 
interesse, kan jeg fortaelle dig, 
at der er en masse detaljer, 
som jeg desvaerre ikke t 0 r 
komme naermere ind pci af fare 
for at falde i S0vn. Dette er ikke 
p3 grund af ungdomssl0vsind, 
0] eller anden forfaid. Det er 
rent og skaert af helbredscirsa- 
ger - har du nogensinde pnsvet 
at v&gne ved at banke hovedet 
ned i tasterne? Sov godt... 


handlingen alligevel: Du er 
nemlig en sm^sej panser, der 
synes, loven er alt for slatten. 
En fyr, der stjaeler mandens 
kaereste eje -bans bil -fSr nem¬ 
lig kun nogle f3 mSneder i skyg- 
gen, "Igge nok", taenker Cobra 
alias onkel Stallone. "Jamen, 


drede brikker. P3 hver eneste 
brik st&r et kinesisk tegn, Nog- 
ieaftegneneilluderer bambus- 
m, andre de fire Srstider, belt 
andre viser drager, og p3 den 
mSde fortsaetter det i en uen- 
delighed. 

For at det ikke skal vaere l 0 gn, 


hvoffe egge barre plogge svi- 
net!!'-og g^rmottoet ellers 
derudaf: Crime is a disease. Co¬ 
bra is the cure. Nemlig. 

Du spil ler sammen med Marion 
Cobretti, en dygtig detektiv. [ 
er ude efter "Zombie Squad", 
og vaer sikker p&. det ikke glir 
stille for sig. De lader sig naep- 
pe lokke af blomster. 

Cobra er et spil af den gode 
gammeldags "sl3 f 0 rst, Frede"- 
type. Der er kun een forskel: 
Den knap, derfdri tiden hed Fi¬ 
re, er skiftet ud med en DR/EB- 
knap. OK draeb er nok s£ me- 
get sagt, for istarten af spillet, 
kan den kun f3 Sylvest til at 
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kan spiliet spilles fire for- 
sketlige mSder - den ene mere 
s0vndyssende end den anden. 
Du kan spille Solitaire (alene). 
Team effort, Tournament og 
Challenge. Hver eneste titei 
daekker over en svaerhedsgrad. 
Seive spil let g3r ud pa, at du en- 
ten pci tid eller uden tidsgraen- 
se skal finde to brikker, der 
matcher hinanden og derpct 
fjeme dem. Der er 114 par iatt 
p3 skaermen, Hvis det lykkes 
dig at fjeme dem i forkert raek- 
kef 0 lge, skal du iaegge de par, 
du havde samlet op, tilbage 
igen. Pci denne m3de bliver du 
s3 n0dt til at starte forfra og 
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Kender du tegneseriehelten 
Werner? 

Pint for det gflrjeg nemlig hel¬ 
ler ikke. 

Ikke desto mindre p^stcir et 
vist Semmel Verlach i Kiel, at 
han lever - og det endda i bed’ 
ste velgSende. Werner har alte- 
rede lagt fem tegneserieb0ger 
bag sig. N u er tiden kommet til 
computemel 

Vores computeriserede helt er 
heller ikke nogen helt normal 
(og gr3) Schmidt-type. Den 
naermeste beskrivelse m& vel 
blive en krydsning mellem en 
Hell's Angel og en t0r professor 
- der er dog ogs& lidt punk over 
hans fire strittende h3r. 
Werner programmet findes fo- 
rel0big kun til Amstraden (det 
er jo Schneider-computeren, 
der har vundet st^rst udbre- 
delse i Tyskland), og Semmel 
lader ikke til at have ambitio- 
ner om at oversaette det ti I an- 
dre computermaerker. 
Diskversionen bestir af fem 
sektioner, mens der er blevet 
sk^ret en af kassettebSndet. 
En skam - m^ske isaerfordijeg 
IKKE fik disketten stukket i 
hSnderu. 

F^rste del af den kassettebase- 
rede Werner er det go e gamle 
Meier-spiL Med andre ord er 
detp^tideatfindetemingeme 
og dit allerbedste poker-fjaes 
frem fra skrivebordsskuffem 
Her kan du virkelig fS syn for 
sagen. Werner er vaerre end en 
n0rdl 

Grafikken er virkelig nydelig, 
og Werners forskell ige ansigts- 
udtryk (det ene vaerre end det 
andet) skal nok give dig et bil- 
ligt grin. Pr$v bare at leg 1 lidt 
medjoysticket.,, 

Naeste p£ listen hedder ganske 


enkeit "Who will bring along 
the biggest bulk of bottles to 
the party". Kort og prsecist 
ikke sandt? 

Her skal Werner i kamp mod 
dagligdagensfjender-flyvende 
meloner, ukontrollable bore- 
maskiner og lignende stige ind- 
retningen 

Igen i ganske nydelig grafik og 
tanken endnu bedre (0llerl), 
Men desvaetre lettere kedeligt 
Det bliver ikke meget bedre 
med dine gab i Werner s Panic 
Tour.., 

Med den sidste del, "Assemble 
A Motorbike", bliver det imid- 
lertid helt gait. Det er ganske 
enkeit d 0 dhamrende kedeligt 
at sarnie den Sndssvage mo- 
toncykel. 

Pr 0 v alligevel, hvis du endelig 
skulle vaere s& uheldig at have 
betalt for Werner. De to trafik- 
betjente, Helmut og Bruno, er 
saerdeles vellignende. Naesten 
vaerre end Werner,., 

Werner byder p3 nogle tem- 
melig paene grafikbilleder. der 
ogs3 forst^r at udnytte farver- 
ne, Men billederne er for f3 til 
at give maxi-karakterer - det er 
jo ikke noget problem at lave 
flotte billeder, hvis man har 
hele hukommelsen til sin r3- 
dighed. 

Lyd, tiltraekning og action vil 
jeg forbigci i tavshed. 

Jeg kan imidlertid anbefale in- 
struktionshaeftet p3 det var- 
meste. Det er mindst lige s& 
godt for et biiligt (eller er det 
egentlig ikke ret dyrt?) grin. 
Dit valg stSr mellem fransk, 
tysk, engelsk og noget. der 
kunne ligne spansk til en for- 
veksling. Huset foreslSr den 
engelske version, Absolut be- 
undringsvaerdigt at man har 


Morten 


Morten 


prsesteret en s3 forvirret og 
ikke infomnativ tekst 
Hvis der ikke findes bedre tysk 
software. sS viljeg r£de landets 
landets eksportstrateg at hol- 
de sig til at holde sig til p0lse- 
maskiner og billige pilsnere. 
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Dethererganskegivet et afde 
bedste flop i dette "SOFT", Pro¬ 
grammet fremturer med, at al- 
le S.DJ. installationeme bliver 
overtaget af fjendtlige aliens - 
med andre ord, S.D.I. fiopper. 
Men programmet fiopper 
mindst lige sS meget selv. 

Det er endnu en gang Quicksil- 
va. der st3r bag ved "lexeme*. 
Pressemeddelelsen fortaeller 
ydmygt, at Quicksilva har 
prassteret at kode S.DJ.'s de- 
taljer ind i din computer. Resul- 
tatet hedder Defcom og "eret 
af de bedste rum-skyde-spil 
nogensinde", 

Aliens’ne har overtaget alle 
S.DJ. satelitteme for at bruge 
dem imod verdens landa Den 
eneste l0sning ligger i en Eagle 
Class E751 fighter med det ny- 
ligt udviklede h0jintensive en- 
keltstrSie anti-fly v3ben. 
Manden til jobbet er Nick Dia- 
mond - en ledende rumakro- 
bat. 

Alt det ord-gejl kan skaeres ned 
til en t 0 r konstatering af. at 
Defcom er et klassisk shoot’- 
em up, som burde have veeret 
udgivet som billigspil - om no¬ 
get. 

Om du rammer aliens’ne eller 
ej. er helt tilfaeldigt. S3 du kan 
lige s3 godt dreje lidt med joy- 
sticket. samtidig med du sky- 
den 

Men slap bare af, det er naesten 


S.Di-FLOP 


umu ligt at f£ rumskibet guidet 
over til et af braendpunkteme, 
Jorden drejer ganske enkeit 
for langsomt! Alt for langsomt, 
Slowsilva. 

Hvem bryder sig i 0vrigt om, at 
aliens’ne smadrer Australian 
eller USA, n3r de sidder i Dan¬ 
mark, Nej, lad os hSbe, 
Quicksilva kan praestere noget 
mindre tyndt naeste gang. 
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f HIDSICT RUM-RIDTM 
H MED IMAGINE I 


Kender du Barry McGuian Box¬ 
ing eller On-Court-Tennis? Si 
bpr du ogsci kende firmaet 
GameStarl 

Nu har Activision kpbt Game- 
Star, men programm0reme 
ville ikke med. Deharstartetet 
nytfirma, DesignStar, og deres 
fflrste udspil hedder Indoor 
Sports, 

Egentlig er Indoor Sports tre 
spil samlet sammen i eet spil. 
Sportsgrenene er bowling, 
dart og det ikke saerlig kendte 
Air Hockey, Lyder det outre- 
ret? 

Det er det ogsl Men ikke de- 
sto mindre, er Indoor Sports 
ogsi temmelig skaegt. 

I Bowling vaelger man sin ynd- 
lings kugle umiddelbart inden, 
det g3r ]0s. S3 placeres spille- 
ren i position pi skaermenjoy- 
stlcket rives til den rette skru- 
ning, mens du er i 10b, og slut- 
telig slippes ball'en henne ved 
iinien. Men regn med, at du en- 
ten rammer dine egnebemfab 
der ud over linien eller ikke 
rammer en eneste kegle, de 
fdrste gange.,, 

Ligegyldigt hvor dMg, den 
sidste serie end van fcir man al- 
iigevel iysttil en runde mere. 
Dart er nok den computerise- 
rede "sport" pi Indoor Sports, 
jeg var mest kritisk overfon 
Men mine tvivlerblev grundigt 
gjorttil skamme. 

Bcide animationen og konv 
pleksiteten, er naesten lige si 
god, som virkeligheden... 

Air Hockey er egentlig ikke no¬ 
gen sportsgren, men en spille- 
maskine, som er ekstrem po¬ 
pular i USA og Canada (og for 
at det ikke ska! vaere Mgn, ogs4 
sidste ir pi Costa Brava), Man 
er to spillere med hver sit rcA\ 
og en puck - ideen er naturlig- 


vis at slci den ind i modstande- 
rens mil 

Et virkelig simpelt, men rigtig 
til trsekkende spi L - Saet spi liet i 
hyperdrive, og si er det bare 
action for aile pengene! 

Kort sagt, vil du have fed action 
og rigtig flotte tredimensio- 
nelie dimensioner/animatio- 
ner b0r du seri0st overveje 
Indoor Sports, 
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Si er det Imagines turti I at vise 
hvad de duertiL Vaek er Kona- 
mi, ind kommer konverterin- 
geme fra Nitchibutsu istedet 
Terra Cresta eretshoot'em up 
spil med lidt mere indhold. end 
man rent umiddelbart skulie 
tro. Der ligger forsvarsanlaeg i 
jorden. Disse forsvarsaniaeg 
skyder med de s^kaldte ho- 
ming-missiler, dem, der selv 
spger efter mSlet Du kan alts£ 
godt regne ud, at Terra Cresta 
har noget med de hurtige ryk 
p£ hinden at g$re (tag si h3n- 
den op af bukseme, drenge. 
man kan blive blind af det der). 
Det drejer sig ganske simpelt 
om. at skyde Sci meget som 
muligt Der er naturligvis ikke 
kun jord-installationer. Nae, 
der er masser af flyvende gen- 
stande, sisom jagere, dimser 
og andet verstraavende kn0- 
del, som godt kan vaere svaert 
at definere. Parolen lyder: Ned 
med skidtet. Drug ditjoystlck, 
si fjenden fir metalsmag I 
rnunden. Der mi ikke vaere en 
eneste overlevende, n&r du har 
vaeret pi visit. 

Men si nemt gir det nok ikke 
(ikke de ftarste 300 spil, hae 
hae). En gang i meilem kan du 
se nogle anderledesjordinstal- 
lationer end derm duervant til 
Der stir et tal i en lille firkant, 
og ved siden af, er der en kaem- 
pe kvadratisk grafikdims. Hvis 
det, trods fjendens skyts, lyk- 
kes dig at plante titstraekkeligt 
mange skud i boksen, bliverdu 
beMnnet. Der dukker en over- 
bygning frem til dit rumskib, 
og den ska! du bare ftyve ind 1. 
Nir du flyver ind i den, fir du 
straks et st0rre rumskib, Nu 
kan du skyde dobbelt si hef- 
tigt som f0r. og du fcir dobbelt 
si mange points (hvis du er 
dygtig). Nu kan du pludselig se. 


at derer3 prikker i 0verste li- 
nie pi skasmnen, Dette betyder 
at du kan benytte dig af "for¬ 
mation mode". Denne mode 
bevirker, at dit skib deler sig i 
to og affyrer nogle brede missi- 
ler, der rydder alt af vejen. For 
at komme i formation mode, 
skal du trykke pi space-tasten 
(do we, den lange fomeden 
uden noget skrift pci, ik). 

Hver gang du d0r, starter spil- 
let forfra. Det er til at blive 
sindssyg af. Man kommer et lil¬ 
le stykke laengere ved hvert 
rumskib. Men er der noget me¬ 
re kedeligt end at skulie starte 
forfra hver gang man d 0 r? Det 
skulie da lige vaere bl0de corn¬ 
flakes til aftensmad, 

Bortset fra dette lille sure op- 
st0d, er der ikke noget at ud- 
saette pi imagines Terra Cre¬ 
sta - det er et sjovt og hidsigt 
spil, der godt t 0 r anbefales. Og 
husk si lige at laene dig tilbage 
og lyttende mkkende med pi 
Martin Galways lydside. Han er 
simpelthen helt suveraen til 
den rivende synthesizermusik, 
Desvaerre naegterjeg at tro pi, 
at der nogensinde kommer no¬ 
gen si dygtig som Ron Hub¬ 
bard, Han kunneforalvortrylle 
med de hidsige melodier. 
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Rumspil. rumspii og atter rum- 
spil. Derernaesten ingen graen- 
ser for programm^remes fan- 
tasi.nlrdetgaelderhandlingen 
i deresuendeligestmm af com- 
puterspil: Deforeglri rummet, 
Desvaarre, kan man sige, da der 
ellers vi! le kunne opstl konflikt 
i deres indsnaevrede hjemer. 
Men Gudskelov erder ikke no- 
get gait med fantasien, nlr 
f 0 rst vi er nlet op i rummet, 
Det er da ogsl her, Design De¬ 
sign's nyeste spil. Rouge Troo¬ 
per, foreglr. PI en ukendt pla¬ 
net et sted in the middle of 
nowhere. 

Spillet starter med at byde dig 
velkommen til Nu Earth, En 
krigshaerget planet, hvor for- 
ureningen er si brutal, at flo- 
derne er umulige at svpmme i 
og luften giftig at indlnde, Det 
vil sige, for alle andre end lige 
netop vores belt. Rouge Troo¬ 
per. Du er eneste overlevende 
efter en slatten massakre pi 
planeten, Alle dine kammera- 
ter har flet trykket tuden gar¬ 
den, Det vil du haevne, med 
blodhaevn. 

Din opgave er nu at finde ud af 
hvem, der var skyld i massak- 
ren. Tvunget af n$d har du 
mlttet skifte side. Du er nu i 
fjendensland. Her skaldu finde 
de otte videofilm, der indehol¬ 
der bevismaterialet om hvem, 
derforrldte alle dine kamme- 
rater SI hvad venter du pi, se 
at komme i gang. 

Spillet er 3/4 augustforlig om 
at loade ind, men nlr det si er 
loadet ind, finder du ud at at 
det var vaerd at vente pi. 0ver- 
ste halvdei af skaermen er op- 
taget af forskellige informatio- 
ner til dig, gennem spillet, og 
resten viser hvordan, den 
krigshaergede planet ser ud. 
0verst til hs&jre kan du holde 
0je med hvor mange video- 
bind. du harfundet Derudover 
kan du se hvor meget ammuni¬ 


tion. du har, hvor mange gan- 
ge, du er blevet skudt hvor 
mange points du har og andre 
informationer i den retning. Til 
h^jre fordenne tavle erderen 
slags informationstavle. Pi 
denne tavie fir du information 
fra nogle venner engang imel- 
lem. Du fir ogsl at vide nlr du 
b qt traekke dig tilbage fra et 
angreb, hvis din energy er for 
lav, 

Nlr du ser selve spillepladen er 
der vist ingen tvivl om. hvor 
krigshaerget, planeten er. Der 
er simpelthen hul i alt.der kan 
skydes hul i. Du befinder dig 
midt i en labyrint af mure og er 
hele tiden omgivet afforskelii- 
ge fjender. Nu skal du bevaege 
dig rundt for at finde videobln- 
dende - de befinder sig nemlig 
rundt omkring pi jorden, Du 
skai bare gi ind i dem for at 
samle dem op. Der er en raekke 
farer. men det er op til dig at 
undgl dem og finde filmene. 
Der er blandt andet store ro- 
botter. der skyder i en stadig 
stmm. Og masser af gender, 
der ogsi er klaedt ud i pixel- 
drabert® og klar til at spalte 
dig tit atomer. Der er bomber 
midt hvor du skal gl samt en 
raekke andre ting, Pmv spillet, 
og se om du kan finde video- 
blndene. 
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FREMTIDENS RIDDER 




Mange lyslr fra i dag trives 
mennesket stadig med de aeld- 
gamle riddertraditioner. Jom- 
fruer i knibe reddes medjaevne 
mellemrum af aedle rnaend. 
Skuepladseme har imidlertid 
skiftet fra moder Jords borge 
og hestesadler til det ydre 
rums skibe og rumdragten 
Denne gang stir der dog mere 
pi spil end en tiifaeidig jomfru, 
Du spiller nemlig Randolph 
(heiten). som skal i kamp for 
sin elskede faestem#. Hun er 
faldet ud af skibets h0jre fragt- 
luge og ned i Spegbott den 
skraekkeliges klger, 

Hvordan du kan vide det, nlr 
du befinder dig pi Jorden i en 
anden piges kltfer?? 

Ja, det kan kun gudeme og te- 
lexskriveren svare pi, 
Besaetningen pi S.S. Rustbuc- 
ket nlede nemlig lige ntfjagtigt 
at afsende et flerdimensionelt 
n0d-visitkort, Taldet ned pi 
planet 2749 i Zragg systemet 
stop Peh 0 ver assistance stop 
prinsesse Amelia taget til fan- 
ge stop teleport koordinater- 
ne 217/502 stop kom hur- 
tigst muligt stop". 

Du styrter ned ti I den I okale te- 
leportstation (der som saed- 
vanlig er camoufleret som et 
vaertshus). Fire timer senere 
opdager du. at underbukseme 
ligger hjemme pi garderobe- 
skabet - og endnu vaerre. 
vaertshuset er lukket. 5 minut- 
ter senere befinder du dig in- 
den i S.S. Rustbucket 
I rustspanden ml Randolph 
kaempe sig igennem to gru- 
somme niveauer. inden han nlr 
ud pi planetens overflade. Her- 
ude pi de store vidder fir vor 
helt nok at se tiL Samtidig 
med, at han alvorligt overvejer 
atslletliilesmut optilborgen, 
bliver Randolph npdt til at kae- 
le med alle de nuttede uhyrer. 
PI slottet skat du overvinde 
den raedselsfulde Henchodroid 
i en kamp pi liv og 606. 


Eller kort sagt T et simpelt plot 
om liv, dpd og skatteprocen- 
ter, hvor heiten heist skulle 
redde det hele hjem, inden 
bombemandens timer nlr til 
007,., 

Det er da ogsl ganske fomoje- 
ligt, men set ret mange gange 
f0r. 

Men i mangel pi gode ideertil 
fomyelser kan et gedigent spil 
da aldrig vaere helt af vejen. Og 
det er lige ntfjagtig, hvad Futu¬ 
re Knight er. 

Er der ikke rigtig mulighed for 
at g®re lyden saerlig god i selve 
spillet, si laver man jo bare en 
flot indledningsmelodi. 

Er man heller ikke hett sikker 
pi den umiddelbare tiltraek- 
ning, finder man pi et el ler an¬ 
det interessant. Hvis man for 
eksempel har vaeret ude for at 
hente en ny kop kaffe at holde 
sig vlgen pi (og helt tilfaeldigt 
sidder og anmelder Future 
Knight) vil der vaere en helt, 
som glr bananas pi skaermen. 
Se selv efter! 

Er du til "platform og stige*-ty- 
pen og velgennemtaenkte gl- 
der, kunne Future Knight let 
vise sig at vaere lige dig, 

Hvis ikke, kan det gl MEGET 
langsomt med de tre liv og en 
dlrlig plasma-riffell 
Min hi-score hedder i tfvrigt 
147.700 (og kunne sagtens 
ligge over 200.000). Hvordan 
jeg har nlet si h0jt? Ved at sll 
r0ven i vandsengen og skyde 
som en gal, Rimeligt pinligt, 
Gremlin, 
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Jeg ska] love for. at Gremlin 
ikke vil haenge efter vognen og 
lave traditionelle spil som alle 
de andre. Gremlin g0r som hid- 
til og k0rer deres eget raes, De 
laveregen handling, egneskibe 
og al den slags, der Q0r et spil 
vaerd at k0be. Men ud over alt 
dette, I aver de spil, som man 
geme selv m3 taenke lidt i. Det 
er det, der bare gpr Gremlins 
spil s3 fede og viser, at der er 
taenkt over det produkt, du 
tige har loadet ind i compu- 
teren. 

Bulldog var indtil i g£r navnet 
p3 en hunderaee, Det er det 
ikke taengere. Nu er det ogs3 
navnet p3 et af de til dato 
fedeste rum-shoot em down 
og tasnk-dig-om-spil. de gaeve 
ryttere kan for under 200 af 
de sure runde nogen, 

Det hele gaelder om at skyde 
og at vaere forbandet hurtig p3 
triggeren. Men det hjaelper dig 
ikke noget, at du er hurtig. hvis 
du ikke ogsS taenker hurtigt, 
Der er nemlig masser af hjaelp 
at hente undervejs. hvia du vel 
af masrke forst£r at hjeme- 
vindingeme speedet op, N3r 
Bulldog er loadet ind, bliver du 
praesenteret for den fede "Uri- 
dium"-likegrafik.Bogstaverog 
rumskibe I hcird aluminium 
med skinnende kanter. Der er 
ingen tvivl. Det er den rene 
Gremlin-kvalitet. 

Tryk p3 Fire og spil let er i gang. 
P3 moderplanetens overbade 
sidder dine dfldeiige gender 
plantet De er alle fast beslut- 
tet pa at gpre det af med dig. 
Dine gender er nogle sluser, 
hvor det pumper ud med 
kuglerog krudt, Alt efter hvilke 
sluser, der er tale om, har de en 
speciel slags ammunition at 
haelde i hovedet p3 dig, og det 
g 0 r de, Sci det kan maerkes. De 
pumper ganske simpelt det 
ene laes kugler og granater 
efter dig i h3b om at smadre 


din rumcruiser, Det vi! ogs£ 
lykkes dem, hvis du ikke laeser 
bmgsanvisningen, for der er 
masser af hjaelp at hente i spil- 
let. For det f0rste er der en slu- 
setype der hedder Trajectory 
x7. Disse sluser skyder i nor¬ 
ma It (hurtigt) tempo, $3 er der 
nogen der hedder Fast Trajec¬ 
tory, de skyder endnu hurti- 
gere end den foreg£ende, men 
ikke nok med det, de skyder 
direkte mod dig, Shlelders hed¬ 
der den naeste slags - brede 
skjold, der bliver affyret nedad 
skaermen. De bliver bredere Jo 
laengere de ryger nedad skaer¬ 
men. Den naeste slags hedder 
Straights, den skyder hen- 
holdsvis to kugler horisontalt 
for derefter at affyre to kugler 
vertikalt. Den sidste af de sky- 
dende hedder Flomer. Homer 
skyder for at ramme og kun for 
at ramme. Det eren slags m3l- 
spgende missiler,som er umu- 
lige at undg3, hvis de farst er 
bievet aflyret. Sprg derfor at f& 
alle disse udryddet, sS snart du 
f3r 0je p£ dem, Hvis du ikke fSr 
fordrevet tiden effektivt nok 
med at f3 de forp,, installatio- 
ner af vejen, er der en raekke 
andre bunkers p3 overfladen, 
der skal ryddes op i, Der er 
blandt andet Antenna, Tanker, 
Radar Jammer, Control To¬ 
wers og Beer Diamonds. Nogle 
af disse faestninger bliver du 
knust imod og andre kan du 
flyve over, De skal allesammen 
have et forskelligt antal skud 
for at forsvinde. Det samme 
gaelder for sluseme. 

I begyndelsen virker Bulldog 
knusende langsomt, Det er det 
ogs3, du er ikke helt i vildrede. 
Men rundt omkring p3 moder- 
planeten er derforskellige bog- 
staver og signatures Det er 
disse bogstaver og signature^ 
der kan hjaelpe dig til tops p£ 
high-scorelisten, Og det p£ 
trods af, at high-score fra star- 


ten er p3 240,000 points, 

Det, du skal holde 0je med, er 
en raekke bogstaver, Der er 
F.B,S, omvendt S, 1, og D. De 
har alle en saerdeles vigtlg be- 
tydning for dig, F betyder, at 
du f£r et par ekstra kanoner til 
hjaelp, B 50 rger for lidt bonus 
til high-scoren og auto-fire p3 
dine kanoner, S speeder dine 
bevaegelser og setve skibet be- 
tydeligt op. 1" betyder, at du 
ikke kan ftdelaegges, men vir¬ 
ker kun i et vist tidsrum. Det 
omvendte S har en negativ 
virkning, det saenker din ha- 
stighed p£ skibet D»et suger 
din bonus og vrider din su¬ 
percruiser om til et helt nor- 
malt langsomt rumskib, ak- 
kurat som det var, da du star- 
tede. Der er ogs3 forskellige 
ikoner, s^som bomber og pile, 
Pilene sender dig i den retning, 
de peger, og bombeme kan 
fjeme alle de kugler. der m3tte 
vasre skaermen, n^r du fly¬ 
ve r over den, 

Som du sikkert bar opdaget, 
kan der ske en masse under s3- 
dan et spil Bulldog. Hvis det 1 
starten gik langsomt, s3 bare 
tag et par 3‘er, s3 gSr det en 
del hurtigere og s3 fremdeles, 
Det er tit sSdan, at sluserne 


sender en he! raekke kugler ud. 
Hvis en af dem rammer dig, ta¬ 
ker du et llv, Et kort stykke tld 
efter, du biev rarnt, er du 
udpdelig, Dette er gjort for at 
du ska! have en chance for at 
slippe vsek, og det er jo meget 
rart. 

Det var vist, hvad der var at 
sige om Bulldog. Det er virke- 
lig et spil med go L Go h for- 
ntfjer. 
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- kan man vist naeppe Pesky id e 
Academy fra CRL for at vaere, 
men d&rligt er det nu iangtfra. 
Da jeg ikke gider skrive en an- 
meldelse selv, vil jeg istedet 
ordret citere "SOFT" nr, 
2/1987: 

"Naturligvis kender du plane- 
ten 61 Cygnus, og hvis du taen¬ 
ker tilbage til 2197. kan du 
sikkert huske den sendagspi- 
lot, der tog fejl af 1, gear og 
bakgearet, da han skulle iande 
ved centralreaktoren. Han n3e- 


de ikke engang at gispe "Ups", 
f0r halvdelen af planeten var 
reduceret til glfldende lava, 
Derfor besluttede Gal-Corp at 
skaerpe ktfrepmven og inten¬ 
sive re "Operation Julefrokost", 
Desuden opnettede de ogsct en 
ellteskole, som du tilfaeldigvis 
er havnet p3. Her skal du f0rst 
udfylde en anspgning med 
navn ogftfdselsdato for at blive 
optaget p3 The Academy. Nu 
mangier du kun at gennemf0re 
skaldede 20 missioner, ftfr du 
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f3r det eftertragtede, lysergde 
galaxe-k0rekort, 

Hver mission foreg3r i ditskim- 
mer-rumskib, der kan flyve i 
meget lav h0jde over planet- 
overfladen. Det erdu desvaerre 
Ikke den eneste, der kan. forf3 
sekunder efter, at basen er for- 
svundet i bakspejlet, dukker de 
fprstesurefjenderopiborison- 
ten. No problem, puds missiler- 
ne og frem med laseren. ] Idbet 
afettfjeblikerderlgenRenRej- 
se, Skulle du pludselig mangle 
braendstof, missiler eller lys- 
givende magnesiumbomber, 
kan du altid vende hjem til ba¬ 
sen og klare aerterne. 

S3dan cykler Academy sti lie og 
noligtafsted, og din score ervel 
efterh3nden p3 omkring de 
40%, S3 bliver du uden varsel 
revet ud af dine dagdr0mme 
med meddelelsen "Kamikaze- 
angreb!*, Du kniber 0jnene 
sammen og stirrer ud i hori- 
sonten, in the middle of now¬ 
here. Jo, den er god nok: I det 
fjeme ses pludselig en hel haer 
af $m3 prikker, Derefter f0lger 
begivenhedeme slag i slag: 
Shield drain, laser damage, 
missiles destro... Og s3 er det 
nat med dig, kun 5 sek, efterat 
ha' sn0rklet med den fdrste 
mission i en stiv halv time, 
Bortset fra iige dette irrita- 
tionsmoment, er Academy ret 
sejt skruet together Det erty- 
pisk 3D rumspil med en front- 
rude. et instrumentbraet med 
fartm£ler PraendstofmSIer, 
etc, Detallemnest r3 erdog,at 


du kan konstruere dit rumskib 
efter belt eget hovede - du skal 
s3gar selv tegne instrumnent- 
braettet, takket vaere en fiks 
tegnerutine, der er bygget ind, 
Vaer kreativ, husk blot, at b3de 
pris og vaegt p3 ait det smarte 
tekniske udstyr skal ho Ides un¬ 
der visse graenser. Vi l du f,eks. 
ha' en scanner, m3 du n0jes 
med fire missiler istedet for de 
saedvanlige otte, 

Programmet har plads til seks 
skimmere (rumskibe), og du 
kan gemme dine tophemmeli- 
ge designs p3 b3nd til senere 
brug, Jo, der er taankt p3 det 
hele, Eller naesten. forforsiden 
er noget af det tammeste, du 
kommer rumspil i 1987. Men 
ellers er Academy godt 
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H0JULNDEREN 



Highlander er en fantasifilm, 
der lokker med s3 prominente 
navne som Christopher Lam¬ 
bert (Subway og Greystoke) 
og Sean Conneiy (ham burde I 


kende) p3 plakaten. Lambert 
spiller hovedrollen som h0j- 
laenderen Connor Macleod, en 
ud0delig, der er f0dt i det 16. 
3rhundredes Skotland. 


Efter at have levet en hel del 
gange, er Lambert flyttet til 
nutidens New York. Men han 
har selvfdlgelig ikke glemt alt 
om sin fortid, S3 der ligger et 
svaerd -japansk, Iige som det 
mestevi brugernutildags-klar 
til action i kommodeskuffen, 
Actionen kommer med den on- 
de Kurgan, som Macleod skal 
vinde over, hvis han vif bestem- 
me verdens skaebne. 
Highlander er, udtrykt i com- 
putertermer. en rigtig adven- 
turefllm. Musikken. der blandt 
andet er blevet leveret af 
Queen, er der absolut heller 
ikke noget i vejen med. Den 
mest benamte af filmsporets 
meiodierercharttopperen "It's 
A Kind of Magic*. 

Men hvor kommer "SOFT" nu 
ind i billedet 

Jo, softwarehu senes mani 
med *se filmen, k 0 b spillet" er 
selvf 0 lgelig ogs3 g3et ud over 
Highlander Det er i tfvrigt 
Ocean, der st3rfor idjeme den- 
ne gangl 

Det forste, der m0der een n3r 
programmer loades, er en 
"s0d" lille interruptrutine, der 
spiller en ganske god melodi 
under loadningen. Men load- 
musikken er det rene vand ved 
si den af det, du hprer, n3r pro¬ 
grammer er faerdig-loadet. 
"It's A Kind of Magic", hvad 
ellers? 

Og det erfaktisk en slags magi, 
s3 godt som Queen lyder in- 
strumentalt p3 en Commodo¬ 
re 64. Man kunne naesten fri- 
stes til at sige, k0b program- 
met, bare p3 grund af lyden. 
Men nej. derfindesjo ret me¬ 
get las kker lyd ude p3 marke- 
det i forvejen. 

I spillet gaelder det om at 
kaempe sig igennem tiden, 
samtidig med at dine svaerd- 
Kamp-talenter fremmes kraf- 
tigt, I Highlander, part 1, m0- 
der du Ramirez. N3r du har 
gjort kort proces med ham, er 
det blevet Fiztrs tur. 

Som den tredie ogs3 sidste 
Highlander-del. st3r Kurgen 
og venter p3 det endelige op- 
g 0 r, Helt praectst er scenen en 
0de tagtop h0jt oppe over New 
Yorks gader. 

Det er op til brugeren selv at 
bestemme, hvilken del af 
Highlander, han vil spille pi 
Delene Itggersom tre uafhaen- 
gige dele p3 b3ndet! 
Forventningeme om en rigtig 
gemen omgang faegtning kan 
stmpelthen ikke undg3 at blive 
vakt med s3dan nogle data, 
Man trykker p3 fire, og spillet 
starter Helt fed baggrund! Ud- 


fprelsen af duellanterne er og- 
s3 ganske rimelig, Nu kan det 
da ikke blive bedre? 

Bare rolig, det g0r det heller 
ikke, 

Det eneste, Commodores lyd- 
del bliver brugt til i selve spil¬ 
let, er at give nogle klirr-lyde, 
n3r svaerdene ramler sammen, 
Anlmationen af karaktereme 
kunne sagtens have vaeret 
bedre - de g3r som om de har, 
du ved nok, i deres bukser. Se- 
kvensen, hvor enten du eller 
din modstanderf3rhugget ho- 
vedet af, er ogs3 tilpas flad,.. 
Men nej, setvom du sikkert 
ikke tror mig, s3 bliver det end- 
nu vaerre: Dererintetspil. Ikke 
nok med, at det er d0dkedeligt 
at rende rundt p3 skaermen, s3 
bar en sejr ikke noget som 
heist at g0re med 0velse, Jeg 
praesterede at vinde lidt under 
halvdelen af mine kampe, lige- 
gyldigt hvilken del, der var loa- 
det. 

Stakkels fyr, der har m3tte sid- 
de og fmde p3 instruktioneme, 
Han er jo n0dt til at lade som 
om, hver modstander bliver 
svaerere og svaerere. og 0velse 
er en absolut livsn0dvendlg- 
hed, 

Naesten Iige s3 stakkels Ocean, 
der endnu en gang har et spil 
uden nogen form for indhold/ 
tiltraekning ude p3 markedet, 
Laerer de det da ikke snart? El¬ 
ler er det mon forbrugeme, der 
burde laere? 

Jeg vil under alle omstaendig- 
heder frar3de alle at investere i 
Highlander. Den kan ikke til- 
traekke andre end folk, der vil 
h a ve d eres Qu ee n -sam ling 
komplet. 
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SOFT CHECK 



STRA TEG I FOR KRISTUS 


Med Legions of Death kom- 
mer du ]angt tilbage i tiden, 
Helt tilbage til 3r 200 for Kri¬ 
stas* 

Spillet tager udgangspunkt i 
de puniske krige -tidens abso¬ 
lute storkonfliktmellem Rom 
og Carthago - som startede i 3r 
264 og endte i 146 for Kristus, 
Krigen gik ganske godt for 
Rom, men det stod ogs3 hur- 
tigt klart, at de romerske sol- 
dater ikke kunne holde Sicilien 
uden staerke f!3destyrker. 

Med bistand fra Siciliens kong 
Hiero fik romeme opbygget en 
stor f!3de efter graesk monster 
- swedes at krigens kampzone 
blev effektivt udvidet til det 
centrale Middelhav, Og krigen 
udfaid var givet, idet Carthago 
ikke mere var overlegne p3 ha- 
vet. 

Byen Carthago blev jaevnet 
med jorden i 146 for Kristas, 
og demned var krigen slut, 
Krigsspedalisteme Lothlorien 
har denne gang valgt at kon- 
centrere sig om krigens nogle- 
punkt - herredommet over 
Middelhavet 

Du starter uden fl3de og med 
1000 guldstykker p3 lommen. 
Men guldstykker er ikke meget 
vaerd, n3r dine fjender (enten 
computeren eller en af dine 
'venner") er ude efter dit ho- 
ved* S3 i stedet for at grave 
pengene ned i k 0 kkenhaven, 
investerer du i skibe og mand- 
skab* 

Herefter er det bare et $p0rgs- 
m3! om at vaelge de rigtige iko- 
ner, for du vugger rundt p3 
Middelhavet - Og s3 mangier 
du jo kun at nedkaempe dine 
fjender.,* 

Legions of Death er med andre 
ord en full-biown krigssimula- 
tion, der forsoger at holde 
Lothioriens stolte traditioner i 
haevd, Hvilket g3r ganske ud- 
maerket 


Programmet er fuldstsendig 
ikon-baseret (i stil med deres 
sidste hit, Johnny Reb II) og 
ledsages af et fyldigt instruk- 
tlonshaefte. Det kunne dog 
godt have indeholdt en bedre 
dokumentation af de historic 
ske begivenheder, 

Erder noget, man ikke kan kla- 
ge over, s3 er det grafikken. 
Lige s3 snart du bar sammen- 
sat den ssnskede f!3de, toner 
der et flot landkort frem p3 
skgermen. Er landkortet ikke 
prsecist nok til dig, er det ogs3 
muligt at forstftrre en udvalgt 
del* - Og f3 fuldstsendige oplys- 
ninger om en given havns ind- 
hold af tropper, forsyninger, 
siaver etc* 

Der er ogs3 mulighed for at 
"nyde* kampene mellem dine 
og defjendtlige skibe p3 et lille 
skaerm-vindue. Det er dog me¬ 
get tvivlsomt om du vil nyde 
tabstallene lige s3 meget... 
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KRIMINELT EVENTYR 



Your prison cell, wh ere you have spent 
many a happy hour and many more unhappy 
ones. E 

The warder enters and says “It's your da 3 


of release." 


Kan du huske Terrormolinos, 
et ganske sjovt adventure fra 
Melbourne House? Anyway, s3 
er Dodgy Geezers om ikke en 
efterfolger, s3 i hvert fald et 
eventyr i samme genre. 

Denne gang erdu en $m3krimi- 
nel, som har vaeret "bortrejst" i 
tre 3r men netop st3r for at 
skulle foslades. Faengselsdirek- 
t0rens formanlnger til trods, 
kunne du ikke $3 meget som 
dr0mme om at starte et hae- 
derligt tiv* Du vilie jo kede ba- 
gen i laser, om du skulle fise 
rundt ijakke og slips og s3gar 
g3 p3 arbejde HVER dag. Der- 
for er der kun et eneste alter¬ 
nate: Du m3 planlaegge dit 
naeste kup* 

Du har brug for en plan, mand- 
skab, materiel - alt skai skaffes 
fra grunden. Det eneste, du 
starter med. er det foj, du hav- 
de p3, da du forlod faengsiet 
Du kan g3 rundt i byen, g3 i bu- 
tikker eller tumere byens 
pub'er for at skaffe udstyr og 
oplysninger. Jo mere, din plan 
tager form, desto mere vil de 
andre tvivlsomme elementer i 
byen se op til dig -devil betrag- 
te dig som leder og vaere villige 
til at deitage i kuppet. 

Ved at luske rundt og ne&je stu- 
dere efterlysningsplakateme, 
er det muligt at f3 meget prae- 
cise oplysninger om de forskel- 
lige personer i spillet. Det erjo 
altid rart at have noget p3 
dem, skulle de fors0ge at bak- 
ke ud* 

Parseren i Dodgy Geezers er 
mildest talt ikke et saerligt in- 
teressant bekendskab, for du 
kan kun bruge den ideforladte 
Verbum+substantiv" saet- 
nlngsopbygning. Du kan heller 
ikke tale med andre p3 heit 
samme mSde som i Hobbit. 
Herp3 folger en irriterende ind- 
tastningsrutine, poputaert 


dobt 'Minerva-syndromet", 
Den har nemlig en flks ide med 
at proppe to bogstaver ind 
hver gang, du trykker p3 et, el¬ 
ler helt at udelade det. Det be- 
tyder, at en kommando som 
"get matches' meget let bliver 
til noget i nabolaget af 'eet- 
maachhst 

Heldigvis har programmet hu¬ 
mor og masserafsjoveindfald, 
du vil grine laenge af fprste 
gang, du ser dem. Bedst er det 
naturligvis at kende den helt 
unikke engelske gangster- 
slang, men vi almindelige d0- 
delige kan ogs3 vaere med* 
Spillet er i to dele* henholdsvis 
for planlaegning og selve kup* 
pet* Det kraever bare en del 
hjemegymnastik inden du n3r 
s3 langt, for alene planlaeg- 
ningssplllet med forberedelse 
er et helt 48 K adventure i sig 
selv. 

Jeg m3 indfomme, at jeg hav- 
de en sjov uge i selskab med 
Dodgy Geezers, ogs3 selvom 
jeg stadig mener, H.C. Ander¬ 
sen var bedre til det pjat med 
eventyrene. 
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PRINS PA TILBUD 


Den smukke prinsesse Leah 
holdes fanget af den onde sor- 
te prins. i hans sorte slot- Du 
ml. som Herbert Den Dpde- 
lige + tage den magelpse prin- 
sesse i din varetaegt 
Hvis du har ambitioner om at 
gifte dig med hende, er du ogsl 
n 0 dt til at sarnie juveler og 
guld pi din vej - gode prinses- 
ser er ikke belt bitlige nu om 
dage,,, 

Lyder det ikke som et rigtigt 
baby-spil? 

Det er det ogsl. 

Slvel grafik, 1yd som handling 
kan allerti 0 jst appellere til en 
namby-pampy baby. 

Men hvad andet kan man for- 
vente, nlr spillet stammer fra 
forbuds-Sverige? Der har dejo 
endda forbudt folk at bygge 
sandslotte pi stranden! 

The Prince er ganske enkelt 
raedselsfuld. 

Lyden kan drive enhvertil van- 
vid pi under 2 mlnutter. grafik- 
ken er i bedste fald til at holde 
ud at se pi Handlingen harjeg 
endnu ikke rigtigt fundet -ml- 


ske fordijeg er blevet dpv og 
blind af spillets raedsler? 

En eller anden burde sende et 
kondolations-telegram til de 
rette vedkommende og s 0 rge 
for kranse ud til alle de compu¬ 
ters, som tvinges til at have 
programmet i hukommelsen. 
Det her kunnejeg have lavet 
bedre i BASIC. 

Altsi Spar grynene eller kpb 
vo res meget udmaerkede pro- 
gramblad, TASTI 
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Vi er nlet lidt laengere ud pi marker. Her udspl lies Elite s fe^ 
landet end til Lars tyndskids deste, hattests og sidste nye 


spil. Ja P jeg taler om Space 
Harrier 

Space Harrier udkaempes af en 
mand alene. Men ikke en belt 
almindelig mand. kan vi vist ro- 
llgt sige. Denne mand er rum- 
kampenes tikaemper, Han er 
den eneste og mest suveraene 
mester i ud0velse af kampe og 
krige. der foreglr et sted hvor 
ingen kommer lige bortset fra 
dem, der skal slls, altsli 
Han har vaeret med fra starten, 
og kun det svaereste er godt 
nok for ham, Derfor er han ho- 
vedpersonen i Space Harrier. 
Et spil, der simpelthen tager 
pusten fra enhver plxelkaem- 
per. Der var engang, hvor arca¬ 
de-mask! n erne var hurtige. 
Det er de nu stadigvaek. men 
det er si sandel ig ogsl fart, der 
kendetegner Elites hjemme- 
datamat-udgave af Space Har¬ 
rier. Det er klart, at Space Har¬ 
rier pi Commodore 64 ikke 
kan vaere lige si hurtig som 
spil let var pi Arcade maskiner- 
ne. men man filler sig naesten 
hensat til de glade dage P hvor 
enkroneme raslede ned i 
memtindkastene. og den hede 
action bragede!0sfor0jneneaf 
dig. Det erjo heldigvis slledes, 
at Elite har specialiseret sig i at 
lave konverteringer, og det b 0 r 
det de absolut blive ved med 
{si bliver demlske dygtigeen- 
gang) P nl sp0g til side, det erde 
simpelthen bare gode til. 
Space Harder er he It fanta- 
stisk flot gengivet pi Commo- 
doren. Jeg siger helt fantastisk 
flot. fordi Commodoreversio- 
nen indeholder en raekke fea¬ 
tures som man ogsl kunnefin- 
de i arcade versionen - ogsl 
selvom man nok b0r have spil¬ 
let arcade-versionen for at bli¬ 
ve rigtigt kult-begejstret Ha- 
stigheden kan man umuligt 
udsaette noget pi. Den ml 
kunne imponere enhver Nlr 
man skal opnl en sldan hastig- 
hed pi et spil pi en hjemme- 
computer. er det klart. at vi ml 
undvaere noget andet. Det er i 
Space Harrier glet ud over 
den laekre arcade “grafik. som 
vi er vant til fra Elites side. 
Spillet starter med at du (Spa¬ 
ce Harrier) er plantet med beg^ 
ge f 0 dder taet pljorden, Men 
det vaner bestemt ikke laenge 
f0r. der er aendret pi den sag, 
Vi fuller, og du farerfrem mod 
horisonten i hyper-space fart, 
Plj orden/overt! aden foran dig 
er der en masse forhindringer, 
der ikke ville vaere noget saer- 
ligt i normalt spiltempo. Men i 
Space Harrier er det for det 
meste disse forhindringer, der 


fir dig ned med nakken. Du 
buser simpelthen badus ind i 
dem og bliver meget flad i 
snotten. Men f0rste level skal 
kiares pi tid, si der kan du d0 
si meget. som du lyster. Du 
kan naturligvis skyde. og ved 
at brage din turboplasmabla- 
ster af, kan du fjeme nogle af 
forhindringeme foran dig. PI 
denne mlde kan du undgl 
plastiske operationer mellem 
hvert level, 

I f0rste level er forhindringeme 
buske, Nogle gr0nne frodige 
sager, Hvis du ikke vi suse di- 
rekte ind i dem H kan du bare fly- 
ve over dem. Det er naesten 
nemmere end at skyde dem. 
for ikke alle buskene kan sky- 
des, og si fir du trykket naesen 
under alle omstaendigheder. 
Det vil altsi sige. at du stort set 
kan bevaege dig over hele 
skaermen, undtagen fremad, 
men det S0rger spillet for helt 
af sig selv, ogsl lige si cirka, 
Nlr det Ikke er en busk der er i 
vejen.s! kommer der mlske et 
rumskib eller 10. et hoved eller 
to, en drage, eller hvad de har 
kunnet finde pi fra Elites side, 
Der er utallige variationer af 
denes monstre og buske, 
Nederst i skaermen kan du se, 
hvor mange liv du har. Som 5b- 
ning Ispilletflrdutildeltet mi- 
nuts tid. hvor du ikke kan d0. 
Men derefter er spillet bare i 
gang, Du har 10 liv at g0re godt 
med, nlr din tid er ]0bet ud, 
Denne tid stir pi nederste linie 
i skaermen. Der stir ogsl hvil- 
ket stage du er nlet til. samt 
hvor mange points du har Og 
du kan jo ikke have et resultat 
stlende pi under 100,000 po¬ 
ints, vel? SI bare se at komme i 
sving, 

Du bl iver tedsaget af fed musik 
under hele spillet, og si er der 
naturligvis ogsl en Hi-score IE- 
ste som man kan skrive sig pi. 
Jo. jo, der er taesketyk turbo i 
Space Harrier , et spil, der end¬ 
nu engang beviser. at Elite til- 
h0rer eliten. 


Henrik 
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Howard er en 100% normal Landingenerheltperfekt.men 
and - med sunde interesser for hvad nu? 
cigarer, damer og windsurfing. Ja. Howard er ikke iigefrem 
Han blev vaekket til live i denmestpacifistiskeand, man 
1970’eme I Steve Garbers kanfinde. Han erfaktisk Quack 
streg. Den kaere Howard var Fu mester. Men du m3 snart 
faktisk en reaktion p3 Disney- sande, at ande-Kung Fu ikke er 
koncemens ultra-gr3 sender, godt nok, hvis man skal begk 
der hverken bander, drikkerel- sig p3 Volcano Island. Howard 
ler g3r med hunaender! kan hverken sv 0 mme eller fly- 

Disney falte sig selvfalgelig ve... 

grundigt trSdt over taeeme, og Han mangier med andre ord sin 
deresadvokatertvang Howard trofaste rygsaek. I rygsaekken 
til at tage bukser p3. - Hans llg- ligger der en solcelledrevet jet- 
hed med forbilledet Donald pack(tilatkrydseflodermed). 
Duck var et brud p3 copy- en Ultralightflyerog den trans- 
righten. portable Neutron Disintegra- 

Det har endnu ikke vseret nor- tor (der har speciale i nrfarke 
male danskere besk3ret at ny- herskere), 
de Howard-tegneserieme, N3r du er kommet frelst over 
men filmen om Howard har floden. er det tid at ryste van- 
vaeret i landet siden decemben det af fjerene. Og sk er det eh 
Mens Howard sidder og ser lersmedatfSkridtelvadefad- 
fjemsyn pk ptaneten Andejord. deme i en fart* 0en vrimler 
tipper den kosmiske akse P og med s 0 er, der skal krydses, og 
han f 3 r en tur rundt pk univer- mutanter, som ikke har re¬ 
sets stjemehimmel* Til sidst spekt for andet end Quack Fu- 
ender han i en bagg3rd i Cleve- teknikkeme, 
land, Ohio* Men det erjo ikke P3vejmodm0rketsherskerog 
helt let at vaenne sig til det dinevenner-ellerrettere, hans 
amerikanske liv. n&r man er en fanger - Beverly og Phil skal du 
intelligent and* Lyder rimeligt krydse broer, klatre pk vulka- 
lavende, n 3 r man ved. atGeor- ner og hoppe ned i demil 
ge Lucas st3r bag. Men ikke Howard The Duck er faktisk 
desto mindre har Howard-hel- et retflot spit* Howards anima- 
ten over alle helte. ikke lige- tion og de akkompagnerende 
frem f3et nogen varm mod- tydeffekterervirkeligande-ag- 
tagelse af anmeldere og publi- tige. Scroll-rutineme er abso- 
kum* lut heiler ikke uden evner 

I Activision-spillet Howard Men sk er der til gengaeld sk 
The Duck skal du. ligesom i fil - godt som ingen musik til at ak- 
men P befri verden foren af uni- kompagnere spillet! 
versets mprke herskere* Et op- Eftermin mening laderspilbar- 
g 0 r, der skal afgtfres p3 Volca- heden ogs3 noget tilbage at 
no Island. 0 nske, Der gik ikke mange ti- 

Spillet starter med en vis Ho- mer. far turen tii broen var en 
ward The Duck, derdalerstille stor kedelig gentagelse* - Med 
hen over 0 en ifart faldskaerm. nogle irhterende mutanter. 


der kommer sk tilfaeldigt, at 
Howards succes naermest er et 
sp0rgsm3l om held og uheld 
som eneste afveksling. 

Med Howard The Duck erdet 
heller ikke den store katastro- 
fe at ende som en "rigtig" d0d 
and. Dersluttes nemlig af med 
et flot skaemnbilledet og bud- 
skabet To Be Continued". Og 
s3 er der jo ikke andet at g0re 
end at starte forfra Igen* Jeg 
har heller ikke set meget til de 
lovede medaljer, er anmelder- 
ekse m p 1 aret fej I beh seftet el I er 
hvad? 

Et gedigent spil, der er en over- 
vejelse vaerd - men se det, far 
du investerer* 
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REN REJSEIPARKEN 


Forureningen er over os, og 
problemet genskinnes i Park 
Patrol En orngang Firebird Sil- 
verrange til under 40 kroner, 
hvor du skal rydde godt op i Pa- 
pathoetoe Park* Den herre* der 
tidligere tog sig af reng0ring 
og vedligeholdelseaf parken er 
indlagt med d3rlige nerver og 
nen/0se traekninger 1 nakkea 
Det harresulteret i, at hele par¬ 
ken ligner en losseplads* 

Du traeder i stedet for den tid¬ 
ligere park ranger og skal til at 
g0re parken anstaendig igen. 
Nederst i skaermen kan du hol- 
de 0 je med, hvad derskal g 0 res 
rent* Park Patrol er i flere for- 
skellige levels, og hvert level 
har sin ting, der skal ordnes* 
Nederst pk skaermen, midt i f er 
deren skaerm med 12 forskelli- 
ge genstande i. Det er disse 
genstande, derskal sarnies ind. 
Ude til venstre kan du se. hvor 
meget energi og fonsyning, du 
hartilbage. Og ude til h0jre kan 
du se. hvor mange points, du 
har f3et samlet ind, hvilket le¬ 
vel du er n3et til, samt hvor 
mange liv, du hartilbage. Selve 


skaermen er delt op i to halvde- 
le. En. der forestiller landjor- 
den med beplantning og huse. 
samt en halvdel, der ligner 
vand - her driver drivt0mmer 
rundt. 

Pk farste skaerm skal du sarnie 
traestykker, 12 ialt. De driver 
enten rundt i vandet eller lig¬ 
ger oppe pk landjorden, Du 
samler dem ind ved at g3 eller 
sejle ind i dem. Men her skal du 
passe p3. for du kan ogs3 vaere 
uheldig at ramme ind i en til- 
fseldig forbipasserende sv0m- 
mer* Det vil resultere i. at din 
b3d punkterer, hvis du altsS 
ikke finder ud af, hvordan man 
redder ham. Hvis du redder en 
sv 0 mmer f3r du 5.000 points, 
Du kan ogs3 komme til at sejle 
ind i en fammerstok, og det 
aktiverer en anden del af spil¬ 
let, Hvis det lykkes dig at ba¬ 
lance re oppe pk t0mmerstok- 
ken. der jo hele tiden roterer, 
sk kan du igen indtjene 5.000 
points. Du skal st3 der et be- 
stemt stykke tid, hvorefter du 
fkr dine points. Pk landjorden 
dr 0 ner nogle underlige dimser 







rundt og g0r indsamlingen 
kompliceret (si kompliceret 
sonn det nu kan blive i et spil til 
40*-), Disse dimserskal du und- 
gl. da duellers vil d0. Spillet er 
slut. nlr alle genstandende er 
samlet ind. hvis du d 0 r, dmk- 
ner eller din "energy" l0ber ud. 
Spillet kan spilles af to menne- 
sker, hvis der er behov eller 
lyst. F5 giver dig en menu, hvor 
du selv kan bestemme hvor 
mange forhindringer, der skal 
vaere i hvert level - svpmmere, 
slanger, svampe, skildpadder 
og myrer. Nlr du si har be- 
stemt, hvor svaert, det skal vae¬ 
re i deforskellige levels, kan du 
save menuen pi blndet. si det 
bliver den samme. der kommer 
fnem naeste gang, du loader 
spillet ind, Desuden kan du og* 
si selv bestemme om spiller 1 
eller 2 skal vaere hen ho Ids vis 
dreng eller pige. Godt nokl 
Park Patrol var oprindelig et 
Activision-spil, der dog kun er 
blevet solgt 1 USA. Nu. naesten 


tre lr senere, byder vi det tid- 
ligere fuldpris-spil velkommen 
til Europa. Endda til en br^kdel 
af den gamle pris og i Firebird- 
forklaedning. 
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TERROR- 

Wboldspil 


Testholdets f^rste kommen- 
tar til dette program van 
Nejj, er det en basketball?!" 
Okay, de var mlske lettere "op- 
stemte*. Men alligevel, Taenk, 
at man kan tage fejl af en ba¬ 
sketball og Orbix The Terror- 
bail. 

En "terrorism-bold er noget. 
man er bange for. men en ba¬ 
sketball,,. 

Nl, men siden testen alligevel 
var begyndt med Irets chok, 
kunne jeg jo lige si godt prpve 
et parrunder. "Hoppe, hoppe" - 


hov, hvad er det for nog I e fyre? 

Aaargh", d0d forf0rste gang. 
Nu fandt jeg en fire-knap, og 
kugleme fldjtede bare vildt 
rundt orn min terrorbold, 
"Hov, hov og endnu en gang 
hov", der kommerheletiden en 
masse ting i vejen for mig, D0d 
for anden gang! 

Et par hundrede (ingen over- 
drivelse) runder senere; 

"Ah, nu harjeg endelig nok styr 
pi bolden, til at kunne styre 
udenom de stationaere forhin- 
dringer samtidig med, at jeg 


plaffer alt, hvad der bevaeger 
sig si langt 0jet raekker (det vi! 
sige til skaermens yderkanter, 
red.)". Men hvad nu? Det herer 
ikke engang skaegt 
Frem med instruktioneme! 
Aha, hvor interessant, Orbix er 
daeknavnet fordit taktiske pla- 
net-kampfart0j. Som 0verste 
kommanddr er din mission at 
undsaette de overlevende fra et 
venligtsindet rumskib. derblev 
tvunget ned pi Horca. 

Horca er absolut ikke noget 
sundt sted, Planeten er beboet 
af fjendligtsindede insektdrae- 
bere. Men selvom insekter er 
deres normale spise, betyder 
det pi in gen mlde. at de er ui- 
modtagelige for afvekslinger. 
Afvekslingen kan eksempelvis 
bestl af vragrester og menne- 
sker.,, 

En fu!df0rt mission betyder, at 
du har fundet alle rumskibets 
dele og repare ret ski bet. sam¬ 
let heie besaetningen og ryddet 
vejen til deres flugt. 

Du vil absolut have alt sklret 
ud i pap? 

Godt! 

Find en FPD (Federation Pro¬ 
perty Detector). Sami si man* 
ge af de otte besaetningsmed* 
temmer sammen, som det er 
praktisk muligt, Skyd fabriks- 
droiden. der baerer rundt pi en 
ud af de ialt seks dele fra rum- 
ski bet du har brug for, 

Nlr du har udfdrt ovenstlende 
seks gange. kan rumskibet let* 
te, og du vil som tak blive til- 
delt en ny mission, Meget stor- 
sindet ml man sige.,, 

Jeg ml desvaerre bryde hul- 
kende sammen og tilstl. at jeg 
kun har vaeret meget taet pi at 
samle den f0rste del. - Der er 
nemlig en Indssvag tidsfrist pi 
90 sekunder for at komme ind 
til centret af radarskaermen, 
fra man harskudt droiden, Hvis 
det ikke nls, ender man lige 
som jeg * det vil sige d0d! 
Egentlig var jeg ikke en gang 
nlet si langt, hvis ikke det var 
fordi. Streetwise har nogle flin- 
ke mennesker til at snakke 
med irriterede an meld ere, Med 
andre ord. et par tips, der ikke 
stir i de medf0lgende instruk- 
tioner. 

Jeg lovede h0jt og helligt ikke 
at r0be dem. Men englaendere 
er jo et taknemligt folkefaerd. 
der ikke kan forstl dansk. si 
her f0lger en lille cocktail til vo- 
res trofaste laesere. - Ellers har 
de jo heller ikke en aerlig chan¬ 
ce mod de slemme insekt- 
aedere. 

F0rst og fremmest skal du 
saette Orbix pi den h0jst mu- 


lige hastighed. Mlske ramler 
du ind i fidt mere, men til gen- 
gaeld undgls forf0lgere. Hold 
fire-knappen i bund - eller k0b 
et joystick med autofire! Nlr 
FPD'en er lokaliseret, skal du 
ganske enkelt rette Orbix mod 
den korteste vej til droiden og 
hoppe derudaf (skaemnen er 
nemlig med wrap-around). 
Prev si vidt muligt at undgl at 
skyde edderkoppeme. De kan 
bruges som afskaemnning for 
droideskud(hvilket isaer skuile 
vaere vigtigt pi de h0jere le¬ 
vels). 

Her til sidst vil jeg blot under- 
strege. at Ortjix er rimeligt 
morsomt, men ogsl lidt for 
svaert - for mig i hvertfald. Hvis 
man bliver ved med at d0, in- 
den man nlr ind til midten, bli¬ 
ver Orbix et spil, man hselder i 
skraldeposen inden laenge. Er I 
dygtigere end jeres gamle an- 
melder, si er der ingen tvivl 
om, at Orbix er godt, 

Actionen erhurtigog grafikken 
paen. Dererdogsparet lidt lov- 
iigt meget pi farveme - dis¬ 
play et er monokromt. Men 
selvf0lgelig. si erde sikret mod 
khtiske anmeldere, der glr 
belt amok, hver gang de ser et 
attribute-clash. 
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S3 er det p3 tide at fiS smurt 
ptxeikanonen. drenge! Konami 
p3 hjemmebane har banket et 
nyt spil ind p£ Amstraden, der 
kan fii rftrene til at glftde p3 dit 
joystick. Og de har gjort det 
belt uden Imagines hjaelp, Det 
erjo efterh^nden vidt udbredt, 
at Konami og imagine ikke 
laengere laver spi] sammen, 
JailBreakeren af defede kon- 
verteringer. Det kan vaere. at 
du kender spillet, hvisduerty- 
pen, der spiller meget p3 spi] le- 
maskiner. Nu er det alts3 ogs3 
kommet til alle hjemmecom- 
puteme! 

Akkurat som man kunne have 
forventet, brager et fedt op- 
startsbillede frem. mens vi 
venter p3, at spi] let ska] g4 sin 
gang. N3r spiltet er loadet ind 
(ikke forfaerdeligt laenge efter - 
der er nemlig turbolader p3) 
kan spiliet i gang, En tale- 
synthesized dame forkynder, 
at fangeme skrider, og at fan- 
gevogteren er taget som fan- 
ge, N 3 r hun har lukket sit 
smoothtalk ud, er det op til 
maestroen at spille lidt under- 
holdende musik for dig, Efter 
musikken kan du nok f<i taget 
dig sammen til at trykke p den 
r 0 de knap 0 verst p£joysticket. 
G 0 r det, og spillet er naesten 
igang, Du bliver spurgt om du 
er parat. og det vil vaere bedst 
for dig, at du er det Nu brager 
det hele nemlig ned om 0 reme 
p3 dig og scenen ser ud som f$I - 
ger: 

Du er en stakkels fangevogter. 
som skal befri alle de menne- 
sker, fangeme ved deres oprpr 
har impliceret i sagens gang og 
altSei taget til fange. Der er et 
paent stykke vej at I 0 be, f 0 r du 


render ind i alt for alvorlige 
problemer, men intet Konami- 
spil uden action: Mens du styr- 
ter frem mod fetedet, kommer 
fanger Itsbende mod og efter 
dig for at g#re det af med den 
fremturende fare (dig), Desky- 
der og Raster alt muligt mod 
dig. Med din trofaste Smith & 
Wesson banker du den ene lov- 
l 0 se i jorden efter den anden. 
Der er ingen ende p3 din helte- 
d3d. Hvis det skulle iykkes for 
fangeme at g 0 re det af med 
dig, er der ingen tvivi om sa- 
gen, Et kors bliver plantet p3 
stedet, hvordu faldt. og du kan 
bede en stille bdn indeni dig 
selv. 

Men der er ikke tid til at 50 rge, 
bare se at komme i gang igen. 
Du bliver spugt, om du er "Rea¬ 
dy", og med t^rer i ojnene sva- 
rer du ja. Atter kastes du ud i 
kampen mod de konstant an- 
gribende fanger. Liv efter iiv 
svinder meliem haendeme p3 
dig, men uansethvad P du bliver 
udsat for, er din kamp^nd den 
samme. Jo laengere frem i spil¬ 
let. du kommer (lpbende fra 
venstre mod htfjre), skal du 
passe p3. Der kommer nemlig 
pludselig fangevogtere og 
uskyldige mennesker renden- 
de istedet for fanger. Hvis du 
skyder dem, f£r du strafpoints. 
Hvis du er rigtigt dygtig kan du 
opn3 flere forskeliige v3ben- 
typer. den ene bedre end den 
anden naturligvis (raketgevae- 
rer. t^regasbomber). Du kan se 
hvilke v^ben, du har f 3 et sam¬ 
let dig nederst i skaermen, Men 
hvis du skyder en af de uskyldi¬ 
ge borgere, mister du dine ek- 
stra v3ben. 

Points kan du sarnie i stakkevis 


JFA1DEN m 

WMklapper 


Det seneste udspil fra Domarks 
"Streetwise'-label hedder Kat 
Trap. Og bag det program eren 
ret interessant historie. 

En af vore angelsaksiske kon- 
kurrenter (hvad er det nu... 
Bang,. Bump.,, nej. Crash!) ud- 
skrev tilbage i sidste 3 rsjuni- 
nummer en design-et-spi I kon- 
kurrence, Project Genesis. Pla- 
nen var P at det bedste laeserfor- 
slag skulle omdannes til 'rST 
realiteter af programm 0 rtea- 
met fra Design Design - og lig- 
ge klart ude p3 butikshyldeme 
indenjul. 

Men softwarebranchen ryster 
ikke Scidan lige sit ry af sig p3 
grund af en laeserkonkurrence. 
Kat Trap blev selvf 0 ]geiig for- 
sinket med flere m^neder. 

Det spiller dog ingen nolle for 
en adelsmand. Jo laengere tid 


udviklingen varede, des mere 
gratis omtale af Do mark. S3 
kan brugeme paent vente et 
par m3neder Crash's belt 
eget mega-program. 

1 Kat Trap, Planet of the Cat- 
Men, vender mennesket tilba¬ 
ge til Jorden efter en ufnvillig 
ferie p3 to 3rhundreder. Tilba¬ 
ge i Sr 2200 blev hovedparten 
af verdens befolkning udslet- 
tetaf de massive sol-eksplosio- 
ner. 

Ti I alt held n3ede et udvalgt f3- 
tal vsek i den modeme rum- 
ark. 

Nu vender mennesket tilbage 
til den gamle moder Jord for at 
opdage. at planeten p3ny er 
beboelig. Og beboet... 

De nye indbyggere er Tat- 
maend\ Et saerdeles aggres- 
sivt og krigerisk foikefaerd. 


1 KONAMI 
Ml UNIFORM I 


uskyldige borgere der er taget 
som gidsler. Men det kunne 
godt se ud som om. de har fine 
fomemmelser hos Konami, 

Hvis du redder en skraldevogn 
(sjovt gidsel for0vrigt. ikk'?), 
f3r du 400 points, Hvis det til 
gengaeld er en fangevogter, du 
befrier, f&r du 50.000 points. 

Det siger ogs£ iidt om, hvor 
svaert det er at f3 "svinet" be- 
friet. Ja ( s3 kan vi kun 0nske 
god jagt og se at f3 smurt kon- 
diskoene og dr 0 n ned i forret- Grafik 
ningen og k0b Jallbreak fra Lyd 
Konami, Det er bare overfed Action 
underholdning. Med opstart. Faengslende 

musik. lyd, grafik og farver, Pris/kvalitet 
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Endda s3 dygtigt et fotkefaerd, 
at vi tage de sidste trumf- 
kort i anvendelse. Droiderne 
Hercules 1 og MT.-E.D (Multi 
Terrain Exploration Droid). 
Kort far missionens start bl iver 
Hercules 1 taget til fange, 

Du og M.T.-E.D. er alene i ver- 
den. Som om det ikke var nok 
at skulle lokalisere og "ordne" 
kampcomputeren. s3 ma du nu 
ogs3fors0geat komme Hercu¬ 
les til undsaetning, 
EndeligerM.T.-E.D.jo ikke no¬ 
gen fabelagtig kampdroide - 
han var egentlig bygget til at 
fore ere vanskelige terraener... 
N3r han bliver forsynet med et 
frontstyret v&bensystem og en 
granatkaster er der ikke lev- 
net generatorkraefter til de 
belt store udflugter. I hvert 
fald ikke uden hyppige braend- 


kan skaermen dog have en irri- 
terendetendens til at blive let- 
tere gnidret. 

Lyden er hverken bedre etler 
d^rligere end gennemsnittet. 
Ikke noget super-mega¬ 
program, som coverets tekst 
kunneforlede kpberen til attro 
(Kat Trap has been given a big 
Thumbs up" by the Crash re- 
viewers). Men alligevel ganske 
underholdende. 

Personligt harjeg dog svaert 
ved attro p3. at tiltraskning el- 
ter svaerhedsgrad kan holde til 
flere ugers intensivt spilleri. 


stoftiif 0 rsler 

S3 det er ikke til megen trpst, 
at M.T.-E.D. er en lille rap fyr, 
derergodfor250km. itimeni 
godt terraen. 

MT.-E.D. skal igennem fjorten 
sektorer, f0r han har opfyidt 
sin mission. - Det er alts£ bare 
med at f3 fingeren ud af ud- 
st0dningen og smutte afsted. 
Undervejs m^der han mange 
"dumme* dyr, som han natur- 
ligvis bliver npdt til at aflive... 
Med lidt held kan han dog ogs3 
st 0 de ind i raketter, lasere, gra- 
naterog vand (!) til at supplere 
v3benkammeret 
Den Nile M.T.-E.D. er faktisk 
ganske nuttet og temmeiig 
virkelighedstro i sine maskin- 



bevaegelser. Grafikken er som 

Grafik 

10 

et hele, temmeiig rimelig. 

Lyd 

8 

B3de scroll, animering og far- 

Action 

9 

verer ganske vei udnyttede. P3 

Faangslende 

8-9 

grund af figuremes st0rrelse 

Pris/kvalitet 

9 


SPANSK m 

Wdiller-1 

■DALLER 


Krigshelten Redhan har en op- 
gave, der vil f3 enhver brav kri- 
gers blod til at stflrkne af frygt: 
Han skat befri Taleria fra hans 
mest frygtede fjender. 

Redhan bliver n^dttil atg3 ned 
i de uudforskede dybder, for at 


han overhovedet skal have en 
chance for at n3 Taleria. Men 
demede hersker de onde mag- 
ter, og han skal kaempe mod 
den ildspyende drage Glauring. 
magikemes mester Kuiwoor 
og Zwolhanl 



For at fS frigivet Taleria, skal 
Redhan finde tre stjeme-sten. 
der ligger gemt i tre ud af de 
mange mystiske kister, der er 
gemt rundt omkring. Kister, 
som enten er behersket af det 
gode eiler det onde. Desvaerre 
kan man ikke se p3 klsten ude- 
fra, om den ergod eiler d£rlig... 
Redhan kan b3de lave kraft¬ 
spring i iodret og vandret ret- 
ning. tigesom han kan aendre 
sit udseende ved hjaelp af ki- 
stemes trylledrikke, 

Han kan ogsS g£ ind i munden 
p£ folk. n£r de er tilpas langt 
nede ved jorden! 

Jo, det kraever en forklaring. 
Den djaevelsk udseende fyr 
med kaempegabet er en tele- 
transporter, der bringer dig 
frem til andre dele af spillet, 
Som du nok har gaettet p3 nu- 
vaerende tidspunkt, stammer 
Redhan fra et arcade adven¬ 
ture. Titlen er Conquestador 
og det komrner, p3 trods af 
Melbourne-maerket, fra et 
spansk firma: Erbe Software. 
Det ville vaere synd at sige, at 
Conquestadors plot er origi¬ 
nal nytaenkning. for deter det 
virkelig ikke. 

Men det skal Conquestador 

ikke lastes alt for meget for. 
Erbe har vidst. hvad de ville, og 
programmet er blevet ganske 
rimeligt. 

Spritesne eraf den hett rigtige 
sterrelse - store og nydelige. 
Udformningen af teletranspor- 
t0reme er ogs3 belt fed. Men 
grafikken er alt taget i betragt- 
ning, hverken specielt god eiler 
d3rlig - snarere noget et sted 
midt imeltem. 

Der er heller ikke indl0bet no¬ 
gen rapporter om attribute- 
clashes. Til gengaeld bliver jeg 
n0dt til at tale lidt om lokatio- 
ner, dergentages. Efterathave 
spitlet Conquestador, sad jeg 
tilbage med en led ide om, at 
hvis man er n3et rimeligt Igen¬ 


nem spillet, s£ har man allere- 
de set det heie! 

Det m3 i ovrigt siges at vaere 
lovligt i underkanten med de 
otte pile, man tildeles ved spil- 
starten, S3 brug dem med om- 
tanke ogjok de andre karakte- 
reroven i hovedet, hvordu kan 
komme til det. 

Jo, jeg ved udmaerket, at det 
ikke altid er lige let Men det er 
den eneste udvej, 

Et rimeligt habilt spil. med en 
s 0 d lille melodi og en rimelig 
programmering, Ggs3 selvom 
det m3ske kan halte med at 
holde interessen fangen i laen- 
gere tid. 

Men hva’ kan man sige til et 
program, der b3de kan engelsk 
og spansk, andet end det er 
s'gu indemasonialt Som den 
fulde ville have sagt. 



Grafik 8 

Lyd 7 

Action 8 

Tiltraekning 8 
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SOFT CHECK 




Multimedia Amstrad 

"Multimedia" har vi kaldt dette 
Amstrad-program. Kpr det. og du 
f3r tilfftjet to nye kommandoer ti] 

Amstrads ordforr^d. CIRCLE og 
MUSIC. Hver Esasr giver de iyd og 
grafik, altsS ren multikunst som 
du selv kan udnytte i dine egne 
programmer. 

MUSIC P kanaI P oktav T tone P varig- 
hed.styrkeenvelope.toneenvel- 
ope, 

stojenvelope. 

Som det kan ses,erden enestefor- 
skel mellem den nye MUSIC kom- 
mando og den gamle SOUND, at 
soundordrens toneperiode her 
angives som oktav og tone. Tallet 
for oktav skaE Eigge mellem 0 og 7. 
hvor Qerbas. Tone erettal fra 1 til 
12 for toneme C til H, 

Ordren er lavet med One som for- 
biilede (Music). Kammertonen, 

440 Hz. ffls med MUSIC 
,1,3,10,100. Itfvrigt kan parame- 
trene efter varighed undlades. 

Den anden kommando er 
CIRCLE.radius1 ,radtus2,bue- 
startjaengde af bue.drejning. 


DEMO 


10 o=0;t=l 

20 MODE 2 

30 GOSUB £40 

40 ON SO(1) GOSUB 200 


50 MOVE 3£@.2 

00. i: F 

OR n=l TO 180 ST 

EP 5:IR 

C [ E * £00 , 1 0 , 

, 360.n!N E 

:XT n 


60 MOVE 320.2 

00. 1 







70 *CIRClE,10 

0, 100* 

0 f 360»0 






80 ^CIRCLE.20 

.10.70 

,170.45:^CIRCLE. 

£0,10 *i£0 

.170.135 




90 PLOTR 25.5 

0:*CTR 

ClE *3*3*0,360 * 0: 

^CIRCLE.1 

7,7 * 0 * 360 * £0 




100 PLOTR -50 

, 0:i*C 

IRCLE.3.3.0,360. 

0:^CIRCLE 

* 1 7 * 7 * 0 * 360,3* 

10 



11 0 MHVE 320, 

£@0; tf-C 

IRCLE * 80,H0 ( £00, 

145,0 





i -‘C* MflU'PP 0 - 

o , T p 

f' [ IT pft fitfi PUiti 1 A 








wLC * d'V * D6 i C5. vj , 1 U 






130 MOVER -65 

, 0 l *CI 

RCLE,20 * £0 * 180,1 

40,0 





140 MOVER 135 

■ 0i# c I 

RCLEx £0,£0,££0.1 

40 * 0 





150 MOVE 350.' 
33.33.0.360.0 

14£t 0; 

FOR n=@ TO 3£;*C 

T RCLEt n * n 

* 0,360,0 1 NEXf 

n:MOVER 

0.0 p 1 = 

*CIRCL 

180 MOVER 0.- 

20 * 0: F 

OR n-£0 TO £5s^C 

■ IRCLE* n , n 

,0 * 360 * 0 1 NEXT 

n 



170 MOVE 350. 

122. 11 

1RClE* 20 * 20.0 * 

360,0 





180 ^CIRCLE.2 

5*25*0 

. 360,0 






190 MOVE 350, 

1 42 7 1 \ 

FOR n=l tq I®; 

: IRCLE* n,n 

* 0 * 360 * 0\NEXT 

n 




199 END 

£00 tfMUSIC.1•o.t p 80 

£10 t-t+1;IF t>12 THEN t=i:eFO+l 

£20 I? o<8 THEN ON SO(l> GOSUB £00 

£30 RETURN 

£40 MEMORY &SFFF 

£50 LOAD ** exbaseom,me 

£60 CAL L A9000 

270 RETURN 



Radius 1 erX-radiusen ved en nor¬ 
mal elipse, og radius 2 ery- radiu- 
sen. Buestart er et tal angivet i 
grader, derfortaeiler hvor p£ buen, 
programmet ska! starte med at 
starte, Buelaengde er en gradangi- 


velse for hvor langt P cirkeflinjen 
skal gci fra buestart. Tallet drej- 
ning drejer koordinatsystemet et 
antal grader. 

Til eksempel tegner 
Cl RCLE.32Q ,200,90,360,45 en 


elipse pa 320 x 2Gu begyndende 
efter en kvart cirkeibue P drejet 45 
grader. 

Den anden listning er et demopro- 
gram. 

Anders Hansen 


46 - SOFT 2/87 





10 REM loader program 
20 ad=&9000 
30 FOR n=0 TO 52 
40 5=0 

50 FOR m=0 TO 15:READ h$:d=VAL<"&'+h$>:s=s+d:POKE ad+m,d:NEXT m 
60 READ ch: IF chOs THEN PRINT"tejl i linje * ; n* 10+140 :ENC 
70 ad=ad+16 
80 sa=sa+s 
90 NEXT n 

100 READ a$: IF LOWER$<a$X>*si ut' THEN PRINT"der er ikke det rigtige antal linje 
r":END 

110 IF sa<>103939 THEN PRINT'der magler en linje e]ler en linje er skrevet mere 
end en gang":END 
120 CALL &9000 

130 SAVE“exbascom.me“,b,S9000,6350 

140 DATA 01,0E,90,21,0A,90,CD,D1,BC,C9,FC,AG,0E,90,16,90, 1891 
150 DATA 03,22,90,03,06,92,43,49,52,43,40,05,40,55,53,49, 1609 
160 DATA 03,00,21,8F,90,06,0E,36,00,23,10,FB,01,FF,00,ED, 1384 
170 DATA 43,93,90,ED,43,98,90,FE,06,D2,05,92,FE,05,20,09, 2071 
180 DATA F5,CD,9D,90,47,CD,10,91,FI,FE,04,38,08,F5,CD,9D, 2358 
190 DATA 90,32,98,90,61,FE,03,38,08,F5,CD,9D,90,32,97,90, 2148 
200 DATA FI,FE,02,38,0D,DD,6E,00,DO,23,DO.66,00,00.23,22, 1766 
218 DATA 91,90,FE,01,DA,05,92,0D,6E,00,DD,23,DO,66,00,DD, 2236 
220 DATA 23,22,8F,90,FE,01,20,03,22,91,90,CD,23,91,C9,00, 1555 
230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,DD,5E,00, 315 
240 DATA DD,23,DD,56,00,DD,23,3E,B5,CD,F6,90,70,09,CD,BC, 2376 
250 DATA 90,OB,7F,28,06,70,2F,67,7D,2F,6F,09,D5,CB,BA,05, 2077 
260 DATA 79,CD,F6,90,01,DJ,7A,A8,09,47,00,BC,90,66,80,84, 2707 
270 DATA 67.C9,78,08,70,28,04,ED t 44,C6,3F,E6,3F,21,7A,91, 1942 
280 DATA 85,6F,30,01,24,7E.4F,78,CB,20,A8,06,00,09,78,06, 1598 
290 DATA 40,47,CD,D2,90,09,21,00,00,06,08,CB,25,CB,14,CB, 1608 
300 DATA 11,CB,27,30,04,19,30,01,0C,10,F0,70,61,4D,6F,09, 1263 
310 DATA C5.CD,02,90,47,ED,43,93,90,Cl,CD,EE,90,47,EO,43, 2577 
320 DATA 95,90,09,CD,06,BB,D5,E5,CD,CC,BB,D5,E5,D5,E5,CD, 3211 
330 DATA C6,BB,01,09,DD,E1,DD,19,DD,E5,D1,CD,09,BB,3A,97, 2740 
340 DATA 90,47,CD,Bb,91,CD,C0,BB,06,04,05,3A,97,90,80,47, 2095 
350 OATA CD,BB,91,CD,F6,BB,Cl,78,06,01,47,21,98,90,BE,38, 2333 
360 OATA E9,46,04,3A,97,90,80,47,CD,BB,91,CD,F6,BB,04,E1, 2263 
370 DATA D1,CD,09,BB,El,D1,CD,C0,BB,09,FF,FE,FE,FE,FD,ED, 3544 
380 DATA FC,FB,FA,F8,F7,F5,F4,F2,F0,ED,EB,E9,E6,E3,E0,DD, 3826 
390 DATA DA,D7,D4,00,00,09,05,Cl,BC,B8,B4,AF,AB,A6,A1,9C, 3029 
400 DATA 97,92,8D,88,83,70,78,72,6D,67,61,5B,55,4F,4A,44, 1770 
410 DATA 3D,37,31,2B,25,IF,18,12,00,06,00,05,00,02,90,ED, 1329 
420 DATA 5B,8F,90,CD,09,90,22,99,90,Cl,05,CD,EE,90,ED,5B, 2564 
430 DATA 91,90,CD,09,90,22,98,90,ED,4B,95,90,ED,5B,9B,90, 2404 
440 DATA CD,AE,90,E5,ED,4B,93,90,ED,58,99,90,CD,AE,90,D1, 2712 
450 DATA ED,52,E5,ED,4B,93,90,ED,5B,9B,90,CD,AE,90,E5,ED, 2767 
460 DATA 4B,95,90,ED,5B,99,90,CD,AE,90,D1,19,01,01,C9,CD, 2558 
470 DATA EE,92,FE,03,CA,05,92,FE,08,D2,05,92,5F,3D,CB,27, 2399 
480 DATA 4F,06,00,FD,21,1A,93,FD,09,FD,7E,00,32,3F,92,FD, 1697 
490 DATA 7E,01,32,40,92,DD,56,01,7A,FE,00,DD.7E,00,03,05, 1810 
500 DATA 92,DD,23,DD,23,FD,2B,FD,2B,1D,7B,FE,00,20,DA,3A, 1964 
510 DATA 03,93,3D,CB,27,4F,06,00,DD,21,2A,93,DD,09,DD,6E, 1542 
520 DATA 00,DD,66,@1,3A,02,93,FE,00,28,11,47,0B,30,CB,ID, 1408 
530 DATA 10,FA,DD,21,FF,92,DD,75,03,DD,74,04,21,FF,92,00, 2242 
540 DATA AA,BC,C9,20,40,32,FE,92,18,B7,20,39,FE,00,28,35, 1749 
550 DATA FE,0D,30,31,32,03,93,18,A8,20,2A,FE,08,30,26,30, 1238 
560 DATA 32,02,93,18,90,32,06,93,7A,32,07,93,18,93,20,15, 1132 
570 DATA FE,10,30,11,32,05,93,18,88,20,0A,EE,10,30,06,32, 1113 
580 DATA 00,93,03,41,92,21,09,93,06,11,7E,E5,05,CD,5D,BB, 1802 
590 DATA Cl,El,23,10,F5,09,20,ED,FE,10,30,E9,32,01,93,03, 2128 
600 DATA 41,92,20,El,FE,20,30,DD,32,04,93,03,41,92,21,FF, 1918 
610 DATA 92,06,09,36,00,23,10,FB,21,0E,00,22,05,93,09,00, 951 
620 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,49,60,70,72,6F,70,65, 732 
630 DATA 72,20,61,72,67,75,60,65,6E,74,83,92,99,92,8A,92, 1873 
640 DATA A5,92,AE,92,B9,92,D6,92,E2,92,EE,0E,18,0E,4D,0D, 2074 
650 DATA 8E,00,DA,0B,2F,0B,8F,0A,F7,09,68,09,E1,08,61,08, 1301 
660 DATA E9,07,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 240 
670 DATA slut 
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Grafikken er lidt gnkiret, men 
bJ$st op i 16 farver pi en Commo- 
dore-skaernn, er den alLigevel til en 
ren 11’er 




Ja, so lykkedes det os 
of fa set lidt nsermere 
pa en vaskeeegte Ti¬ 
ger Mission. Denne 
gang behovede vi ik- 
ke engang if ore os de 
lange gummirojser 
og stifinderkortet for 
at Unde til Slangerup, 
for mestervaerket 
fandtselv vej til Henrik 
Bangs Commodore... 


t 


Tiger Mission er spil nr. Z fra paere- 
danske Kele Line, Det ftfrste var Vi¬ 
kings, som vitestede i sidste num- 
mer af “SOFT", 

Men TM er bare SA me get bed re I 


Da vi nu er glet glip af den dejiige 
tur p£ iandet, vil jeg kort ridse 
op, hvordan vi kommer i den rig- 
tige stemning. 

Der var en gang. Denne gang er 
det helt ude pi Iandet, faktisk 
belt derude, hvor softwaren 
gror. Og sldan starter de fleste 
gode eventyr, der slutter tried 
happy endings. Slutningen Ren¬ 
der vi ikke, men starten lover 
godt Vi har kigget naermere pi 
Kele Line s Tiger Mission, Hpr en¬ 
gang, hvad danskeren kan, nar 
spiltdnden virkelig brsenderT 

F0r vi starter 

Inden vi glr i dybden med spillet 
skal vi lige kort have lidt bag- 
grund. Spillet Tiger Mission eral* 
le tiders arcade-action/shoot 
’em "down" spiL Inspiration til 
spillet er hentet dels fra arcade 
splllemaskinen Tiger-Hell", dels 
fra Torbens og Viets forvredne 
hjerner. Denne mixture er ikke 
ramt helt forbi og siger lidt om, 
hvad vi kan vente os. 

Tiger Mission bringer dig ud pi 
en flyvetur i helikopter. Det er 
dog ikke nogen helt almindelig 
kopter, men en heftig kamp- 
een, der destruerer alt hvad den 
kommer i naerheden af (afhaen- 
gig af ham, der sidder pi trigge¬ 
red forstls), 

Der er ialt 5 levels, og Thomas 
fortalte, at hvis du stille og roligt 
flyver alle de fern levels igennem, 
vil det tage dig Z5 minutter. Det 
er naturligvis helt uden action el- 
ler nogen anden form for for- 
styrrelse. Si som du sikkert kan 


forstl er, Tiger Mission ikke et 
spil der kun tager 1 par dage at 
blive treet af, endsige gennemfo- 
re. 

Selve spillet er fyldt med forskel- 
lige finurllgheder og ait godt fra 
grafikkassen. Read on, laddies! 

H0j stemning 

Stemningen var hoj, da Thomas 
proppede Tiger Mission disket- 
ten i drevet og "bad" 128’eren 
.om at fise ned og hente pro- 
grammet ind fra kulden. 

Kort efter kunne vi pi skaermen 
se et andet opstartsbillede end 
det vi kunne fremvise i forrige nr, 
af SOFT. Ja, det er blevet lavet 
om, og det nok si grundigt. 
Opstartsbilledet er som pi me- 
get fl spil, delt op i to sekvenser. 
PI den forste kan man se hvem 
der har lavet spiilet. Den anden 
kommer fra en helt uventet vin- 
kel, nemlig fra oven. Lynhurtigt 
og som et rullegardin scroller en 
hi-res skaerm ned fra oven. Dette 
giver en helt fed effekt, og lover 
godt for resten af spillet, og du 
bliver ikke snydt hvis du saetter 
fbrventningerne h0jt. 

Klar til missionen 
Du kan godt gdre dig klar til mis- 
sionen, og spaende sikkerheds- 
baeltet Vi skal nemlig fiyve heli¬ 
kopter, og fingeren skal sidde 
lost pi knapperne. 

Et tryk pi Rreknappen bringer 
os ffem til instruktionen: Get 
ready to enter level 1. Du beho- 
ver ikke at laese denne linie saer- 
lig grundigt, for du bliver usand- 


synligt traet af den, inden du har 
laert at gennemfore level 1. 

Start flyvningen 
Du sidder i helikopteren og 
scroller ind over landskabet, Al- 
lerede efter H sekunders flyv- 
ning mpdervi enforhindring, der 
vidner om den grafik vi vil made 
masser af undervejs 1 spillet 
Nogle kaempemaessige metal- 
lignende klodser kommer stor- 
mende imod dig, men de er rime- 
llgt nemme at undgl, Det er sl- 
maend ogsl det eneste I dette 
spil, der er let at undgl. 

Under dig kan du se helikopte- 
rens skygge, og der er faktisk 
langt ned - pas pi. du ikke kom¬ 
mer ned og slikker stov. 

Nu begynder spillet for alvor, og 
ude fra hejre kommer laessevis 
af kampvogne kdrende. De sky- 
der vildt, og ved godt, at du er i 
luften over dem - drejer derfor 
lobet imod dig for at afifyre den 
ene dodbringende salve efter 
den anden. 

Sorg for at skyde alle kampvog- 
nene eller du er solgt til skrot 
Godt nok har du 4 liv, men du Hr 
brug for dem allesammen. Nlr 
du er nlet ud over dette pro¬ 
blem, kommer der selvfplgellg 
et nyt. Et festningsanlaeg (place- 
ret pi jorden) fyrer med fire ka- 
noner efter dig. Igen drejer det 
sig om at blaste alt vaek for at 
overleve, 

[ dette forste level bestir grun- 
den for dine fodder for det meste . 
afen laBkkerttegnetguerilla-ur- k 
skov. Bide grunden og objekter- f 
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Tiger MissionenU! 


Fprst ska I vikingerne fra 
Slangerup lige laere at 
stave udenlandsk. Hvad 
siger du feks, til "Mis¬ 
ses" (missiles)? eller 
"Wisper* (whisper)?? 
Nej, vei. 

Foretvrigt er whisper- 
mode nu helt vaek, Iste- 
det er der kommet en 
bonus-mulighed, som 
er langt bedre. Og bare 
rolig: Bonus er stavet 
korrekt! 



ne, der skal destrueres, aendrer 
sig efterh3nden, som du kom- 
mer gennem de forskellige le¬ 
vels. Ja, p3 et tidspunkt fiirdu s&- 
gar et lille men heftigt trip ud i 
rummet. 

De forskellige levels 
Efterh3nden som vi bevaeger os 
igennem det fgrste level forst&r 
jeg bedre og bedre Thomas' ud- 
talelse om, at det tager mindst 
25 minutter at flyve gennem 
spillet uden forhindringer. Det 
tager et helt liv, med forhindrin¬ 
ger (det kan man sguda kalde en 
investering). 

Der er masser af forhindringer, 
der gor livet surt for dig. For det 
forste er der kampvogne T s3 er 
der batterier, kampinstallatio- 
ner med fast fod, destroyere, 
kampskibeja, you name it 

Forskellige godter 
Efterh&nden som du avancerer i 
spillet vil du nok opdage, at man 
til tider kan have brug for andet 
end den saedvanlige kanon. Det 
kan du ogs3 godt fa, Viet har 
nemlig krydret spillet med for¬ 
skellige ting. 

Rundt omkring er der gemt nog- 
le vingummilignende hytter, der 
kommer frem, hvis du skyder p3 
dem. Disse hytter er et godt sup¬ 
plement til points, s3 sprg for at 
finde sa mange som muligt 
Hvis det som sagt g3r for lang- 
somt for dig, eller dine kanoner 
ikke raekker langt nok er der og- 
$3 r^d for det Der st3r nogle kas- 
ser rundt omkring med et kors 
p3 toppen. Disse kasser skal du 
skyde p3, s3 kan du se. hvad de 
gemmer. 


1 nogle af dem er der ekstra mis- 
siler, andre rummer turbo til din 
helikopter og s3dan kan vi blive 
ved. Du m3 dog passe p3 med at 
vaere for gr3dig, for du kan nemt 
miste det, du lige har opn3et - 
jeg vil ikke afslore hvordan. Det 
finder du selv hurtigt ud af Ups, 
og s3 gpr du Ikke det igen. 

Ved hvert level 
N£r du langt om laenge har faet 
kaempet dig frem til slutningen 
af et level er der en platform, du 
skal lande p3,1 midten af platfor- 
men kan du se en aftegning af 
din helikopter, som du skal ram- 
me helt perfekt Forst n3r du har 
gjort det f3r du en lille fanfare 
og avancerer til naeste level 

Skaermlayoutet 
Inden vi forlader spillet for den- 
ne gang, skal vi lige se naarmere 
p3 skaermlayoutet i spillet. Stor- 
stedelen af skaermen bliver be- 
nyttet at vise den seroliende ba¬ 
ne. Du kan hele tiden se din he¬ 
likopter, der med snurrende ro- 
torblade farer frem over land- 
ska bet - en stor seroliende gra- 
fikfirkant under dig. Firkanten 
er fyldt med skiftende miljoen 
Der er stenbroer, ub3de, destro¬ 
yed, hangarskibe, lossepladser 
(som Torben p3st3r er marker) 
og en lang raekke andre spasm 
dende og skiftende landskaber, 

Nederst i skaermen er der 6 for¬ 
skellige slags information til 
skipperen p3 helikopteren. 

De forskellige informationer er 
som folger, Score, Uves, Bombs, 
Missiles, Turbo og Bonus. Sco- 
ren siger sig selv. Lives er hvor 


mange iiv, cm nar, og dem har du 
4 stk af - det er der h3rdt brug 
for, men det finder du jo nok ud 
af Bombs angiver, hvor mange 
"Smartbombs” du har. En 
Smartbomb er din nodknap, hvis 
det hele bliver for hedt for dig, 
Du har to stk at starte med, og 
de affyres med et tryk p3 space- 
tasten. S3dan en smartbomb 
lydder praktisk talt alt levende 
p3 skaermen, s3 du har en chance 
for at komme dig, og tage imod 
den naeste fjendevrimmel. Og I 
nogle af de sm3 kors-kasser, kan 
du vaere heldig at finde ekstra 
smartbombs, 

Missils er de missiler, du kan 
samle op undervejs. De findes 
ogs3 i kasser med kors p3. Alt ef- 
ter hvilken farve, der er p3 kor- 
set kan du finde ud af hvad, de 
indeholder. Kasserne skal besky- 
des, for du kan fa indholdet. men 
s3 behover du til gengaeld heller 
ikke at flyve over og samle det 
op. Hvis du far en ladning Missils, 
kan du skyde 2-3 gauge s3 langt 
som for. Ydermere kan du blaste 
dig gennem alle de faestnings- 
vaerker, der er i vejen. Du kan 
skyde et par stykker af gangen, 
med bare et skudl 
Turbo gor at du fiyver hurtigere, 
og musikken skifter til en lille 
"turbomelodi". Turboen opn3es 
p3 samme m3de som Missils, Du 
far tildelt et vist antal "Turbo", 
n3r du rammer s3dan en kasse. 
Bonussen opsamles gennem he¬ 
le spillet, og udbetales sidst i 
spillet. n3rdu har gennemfort al¬ 
le 5 levels. 

Musikken I spillet 

Musikken er fantastisk flot la- 


vet Man skulle naesten tro, at 
Martin Galway og Rob Hubbard 
havde arbejdet sammen om at 
lave den. Men det er da heldigvis 
ogs3 en dansker, der har check 
p3 situationen i dette tilfaelde. 
Ikke som forst beregnet WE 
M.U.S.I.C, men en fyr ved navn 
Johannes Bjerregaard. Hr. Bjer- 
regaard st3r alene for den del af 
spillet, og d?t har han slmpelt- 
hen klaret suveraent. 

Det bedste ved denne histone er, 
at for det forste har Johannes 
Bjerregaard selv lavet de vaerk- 
tojer, han bruger ved program- 
merinen af musikken, for det an¬ 
det lavede han musikken til Ti¬ 
ger Mission p3 ikke mindre end 
en uge. Det blev den bestemt ik¬ 
ke d3rligere af 

Suveraent spil 

Det er de varmeste anbefalinger, 
der fplger Tiger Mission fra 
SOFT'S side. Spillet er spaekket 
med action og kiart de ca. 200 kr. 
vaerd. Derudover kan det kun 
glade mit spillerhjerte at se, at vi 
danskere ogs3 godt kan, hvis det 
er computerspil, der er tale om. 
Held og lykke drenge, vi glaeder 
os til at se naste spil fra Jeres si¬ 
de. Denne gang har l dog en or- 
dentlig skefuld at leve op til, s3 
det bliver jo spandende at se, 
hvad I Ran finde pi Under alle 
omstaendlgheder vil jeg serge 
for at vaere den forste mand, der 
snupper kamphelikopteren og 
invaderer den naermeste Kele Li¬ 
ne forhandler, n3r de f3r varerne 
p3 hylden! Det vil nemlig vaere et 
sikkert MUST i enhver spilsam- 
ling med respekt for sig selv! 

Henrik Bang 
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Det ersjeeldent, at billigspil far en plads 
for SOFT CHECK. Det er fordi, de ofte er ret 
darlige. Vi har imidlertid fundet et spif frem, 
som vi syntes burde fremstilles for sig selv. Det 

.__/* _**/i_/_^_/_/_ 


Spflg p3 spiL Det handler nu aitsS vaere spedelt godt gemt I alle 
slet ikke om den form for sp0g. rummene er der en masse forhin- 
Deterspflgelsetdetdrejersigom, dringer i form af mure, der kom- 
i Firebirds seneste Silverrange lan- mer og forsvinder. samt en masse 
cering. Spillet hedder "Gogo the uhyrer, Disse s3kaldtebaesterfiser 
Ghost", og handler om en lille fyr frem og tilbagerog goret s^svaert 
med heltenykker. Han har siddet i at komme omkring som overho- 
alt for lang tid p3 slottet og set vedet muligt. Du kan dog komme 
amerikanske westerns og ridder- rundt i spillet p3 fiere forskellige 
film H ogerblevetoverbevistom,at m3der. Enten ved at vente p3 at 
der ogs3 findes rigtige helte spillet starter af sig selv J mm nr. 
(blandt spogelser altsS). Det er 1. Elierdukan Jaeseinstruktionen, 
nemlig s3dan, at hans dn&mme- og starte i rum nr. 12. Gemt i tek- 
pige (der ikkeerdet bare tuft) hed- sten star nemlig et pass-word tit 
der Polly. rum nr. 12. 

Polly erfangetp3 slottet hvor Go- Spillet er s3 smart opbygget. at 
go opholder sig i pjeblikket, Gogo nogle af rummene har et pass- 
erfuldtindstilletpaatfindehende word, Der er i ait 24 pass words 
og befri sin underskdnne "illusion", fordelt over 150 rum, s3 derer ik- 
Alt dette p3 trods af at slottet er keeti hvertenesterum, Hvisduvil 
hjemspgtafenraekkesurebaester, starte i rum nr. 15* s3 er pass- 
der ikke g0rGogo ss0genhelt let. word et til det rum, noget du vil 
"Gogo the Ghost starter nemlig kende fra en druktur, (Hvad det s3 
udenforslotsbygningen,hvorman end kan vaere!). En anden ting der 
kan se Gogo og Polly. De er langt g#r dette fantastisk svaere spil (og 
fra hinanden, men det kan du for- jeg mener det faktisk) lidt nem- 
h£bentlig g0re noget ved. Det mere* er at du ikke starter forfra i 
kommer nu nok til at tage noget startrummet hver gang du d0r, 
tid* desvaerre. Hvis man gjorde det var spillet 

umuligt at gennemfdre, Du har 
dog en raekke hjaelpemidler til at 
gennemf0re spillet med. Inden vi 
g&r naermere ind pa det* m3 vi hel- 
150 rum lere lige se p3 skaermens layout 

Der er lige en ting jeg m3ske har 
glemt at naevne. Der er nemlig 
150 rum, Polly befinder sig i rum 5 ikoner 
nr. 149. Det eneste rum. der skul le Der er 5 ikoner (tegninger) lige un¬ 


der spilleskaemnen. Disse 5 ikoner Konklusion 
forestilleretsp0gelse.enftaske.et Musikken i spillet er ganske god. 
ur. et ettal* en flasketil og etfem- Den ville vaeretilatholdeudathtf- 
tai (hvad de kan* kommer vi tit se- re p3, hvis spillet kun tog 1 time at 
nere). Lige nedenunder er din spine. Imidlertid tager spillet 
5treg,derindikerer"Power"ogun- mindst 10 gange s3 lang tid at 
der den, en der indikerer "Time", komme igennem (hvis det kan gp- 
S3erderenpointtaeller(duharnu re det), s3den blevjeg n^dttil at 
ikke megetbrug for points t spillet skrue ned for. En anden ting, der 
her* det gaelder bare om at gen- godt kan vaere imterende, er. at 
nemf0re), Nederst i skaermen er det tager lidt for lang tid for spil let 
der en raekke med Pass word og at komme frem til restart. n3r du 
Roomnumber Det ersom naevnt erdpd, Detkandogskyldesatden 
kun i 24 rum. at linien med pass- nulstiller en matrix eller lign. 
words erudfyldt med etnavn. M3- "Gogo the Ghost" eretaf de mest 
den, du kan f3 hjaelp p3 gennem underholdende og kraevende spil 
spillet, er ligesom et lotterL Der jeg har spillet i lang tid, Jeg ved ik- 
haenger forskellige ting rundt om- ke om det har noget at gpre med 
kring i rummene. efterh3nden at det er et billigspil. og man der- 
som du kommer op i rumantal. forikkestillers3storekravtil det 
Disse ting kan du "svaeve" ind i, og Under alle omstaendighederer der 
her kommer de 5 ikoner ind i bille- lang tids sjov underholdning i *Go- 
det. Det foreg3rs3dan, at derfarer go the Ghost", inden tvivl om det 
et hvidt lysglimt henover de fern Selvom det havde kostet den nor- 
ikoner. Hver gang du ramler ind i male spilpris. havde det f3et flotte 
en af disse haengende tingester karakterer. Ideen til spillet, og no¬ 
stopper lysglimtet og lyser kun get af koden blev lavet i 1984. af 
een ikon op, ikonen* der Jyser* an- program0ren Marcus Charkville. 
giver, hvad du haropn3et Det kan S3hardetliggethen etstykketid* 
vaere et ekstra liv* noget mere po- for at blive overtaget af en svensk 
wer (den skal du selv finde ud af at programjn0r, Richard Dagsk0ld 
udnytterigtigt), mere tid, eller fie- og "Gogo the Ghost" ernu faerdigt 


re points. Det er lige spaendende og fedt. Henrik Bang 

hver gang, om man kan opn3 end- Grafik 9 

nu et liv. Det er desvaerre ikke s3 Lyd 8 

tit dufarbrug for mere power eller Action 10 

mere tid. Alt for ofte er det livene* Faengslende 11 

der haenger i en tynd tr3d. Pris/kvalitet 13 
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Du bad om. Du tiggede om tallene. Du la pa 
knee for at fa dem . Og her er de sail! Rasmus 
Kirkegard Kristiansen har endnu engang 
hastet en spandfuld hifliste-fal fra Danmarks 
fre starste softwareimportarer... 




Hvis hitlisten kan vaere en indika- 
tion, bliver resten af '87 en VILD 
tid! Deter for det meste kun gode 
spit der er kommet med p3 tavler- 
ne i denne ombaering - spit deter 
svaert at sku]le traekke sig vaek fra 
bare for at skrive en omgang sure 
kommentarer. 

Men nuvel: Arets mest forbavsen- 
de fact er de to topscorere: De har 
simpelthen bare byttet plads i for- 
hold til sidste rricined. Nummertre 
er der ingen tvivl om: Selvfplgelig 
er det US Gplds udgave af den le¬ 
gend a riske Gauntlet! For de tre-fi- 
re stykker, som endnu ikke kender 
Gauntlet, er der kun at sige: Hvad 
venter du p21 ingen sandjoystic- 


krytter uden et eksemplar af 
Gauntlet, 

Mummer fire p3 Danmarks f 0 ren- 
de TOP 25, Soft Hits, er en rigtig 
kassesucces: Cobra. HererdetGit- 
tes fyr, der f3r sig en gang naer- 
kamp i Ocean-udgave, og trofaste 
Kino-gaengere ved, hvad jeg taler 
om, Taend piben, Og vis, hvad der 
rdrsigl 

Space Harrier p£ en femteplads. 
Hit Pak p& en sjette og den fan- 
tastiske Starglider som en ren 
nummer syv, Jo. det er ikke smi¬ 
ting, derrpr sig, og siet ikke for Eli¬ 
te Systems, De er ret heftigt re- 
prase nte ret p3 listeme, ogs3 dem 
for hver maskintype. 


Commodore-iistenglimrervedfor 
f^rste gang nogensinde at ha' et 
seri 0 st program med. Yes, fartaler 
naturiigvis om GEOS, der hverken 
er at forveksle med en organisa¬ 
tion for vedvarende energi eller 
det sidste nye i arkaeologi-uddan- 
nelser. Nej, GEOS er en ny m3de at 
bruge 64 eren pi En ikonstyret 
brugerflade, der i opbygning min¬ 
der meget om Amiga, Mac eiler 
Tramiels ST. 

Af Hot Stuff p3 Amstrad-iisten er 
der naturiigvis G-G-G-Gauntiet! 
Frisk fra spillehalleme og US Gold, 
Og derudoverpopperdersuperspil 
frem som Space Harrier, 1942, 
Ikari Warriors eller Silent Service, 


Spii. der pa hver sin m3de har et 
budskab ti] iandets actionhung- 
rende spilfanatikere. 

De to smci lister, Spectrum og 
C16, byder p3 et vaeld af nye hotte 
titler. Og hvad siger du til Elites 
mcide at dominere? Er det ikke en 
sand fryd, nSr man nu ved, at fir- 
maets navn er kvalitet pci engeisk? 
Herfra erdet RKK, dertakkeraf og 
0nsker dig en rigtig god loading. 
Aftenens godnatbillede er af Sylv 
Stallone udenfor T0nder bygraen- 
se, Klokken er 23,59-fald nu ikke i 
S0vn foran en sort skaerm! 


Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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TOP 25 - de bedstsaelgende spH i Danmark Itge nu 
1 (2} They Sold A Million 3 Hit Squad 

2(1) World Games Epyx 

3 (-) Gauntlet US Gold 

4 (-) Cobra Ocean 

5 (-) Space Harrier Elite 

6 (-) Hit Pak Elite 

7 (-) Starglider Rainbird 

8 (3) fkari Warriors Elite 

9 (-) Silent Service Epyx 

10 (-) Top Gun Ocean 

11 {-) Sentinel Firebird 

12(12)1942 Elite 

13 {-) Blood 'n Guts Action 

14 {-) Konamis Coin Up Hits Imagine 

15 (-) Championship Wrestling Epyx 

16 {-) GEOS Berkeley 

17 (-) Jallbreak NMC Global 

18 (-) Shanghai AcUvIslon 

19 (*) Paperboy Elite 

20 {11) Avenger Gremlin Graphics 

21 (-) Scooby Doo Elite 

22 {-) Vikings Kele Line 

23 {-) Boulderdash Constr. Kit World Games 

24 (-) Fist II Melbourne House 

25 (23) Colossus Chess 4.0 CDS 


COMMODORE 64 TOP TI: 

1 (2) They Sold A Million 3 

2 (1) World Games 

3 (-) Gauntlet 

4 (-} Cobra 

5 (-) Space Harrier 

6 (-) Starglider 

7 (-) Hit Pak 

8 (-} Blood ’n Guts 

9 (-) Championship Wrestling 
10 (-) GEOS 


Hit Squad 
Epyx 
US Gold 
Ocean 
Elite 
Rainbird 
Elite 
Action 
Epyx 
Berkeley 




ande "Plad Se ?*^etp4 


AMSTRAD TOP TI: 

1 {-) Gauntlet 

2 (-) Space Harrier 

3 {-) Hit Pak 

4 {-) Silent Service 
S(-) 1942 

6 {-) Top Gun 

7 (2) They Sold A Million 3 

8 (1) Ikari Warriors 

9 (-) Jallbreak 
10 (-) Cobra 


US Gold 
Elite 
Elite 
Epyx 
Elite 
Ocean 
Hit Squad 
Elite 
NMC Global 
Ocean 


SPECTRUM TOP S : 

1 H Space Harrier 
Z <-) Hit Pak 

3 {-) Cobra 

4 (-) Paperboy 

5 (-) Silent Service 


Elite 

Elite 

Ocean 

Elite 

Epyx 


Cl 6 TOP 5: 

1 () Hit Pak 
Z (-) Ghosts Goblins 

3 {-) Fighting Warrior 

4 (4) Yle Ar Kung Fu 
8 (1) Cl 6 Classic 3 


Elite 

Elite 

Melbourne House 
Imagine 
Gremlin Graphics 


sters on (T ° e 
°9 Kung-Fu 
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Hver uge bmger Mads omkrlng 70 
timer fbran printudskrifteme og 
sine compute re, Kontraktansat 
for Dural] i England som forste 
danske $pll prog rammer nogen- 
sinde. 


18 ar og Heath 



Mads er 18 ar og fra Charioffenlund. Han 
startede med at sende taste-ind programmer 
til "SOFT". I dag er ban hentet til England med 
en fuldtidskontrakt som professionel pro- 
grammar. 



-Jeg vilvaeremillionaer, grinerpae- 
redanske Mads Spork i sin velud- 
styrede Englands-lejlighed. Mads 
tiiherereliten blandt professions]- 
ie spilprogrammerer i England, og 
at demme efter han$ nyeste spit 
er millionen s3 godt som hjemme 
p3 bankbogen. 


- S3 kpberjeg en Porsche, siger 
Mads og afslerer, at det hele jo 
ikke ska! vaere arbejde. 

Han er ophavsrnanden til Durells 
“Chain Reaction", et klart forside- 
hit. Spillet handler om en tur i en 
nedsmeitet reaktor, og for Mads 
Spork og 500.000 englaendere er 


det SPILLET. Simpelthenl "Chain 
Reaction" kaemper sig st0t opad 
p3 hitlisteme. og selvom den unge 
hr Spork endnu ikke er hverken 
rig eller ber0mt, er flere og flere 
begyndt at laegge maerke til 
danskeren, Og derfra er der ikke 
langt til blade nes spalter og de 
belt gode kroner (pund??). 

- Topprogramm0ren hos Durell 
tjenerovereen million Irligt siger 
Mads til “SOFT". 

- Fortsaetterjeg selv med det tem¬ 
po, jeg er startet. skullejeg have 
gode chancer for ogs3 at n3 derop. 
Ikke sm3 ord fra en fyn der i dag 
ville have g3et i 3;G, hvis ikke han i 
tide havde vatgt programmerin- 
gens vej, 

Det hele startede med 
en ZX81.„ 

11982 fik Mads Spork enZX81, sin 
f0rste computer, Han var p3 det 
tidspunkt almindelig skoleelev, og 
selvom STeren hverken havde 
lyd, farver, skrivemaskinetastatur 
eller noget af alt det andet, vi i dag 


anser for selvfplgelige npdvendig- 
heder, var computeren store sa- 
ger. For den kunne programme- 
res! 

Mads gad ikke spil le s3 mange spi I. 
Deis var de for d3rlige og kedelige 
(det her var 1982, mandl) og dels 
var de for dyre (things are still the 
same five years after). Derfor be- 
gyndte han at programmer selv. 1 
starten var det simple sm3-rutiner 
og spit men det tog ikke lang tid 
f 0 r Mads var s3 god, at han kunne 
f3 sine programmer optaget i Ait 
om Data og SOFT, 

SOFT blev lynhurtigt en af man- 
dens st0rste indtaegtskilder, for 
da han et par 3r efter havde f3et sig 
en Spectrum, begyndte det at g3 
staerkt. Spectrummen havde han 
selv sparet op til - ved at g3 med 
aviser! 

- Egentlig varjeg slet ikke det typi- 
ske avisbud, bekender han, 

- Jeg hadede at st3 tidligt op og er 
den dag i dag et rigtigt B-menne- 
ske. Men hvad g 0 r man ikke for at 
f3 til en Spectrum, sukker Mads og 
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traekker p£ skuldrene. 

Faktum var, at han - for at kunne 
komme tidligt nok yd med mor- 
genaviseme - helt lod vaere med at 
g3 i seng nogle af naetterne. S3 sad 
han istedet oppe og programme- 
rede te Og ud p3 de tidlige mor- 
gentimer kunne han s3 finde p3 at 
drone rundt med aviseme. For der- 
efter at tome hjem i seng, 

- Dengang programmerede jeg 
enormt meget om natten, husker 
Mads,- Helt til klokken fire elker 
fem stykker. 

Karrieren begyndte 
p£ SOFT! 

Da Mads havde f£et sin Spectrum, 
begyndte tingene for alvor at tage 
fart, De mange naetter blev brugt 
til programmering, og program- 
meme fik SOFT selvfplgelig. 

-1 gennemsnit fik jeg vel en 500 
600 kroner pr, program, husker 
han, og Spectrummen fik sig lyn- 
hurtigt tjent hjem op til flere gan- 
ge + 

Herp3 bladet husker regnskabsaf- 


delingen Mads Spork som et af de 
navne. der hyppigst optr^dte pS 
udbetalingslisteme - det var ikke 
usaedvanligt hvts Mads fik to af si¬ 
ne programmer med i samme 
blad! 

P3 SOFT blev man dens talenter 
hurtigt opdaget for alvor, og der 
kom bud fra JC Jumbo Data i Ros- 
kitde (at de siden gik konkurs er en 
anden histone, som Mads ikke har 
det helt store at g0re med). Jum¬ 
bo hyrede Mads til at lave det f 0 r- 
ste professionelle adventurespil 
nogensinde p3 dansk. Han var 
nemlig (og erstadig)en ivrig even¬ 
ly r-spiller med favoritter som Bri¬ 
an Howarths The Time Machine" 
el let Infocoms "Deadline" og 
"Hitchhikers Guide to the Galaxy". 
Aftalen med J umbo gik ud p3 at la¬ 
ve noget lignende, bare p3 dansk. 
Resultatet blev kaldt "Skabet", og 
fik trods en noget blandet mod- 
tagelse rigtigt paene salgstat mar- 
kedet taget i betragtning. 

En karriere som professional pro¬ 
grammer var startet, sidelebende 


med Charlottenlund-knaegtens 
skolegang, 

Headhuntet som attend rig 

Kundskabsmaessigt har Mads 
Spork altid h 0 rt til de kvikke. Men 
han havde med et f£et data p3 
hjemen og skolen keeeedede ham, 
Alligevel gik han gymnasievejen, 
blot for at konstatere, at det da 
vist var meget sjovere at fuske 
med computere i fritiden, 

- Ja, det var ikke altid, der blev tid 
til lektieme. Slet ikke efter, jeg 
startede mit firma. 

- Firmaet blev d0bt "Mazoft Soft¬ 
ware" og ktfrtes som et rigtigt, 
momsregistret selskab, Og selv- 
om Mads ikke kunne teve af over- 
skuddet var det sjovt at vaere 
virksomhedsejer ved siden af stu- 
dieme, 

Mazoft Software tjente nok p3 
"Skabet" til at Mads s3 muligheder 
i at blive fuldtids programnw. Ef¬ 
ter 2, G droppede han bflgeme og 
startede programmering p3 livet 
105, Dennegang for Kele Line Ga¬ 
mes A/S, som han havde f3et for- 
bindelse med efter lukningen af 
Jumbo Data, 

- Kele Line serjeg i dag som et trin- 
braedt, Vi havde lidt sm3proble- 
mer, men jeg tfnsker dem alt mu- 
3igt held fremover. Det er godt, at 
vi danskere er begyndt at markere 
os p3 det Internationale marked 
for computerspiL. 

Mads havde en kort tid hos Kele 
Line, inden han i September mod- 
tog bud fra England: Du erjo god. 
Kom og vaer hos os, Ipd det. 
Beskeden kom fra Durell, firmaet 
bag Sigma 7, Turbo Esprit, Fat 
Worm, Deep Strike, Combat Lynx 


og mange andre kendte titter 
Den 1. oktober 1986 var den kun 
18-3rige dansker kontraktansat. 
Som f0nste og hidtil eneste dan¬ 
sker fuldtids i den britiske soft- 
wareindustri. 

FTogramm0rho!d i fprste 
division 

Durells programmtfrhold kan sam- 
menlignes med et fodboldhold: 
Hver mand kender sin plads og 
spiller godt sammen med de an¬ 
dre. Hver mand har sine specialer, 
forcer og - sine svagheder, som de 
andre kender og accepterer. 
Programnweme er som hold- 
kammerater, De hjaelper hinanden 
og er ogs3 sammen i fritiden. Over 
en kaempe kopfutd pilsner i den lo- 
kale Pub eiler n3r det g£r 10s til 
cricket-kampene, 

Og som ethvert hold kaamper de 
bravt for succes. En kamp. der har 
f0rt Durells navn frem i de helt sto¬ 
re spiiproducenters raekker. F 0 r~ 
ste divisionen i den engelske ga- 
mes-liga. 

Det generer ikke Mads at vaere den 
eneste udlaending pi Durells pro- 
gramnwhold. 

- Tvaerrimod, Alle har vaeret fan- 
tastisk flinke, hjulpet mig enormt. 
Og tog end da hensyn til, at jeg 
ikke var en 0m til sproget, da jeg 
kom he rover. 

Mads blev hentet til Durell-teamet 
som enhver anden profession el 
kontraktspiller i England. De til- 
b 0 d ham cool cash og nogle chan¬ 
cer, han simpelthen ikke kunne si- 
ge nej til. 

Bor 200 km, fra London 

- Da jeg kom, skaffede Durell mig 


blA bog 


Navn: 

Mads Henrik Spork, 

Stilling: 

Professionel spilforfatter. 

Fedselsdato: 

27, maj 1968 
(Tvillingemes stjemetegn). 

Fodested: 

Charlottenlund, 

j Opvokset 1: 

Charlottenlund, 

i Soskende: 

Rikke 26, Jonas 4. 

F 0 rste computer: 

ZX81. 

Programmerer p&: 

Spectrum, Amstrad, 

Yndlingscomputer; 

Spectrum, 

"Hader mest"-computer: Lynx, | 

Hobbies: 

Elektriske tog. 

Yndlingsmustk: 

The Alan Parsons Project 
("og ogs3 lidt Beethoven ind- 
imeilem"), ! 

Vaerste musik: 

Iron Maiden og James Last, 

Yndlingsmad; 

Scambifritti. 

UspiseJIgt: 

Engelsk mad. 

Yndlingsfarve: 

Sort. 

Favoritbog: 

"Den uendelige histone" ! 

(forlaget Sommer & $ 0 rensen). 

Bedste spiU 

'Elite' og 'Revs’ en BBC. 

Tidiigere jobs: 

SOFT, Jumbo, Data, Kate Line, 

Arbejdstid pr. uge: 

70 timer 

Lein: 

"Jeg tjener godt nok w . 


SOFT 2/87 - 55 







Det kan vaere lidt h3rdt som enes- 
te udenlandske "kontrakt-spiiler" 
pa Durell-holdet, Men Mads erved 
godt mod. Og sA giver det jo gode 
penge,,. 


b£de en lejlighed og fik bragt a]!e 
mine papirer iorden. Idag betaler 
jeg kun skat i England, og det er 
kun30%! Ikkeltgesomi Danmark, 
hvor jeg ville have skullet betale 
over halvdelen,,, 

- Der er ogs3 andre fordele ved at 
bo i England: Leveomkostninger- 
ne er lavere. og der sker lidt mere 
herovra 

Mads tager tit ind til millionbyen 
London, ogs3 selvom ha ns egen 
by, Taunton, ligger 200 km. vaek 
mod sydvest. 

- Til gengaeld er klimaet behage- 
ligt omkring 10 grader netop nu 
og uden sne, Vi ligger p3 h 0 jde 
med Nordfrankrig og byen her er 
heller ikke alt for stor - omtrent 
som Gentofte. 

Engeisk madlavning er mildest 
talt elendig, advarer Mads, som er 
lidt af en fritids-gourmet og altid 
selv laver mad. 

-Jeg kan bruge timer i et ktfkken. 
men s3 bliver det ogs3 godt. Stik 
modsat det engelske. 

Bortset fra maden, pr#ver han at 
blive s£ engeisk som muligt 
-Jeg har flet engelske venner og 
skal nu til at laere selv at spille cric¬ 
ket. Men bortset fra det harjeg ik¬ 
ke mange fritidsinteresser. Mit ar- 
bejde erjo heldigvis ags3 min hob¬ 
by, siger han og afslprer deemed, 
hvorfor han arbejder 70-75 timer 
om ugen - endda ogs3 hele week- 
endenl 

-Til gengaeld harjeg et megetfrit 
arbejde. Jeg kan holde en dag eller 
to fri, hvlsjeg synes, og kan i0vrigt 
selv saette mine arbejdstider Jeg 
kommer, n£r jeg har lyst, og det 
nyder jeg. For jeg er et udpraeget 
B-menneske - umulig at f3 op om 
morgenen. 

S3dan arbejder en pro, 
totalt hooked pd ra kode 

N3r Mads engang henad formid- 
dagen f3r 0jne og dukker op hos 
Durell, taender han for sin BBC- 
computer. Den fungerer som ud- 
viklingsmaskine for de Spectrum- 
og Amstrad-rutiner, han laver i det 
dagllge. 


Mange af mandens rutiner er spe- 
cielle og viser, at han ER en dygtig 
dreng. Hvad siger du f.eks. til 16 
farver p3 en Spectum, n3r den kun 
er skruet sammen til at kunne 
praestere 8 stk,? 

- Jeg elskerat f3 computemetil at 
udfore ting, de slet ikke er bygget 
til at skulle kunne, griner Mads 
Spork, der deler udviklingslokaler 
med en halv snes lige s3 skrappe 
programmer. 

- Det er sk0nt at arbejde med folk, 
der forst&r term i nolog ien og taen- 
ker p3 samme m3de som en selv, 
Og skriv s3 ogs£ lige, at jeg er til- 
haenger af kode. S3 ved rpdder- 
ne, hvad jeg mener. 

(R3 kode er maskinkode, der Voi¬ 
der" mikroprocessoren, f.eks. ved 
at bruge stackpointeren som en 
datapointer. red.) 

Grafikken i sine spil laver Mads og- 
s3 selv, og det er han faktisk net 
god til. Nogleevner, hanf0rstblev 
bekendt med, da Kele Line kastede 
ham ud i sit f0rste grafik-projekt 
The Sillycon War". 

- Naturligvis diskuterer vi indbyr- 
des herovre, og nogle af de andre 
kommer da ogs3 med forslag til 
forbedringer. Men i det store og 
hele erde tilfredse med mine evner 


ikke kun som prog ram m 0 r af 
kode, men oqsk som "tegner" af 
sprites og grafik. Det mundede 
bl.a. ud Latjeg lavedekaraktersaet 
og grafik p3 b3de Fat Worm Blows 
a Sparky og Deep Strike. 

- PS lydsiden har vi derimod en 
mand, som ikke laver andet Og 
n3r det gaelder Commodore-lyd, 
bruger vi altid Rob Hubbard, en af 
Englands skrappeste indenfor 
data-musik. 

- Mit nyeste spil "Chain Reaction" 
har Rob Hubbard-lyd, som erorigi- 
nalkomponeretaf Jean Michel Jar¬ 
re - Zoolook hedder melodien, 

Hotte games i fremtiden 

Mads ved endnu ikke, hvad han f3r 
resten af sit liv til at g3 med. Men 
een ting st3r klart: Han vil altid 
have noget at lave og altid have 
check p3 finanseme. 

Om han vender tilbage til de gr 0 n- 
ne enge og det rpd-hvide flag, der 
blafrer for Dannevangs vinde. m3 
st3 hen i det uvisse. 

- Men jeg erda stadig dansk stats- 
borger. bedyrer han og begrunder 
det med, at han ikke vil kappe alle 
b3nd, 

- Danmark er mit faedreland og 
inderst inde har vi vel alle en lille 


Her er "Slllyeon War". Et spil. Mads 
stadig overvejer at udsende som 
billigspll til under to tyvere. 


patriot, lyder det fra Mads, som 
har haft mange sk0nne stunder p3 
de sm3 kpbenhavnske cafeer eller 
med g3ture i Dyrehaven, 

- Det er nok det jeg laanges mest 
efter, Venn erne skriverjeg jo med, 
men stedeme - dem savnerjeg al- 
lermest Alts3 stedemes specielle 
atmosfaere. 

Vender Mads hjem, bliver det med 
penge nok til at han kan starts sit 
eget softwareudviklings-fimna, 
lidt henad Kele Line eller Scan- 
team. Men ogs3 USA trsekker lidt, 
$3 for han et godt tilbud derfra, g3r 
turen m&ske over baljen, 

- USA erjo spaendende, men jeg 
krydser ikke Atlanten for enhver 
pris, bedyrer han. 

Hvad de fremtidige spil bliver fra 
den unge danskers h3nd? 

- Helt klart arcade-spil, det kan jo 
saelges. Jeg kunne godt taenke 
mig at lave en flysimulator, bare 
med bilerc Noget med flot og hur- 
tig 3D grafik og masser af kontrol- 
ler, Og s3 naturligvis pakket med 
en masse void, det er oppe i tiden 
og de populaere spil. 

-Jeg vil gerne lave noget, dervir- 
keligt sl£r an. Og det gprjeg ogs3 
snart. Det g^r jeg, 

Et godt rid fra den 
professionelle 

Mads Spork ved godt, at mange 
unge gerne ville n3 til tops som 
ham selv. Blive et navn i mylderet 
af hlbefulde spilprogramm0rer 
F3 sit spil p3 forsiden af de store 
blade. 

Men succesen stiger ham ikke til 
hovedet. selvom han kan laene sig 
tilbage i laederstolen og udbryde: 

- Egentlig er det jo vildt blaeret, at 
jeg sldan tager imod et vellflnnet 
job i udlandet. 

Manden, hvis kunstnernavn er 
Maz, giver andre unge det r3d, at 
de skal arbejde hSrdt - meget 
hlrdt - for at n3 toppen, 

- Vaer ihaerdtgi Laeralt, hvad derer 
vaerd at vide om din computer! 
Bliv bedre end englaendernel Og 
lav s3 et program, der er s3 godt, 
at de store firmaer rigtlgt kan se, 
hvad du duer til. Lav noget, der er 
bedre end det bladene flipper ud 
over! S3 f3r du succes, 

- Jeg startede selv for alvor, da jeg 
h0rte om Bo Jangeborgs gigant- 
succes med Fairlight-spillet til 
Spectrum. Jeg taenkte nemiig 
"N3r en svensker kan, s3 kan jeg 
ogs3\ Og s3 satte jeg mig ned for 
at lave et spil, der blev bedre p3 alle 
m3der! 

Rasmus Kirkeg&rd Kristiansen 
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77 #CES — Show / 
Commodores eget land 


Et nyt dampende hedt nummer af "COM- 
puter" er pa gaden den 26. marts! Og som 
saedvanlgit er det spaekket med masser af 
nyt om DIN Commodore! 

Denne gang kan du bl.a. laese om: 

Deluxe Paint II til Amiga - Er den bedre 
end etteren? 

Gigantreportage fra det storste computer- 
show i verden - CES i Las Vegas, USA. 
Lass om alle de spasndende nyheder til Dl N 
Commodore. 

Arets interview: "COMputers" udsendte 


reporter modte praesidenten hos Commo¬ 
dore Business Machines, Tom Rattigan. 
MANDEN over alle maend hos Commodo¬ 
re Int. 

Elektronik der VIL noget, 5, hvor DU den¬ 
ne gang selv kan konstruere et MlDl- 
interface! 

Berkeley Softworks, praesenterer snart de- 
res nye serie i GEOS regie - "COMputer" 
har med vanliq qrundiqhed testet pa de 
spaendende produkter. 

Samt meget meget mere. 



Ligger i kiosken fra den 26. marts. Pris kun kr. 29,85 


- manedsmagasinet for DIG og din Commodore 



2 £rs garanti 

Hurtig og sikker levering 
Franko levering 
30 dage netto kredit 


Bl.a. 

Zip-Stick serien 
Satellite Station 


Aproqu Data 

F. Vestergdrdsgade 30 
8000 Arhus C 


Kun til 
forhandlere: 




HEMMELIGE 


riUJTiJL 


SKJULTISPIL! 

"SOFT" hor fundet beviset pa, at def \kke er ai¬ 
ring i et spil, der dukker op pa skaermen. I Here 
afde nye produkter er ophavsmaendene be- 
gyndt at skrive skjulte meddelelser til de andre 
programmorer og hackeme! 




Thank you for hacking this 
game although because it 
is so big you might find 
difficulty In hacking it 
and i appologise for any 
inconvinience 
60 REM 


Har du Paperboy stlende p& hylden, kan du finde fdlgende: 

10 LOAD ""CODE : INK USR 65000 
20 RANDOMIZE USR 23552 
30 REM 


As long as prince keeps 
writing brilliant songs L 
i will keep writing 
brilliant games 
look out for new titles 
from XCEl and ELITE 
Thankyou for your time 


Stuart and Dawn 


Og nej P det er hverken vores satsbureau eiler os P der har nosset i det. Det 
ovenfor viste er helt nojagtige afskrifter af "Bombjack" og "Paperboy" 
loads me. 

To klane vidnesbyrd om Elite's dSriigste staver (og stdrste Prince-fan). Vi 
gi'r Stuart Middleton 03 i karakter for stavning, orden og brug af ver- 
saler. I karakterbogen det i al retfaerdighed, ogsci naevnes, at der er 
visse fremskridt at spore omkring orden og versa I er i "Paperboy",.. 
Men budskabet er klart nok. 

Har du P eiler kan du finde lignende budskabet s3 send dem til "SOFT'S 
redaktionl 


Bombjaek 


Morten Strunge Nielsen 





DANMARKS ST0RSTE TASTE-IND BLAD 



Danmarks bedste 
list ninger... 


Faerdige listninger til: 

• COMMODORE 64/128 

• AMSTRAD • SPECTRUM 

• VIC-20 • ENTERPRISE . 

• ORIC og r 

• ZX81/LAMBDA/ 
POWER 3000/ 
MARATHON! 

































Crafikken l "Fairlight II" er flot. 
fiottere end p& I'eren. Den bygger 
ogs3 p£ 3D WorldMaker teknik- 
ken. 



det am at g3 pa opdagelse. Midt i Du har fem lommer i din rustning 

skoven ligger der pludselig en d0r p (dog uden lynlSs) ti! at proppeting 

som du kan g£ ind ad. S3 havner du \ t men det siger sig selv, at det kni- 

inde i et hus med en fangekaelder, per med at f3 plads til fem tender 

som du ikke b0r falde L Desvaerre uden et skohorn, og det harjeg ik- 

g^r der nogle vagter rundt, som ke fundet endnu. Det er ellers 

kun er ude p3 at g 0 re livet surt for praktisk at slaebe rundt p3 en t 0 n- 

dig > Heldigvis har du et svaerd til at de, for mange af de ting du skal ha- 

si3 dem oven i hovedet med, ve fat i, star for h0jt til, at du kan 

Hvis du er heldig, finder du ogs3 et n3 dem uden at have noget at st3 

S0r0verskib midt ude i skoven, pi 

Hvordan det er havnet der, m3 du Hvis du laeste min anmeldelse af 


’’Fbirllght IF 
er et rigtigt 
eventyrspi! 
af den slags, 
der f3r en til 
at mlndes 
H.C. fra 
Odense og 
salige bm- 
dre Grimm. 
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Kort, koldt og kontant. S3dan 3y- 
der min konklusion efter at have 
tilbragt en nat i selskab med Fair- 
light II, Det er uden tvivl det bed- 
ste arcade adventure til datol 
N3r du loader Fairlight I [ ind under 
gummi mitten, serdu den maerke- 
ligste load-rutine, du kan forestille 
dig. Skaermbilledet bliver simpelt- 
hen tegnet forfra, bagfra. opad og 
nedad i en kpre, s3 man bliverhelt 
s 0 syg. Samtidig er der en lille tael- 
ler, der viser, hvor laenge du skal 
sidde og kukkelure, for du kan be- 
gynde spillet. N3r den n3r ned p3 
nul. kommer der en rigtig nuttet 
melodi ti! at saette dig lidt i stem- 
ning, 

Spillede du nogensinde "Fairlight 
r? Der var du ridderen Isvar, der 
fik til opgae at finde "Lysets Bog", 
der kunne redde landet Fairlight 
fra at g3 til grunde. Efter mangen 
en S0vnl0$ nat lykkedes det dig 
m3ske at f3 af leveret bogen til den 
fllnke troldmand Segar? Det erdu 
sikkert ret stolt over ikk? S3 kan 
jeg hermed tildele dig 3rets tud. 
for det viser sig, at den rare gamle 
mand i virkeligheden var markets 
fyrste i forklaedning, Han sagde 
mange tak, og er p3 grund af din 
totaltumpede opf0rsel kommet 
sit endelige mil, herred0mmet 
over Fairlight, et store skridt naer- 
mere. 

Mens du^ r der ogf 0 ler dig dum, 
bliver du pludselig omringet af en 
sky, og Segar kommer endnu en- 
gang til syne. Han iver dig en ord- 
entlig skideballe og befaler dig at 


g 0 re fejltagelsen god igen, ved at 
snuppe bogen tilbage igen. (Jeg 
bar Segar staerkt mistaenkt for, 
denne gang at vaereju lemand i for- 
klaedning, men hvad S0ren, find du 
bare bogen alligevel), 

Desvaerre er det ikke nok at g3 op 
til markets fyrste, ringe p3 og be- 
de paent om bogen. Du skal f0rst 
finde ham, og det er svaerere gjort 
end sagt 

Fairlight II er bygget over samme 
princip som sin forgaenger, nemlig 
3 D Worldmaker teknikken, der 
g3rud p3f0igende: Du serscenen i 
3D. set skr3t ovenfra, og kan s3 
futte rundti Jandskabet, g3 rundt 
om traeerne, hoppe op p3 ting osv. 
Du starter uden for en stor borg, 
der ligger i en skov. og s3 gaelder 


"Fairlight T i Alt om Data, kan du 
m3ske huske, atjeg var lidt irrite- 
ret over, at der manglede en save 
funktion. Den er heldigvis kom¬ 
met med i Zeren. Nu er der til gen- 
gaeld en anden irriterende ting. 
Rundt omkring p3 banen gemmer 
der sig nemlig nogle stygge af- 
grunde, som man i kke alt id kan se, 
Manbliverfaktiskrimeligtfrustre- 
ret over pludselig at dratte 14 me¬ 
ter ned. n3r man har spillet i 3 ti¬ 
mer 

Grafik 11 

Lyd (start) 11 

Lyd (under spillet) 00 

Action 8 

Faengslende 11 

Pris/kvalitet 11 

Hans Henrik 


ikke sp0rge mig om. men pas hel- 
lere p3 kaptajnen. derafpatruljerer 
daekket Han er ikke s3dan at bide 
skeer med. 

Ud over at g3 rundt og sl3s, kan 
[svar ogs3 sarnie ting op, der kan 
vaere rare at have. Der er f.eks, 
sm3sten, som kan bruges til at la¬ 
ve stiger, vin. ikke maelk, der giver 
dig ny energi, t0nderog mange an- 
dre sager, 

En af de fede ting ved Fairlight II 
er, at du har helt frie heender med 
hensyn til, hvad du vil gore. Hvis du 
f.eks. synes, det er sjovt at bygge 
store bunker af sten, s3 g3 bare i 
krig. For realismens sky!d har alle 
tingene i Fairlight II en bestemt 
vaegt, s3 der er forskel pa, om du 
skubber til en sten eller en t 0 nde. 
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Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 


»LITTLE BIG BLUE« 

THE FINAL CARTRIDGE II 


Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 



* NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer ■ lige til at ga til. 

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere ioad- 
nrng - 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO -10 gange hurtigere, selv 
med filer - normals Commodore ordrer - 
kompatibel med standard turboer, 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati¬ 
bel t med alle kendte centronics printers 
og Commodores printer program. - Prin¬ 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder. 

(V i gti gt ved prog ra m I ist n in ge r) 

* SK/ERM DUMP FACILITET - HojoplBs- 
ningsskaerme i farver printes ud i fuld 
side med 12 gr&tonenuancer - sefiv fra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger automatisk adres- 
ser for skaermbilledet. 

* 24K RAM 

EKSTRA TIL BAS I CP ROG RAMMER 

- 2 nye kommandoer »memory read* 
(laes i hukommelsen) og » memory write* 
{skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overall i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dioad, Dappend, Catalog. 

* BASIC V/ERKT0JER (NYTTEORDRER) 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find, Help, Old etc. 


*) Ogsa Commodore 12Q - 64 mode. 



* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONJTOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning, printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 


* RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 


Udskrift direkte fra skaerm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkommandoer, List (fjerner 
listbeskyttelser). 

* TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

* SKRJVEMASKINEFACILITETEfi 

- Type-kommando fir din printer til at 
fungere som skrivemaskine. 


r GAME KILLER - Draeber sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstod. 

r DANSK KARAKTER3/ET 

- Hardu dansk karaktersaet (se, 0 & a) 
monteret i din computer - med TFC - er 
de der stadig. 


"tvl. -- 

EZl 

ProaJ^P ' Kop. 


kn& 


Program 


KQ£ 


total 


giv ( 


en 


barttj 


af 


P^gra 


Sfarfg 


12 mdrs, garanti 


* DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- UDF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
tig ere editeringsmuligheder (Kan sen ere bruges som opslagsvejledmng) 



Jernbanegade 7 - 4700 Nsestved Tif. 03 72 68 88 

- eller hos een af vore 220 forhandlere rundt omkring i Danmark 













































INDOOR SPORTS 





Indoor Sports udgives i Skandinavien af \i 
WORLD GAMES med tilladelse Ira 
DesignStar Inc. WORLD GAMES er et 
.fegistreret varemaerke for World-Wide 
[Software, International House, Center 
Boulevard, 2300 S. Indoor Sports ma ik- j 
ke kopieres, udlejes, udsendes i nogen I 
som heist form uden skriftlig tilladelse fra/j 
DesignStar Inc. ij 


GAMES PCS 


★ DANSKE Enstruktioner 

★ DANSKE covers 

★ Grafik E saarklasse fra DesignStar 

★ Tre forskelJige spiS: Bowling, Dart, Air 
hockey 

ii^Controllon over spitlerne er yderst rea* 


H®kan send re svaerhedsgrader, an- 
ial stoere, m.m> 

Bfctll^^pillere pa en gang 
Vera^pspTemiere i Skandinavien 
Indoor Sports- den nye generation af 
sportsspil/ \ 


Distrtbueres af; 
















ALTID EFTER WORLD GAMES MARKET 
KOBER NYE COMPUTERSP1L!! ) 


DIN GARANTI FOR: 


★ ALTID DE HOTTESTE NYE SPIL 

★ INTERNATIONALE TOPHITS 

★ N^NEDERS UNDERHOLDNING OG SPAENDING 

★ HESBUESENDE ACTION 

i DANSKE ENSTRUKTIONER 


SALG TIL FGRPIANDLER: MAGNAGROS (01) 39 20 39 og PCS (02) 30 54 88 
WORLD GAMES er registreret varemaerke tor World-Wide Software. 







G1-M 32 83 



STARGLIDER er et rent action-arcade spil 
m giver dig att hvad du hidtil bar dromt 
om, og mere til. Det er en flysimulator mod 
luj&tii-iuft og iuft-til-jord angreb, som man ik- 
ri'kfe'lroede var muiigt. STARGLIDER’s flotte 
*A)35jxtrem hurtige 3-D vector grafik; og tile 
,£ngsvepi^nde kampscener bringer dig ind i 
r^finnivers. GTARGLIDER kan spilles 
: rcnjyc'ion soil elier so. a et action/stra- 

i rfe®^eiirF*/or du noje plan logger din ir"-asi- 

t eten Egron. Spaend sikken.jds- 
irbered dig pa dit livs oplevelse. 
^t^^WlSDER leveres ircLdlot 4-farve pla- 
’’Starglider” oe£|n fyldig brugs- 
I ^rral^^il fig. magkinerfc 
i '4<SS-rtTfcpre 64 bartfe g5& disk: 345,- 

i b|rid^7ffi--x disk: 345,- 


TRACKER er en fuldstaendig ny made at la¬ 
ve strategi-spil pa. Med sit kaempe spilleom- 
rade, lynhurtige action og farverige grafik, 
giver TRACKER strategiske krigsspii en ny 
dimension. Der er aidrig for set noget som 
TRACKER. Det hurtige tempo, de hektiske 
3D-krigsscener og den indprogrammerede 
kunstige intelligens gor TRACKER til et unikt 
’’intelligent” krigsspii. TRACKER leveres 
inch flot 4-farve piakat og bogen ’’Centre- 
point”. Fas til fig maskiner: 

Commodore 64/128 b&nd: 275,- disk: 345,- 
IBM o.lign disk: 345,- 


Oron omkring din Su- 
perSoft forhandler (de 
er over 350 i hele lan- 
def) 
















